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B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 
¿Qué tal llevas las vacaciones? ¿Mucho 
calor? Seguro que no es nada que no se 
pueda arreglar con una buena sesión de 
piscina, de playa o de montaña... Bueno, 
eso vosotros, suertudos, porque nosotros seguimos 
aquí, al pie del cañón, sin tomarnos ni un minuto de 
descanso, y es que la actualidad del PC no nos da 
respiro ni en verano. ¿Qué cómo lo aguantamos, me 
preguntas? Pues gracias a algunos de los juegos más 
refrescantes del año, que se han juntado este mes y 
que nos han ayudado a no darnos ni cuenta del calor 
que hace. ¿Quieres saber cuáles son? Te cuento... 

En primer lugar, ahí tienes el espectacular eWorld 
in Conflicto, un juegazo que se asoma este mes a 
nuestra portada, que te refrescará con su original 
argumento y su innovador sistema de juego y que con 
su revolucionario modo multijugador promete poner 
patas arriba el género de la estrategia en tiempo 
real. Descúbrelo tú mismo, leyendo el completísimo 
reportaje en exclusiva que le dedicamos. Claro, que 
si de refrescar se trata, en ningún sitio vas a estar 
mejor que en Rapture, la ciudad sumergida de 
«Bioshock» que te invitamos a visitar a tra- 
vés de su preview. Qué, ¿todavía tienes ca- 
lor? Pues seguro que acaba con él «Juiced 


2. Hot Import Nightsí, con sus noches de carreras, 
chicas y música que podréis ver en un reportaje espe- 
cial. 0 las playas hawaíanas de *Runaway 2», la aven- 
tura más esperada del año que, además, es “Made 
in Spain*. No te pierdas su review, ni, ya puesto, la de 
«Lost Planeto. un grandioso juego que ha superado 
con mucho su versión de Xbox 360 y que te dejará 
helado con sus escenarios repletos de hielo y nieve. 
Pero eso no es todo, porque este mes tenemos 
muchas más sorpresas que ofrecerte. Por ejemplo, 
un reportaje con la información más reciente del 
esperadísimo «Enemy Territory: Quake Wars», la pre- 
view de «Medieval II: Total War Kingdoms» -menudo 
juegazo-, una comparativa con todos los juegos que, 
por calidad y precio, no pueden faltaren tu colección, 
la review de «Loki» -tiembla «Diablo*-, las novedades 
más importantes del E3... y mucho más. 

Y antes de despedirme, tengo que pedirte que no 
te olvides de revisar el DVD de este mes, con el juego 
completo «World Wa r Zero* y unas demos impresio- 
nantes, entre ellas, las de «Overlord» y «Ghost Recon 
Advanced Warftghter 2», ¡de más de ungiga cada 
una! En fin, ya me dirás, con tu email, si este mes 
hemos conseguido o no dejarte ‘helado’ :*) 

Nos vemos el mes que viene, como siempre, 
aquí, en Micromanía. 


Por fin ha llegado «Runaway 2». ¿Crees;, como 
uo, que la espera ha merecido la pena? 


Francisco Delgado Director 

f.delgadoímicromania.es 
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□ BIOSHOCK 

Hemos probado el juego que revolucionara 
la acción y te contamos todos sus secretos. 


Q RUNAWAY 2 

Por fin ha llegado una de la; 
aventuras más esperadas 
de los últimos tiempos. La 
hemos analizado a fondo y 
te contamos si la espera ha 
merecido Ea pena. 
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¿I Ya llega «PES 2008», más realista 
y espectacular que nunca 


Año tras año el otoño nos trae temperaturas más bajas árboles 
hojas y~ ¡el mejor simulador de fútbol ! Hablamos claro, de «Pn 
Evolutíon Soccer», que acaba de anunciar su próxima entrega. 

© Deportivo © Konami © Koíiami © Otoño 2007 


A. La "cara" de la edición de este año será nada menos que Cristiano Ronaldo. uno de los 
mejores futbolistas del mundo, jugador del Mandiester United y de la selección portuguesa. 


F ieles a su cita anual con los aficionados 
al fútbol de calidad Konami acaba de 
anunciar !a próxima entrega de su fa- 
moso simulador. aPro Evofution Soccer 
2008». O juego, que se lanzará en otoño de 
2007. promete ser d más realista de toda la 
saga, -una promesa verdaderamente ambi- 
ciosa tratándose de la serie «PES»- f y para 
ello presentará entre sus novedades más des- 
tacadas un innovador sistema de inteligencia 
artificial Ñamado Teamvision, que promete 
aprender def estilo de juego que utilice cada 
usuario para adaptarse a él desarrollando, por 
ejemplo, nuevas formas de burlar tus defensas 
o de lanzar contraataques incontestables. 


Una vez más, Ja pelota será conside 
como un objeto físico independiente, Je 
permite mucha más libertad a Ea hora d 
tuar tanto para el jugador como para I 
pero a eso se le añadirá en esta ocasic 
sistema de driblaje totalmente renova 
que te permitirá realizar jugadas nunci 
tas hasta Ea fecha. 

Y por si os estabais preguntando quién 
fa "cara" del juego en esta entrega, os a 
ciaremos que el honor ha recaído en 
ocasión sobre Cristiano Ronaldo, el g> 
jugador del Manchester y titular indisa 
de la selección portuguesa, que apare 
en fas carátulas del juego en las edici 
de todos los países europeos, acompar 
eso sí, por otra estrella propia de cada 
Todavía no se ha anunciado qué jugador 
el encargado de hacer este papel en Esp 
pero aquí ya estamos aceptando apue: 
¿cuál es vuestro favorito? ■ 


«Supremo Commander» vuelve al frente de batalla 

Mi enemigo : mi aliado 

© Estrategia O Gaspowered Games/THQ © Noviembre 2007 


La guerra que sacudió la galaxia ya ha terminado, 
pero tas tres facciones que lucharon en ella no po- 
drán descansar tranquilas. Una desconocida raza 
alienígena golpea a la humanidad, llevándola al bor- 
de la extinción y la UEE Jos Aeon y los Cybran no 
tienen más remedio que olvidar sus diferencias y 
aliarse en un intento desesperado de oponer una 
última resistencia ante la aniquilación total. 


Esta es. en pocas palabras, la historia alrededor 
de la que girará tForged Allianee», la recién anun- 
ciada expansión para cSupreme Commanden, que 
verá ta luz en noviembre de este mismo año y que 
incluirá, además de una nueva raza, más de 100 
nuevas unidades, nuevos mapas y una larga cam- 
paña individual para que demuestres tu suprema- 
cía como estratega. . 




a Los que eran enemigos irreconciliables tendrán ahora que aparear sus diferencias para hacer frente a un enemigo común. 


Descubre lo nuevo de «F.E.A.R.» 

Vuelve el juego 
más terrorífico 

© Acción © TimeGate/Sierra © Otoño 2007 

Si todavía tienes pesadillas con c FE.A.R.» y la 
dichosita niñiía fantasma de las narices, me- 
jor no sigas leyendo, porque Sierra acaba de 
anunciar que está en desarrollo cPerseus 
Mándate». su segunda expansión que, como 
la anterior, no requerirá el juego origina!. 
iPerseus Mándate» te introducirá en un nuevo 
equipo FEAR„ en una historia que transcurri- 
rá en paralelo a los sucesos de los anteriores 
dos juegos y que ie permitirá echar luz sobre 
muchos de ios misterios de Armacham y el 
Proyecto Perseus. El juego, que está previsto para 
este otoño, incluirá una nueva campaña, armas y 
enemigos y un nuevo modo muítijugador. ■ 

► ¿Hará su aparición Alma en esta nueva entrega? Con 
ella o sín ella los sustos están asegurados. 


M¡CfiÜ«ANtA 






últimahora 


S 08» ¡nduirá uji nuevo y revolucionario sistema de control que te permitirá hacer 
con el balón que hasta ahora solo habías visto en Ja tele- iiViva el "iogp Bonito"!! 


taitas serán ahora mucho más importantes» porque en esta entren a ¿Qué tes pasa a estos chicos? ¿Será que su equqw ha penSdo o ye m ven eJ 
s controlar con más detalle Ja colocación y composición de la barrera. momento de que aparezca por fin «PES 08»? Seguramente lo primero^ 


□ «Ouake IV» se pone al día . 

Id software pretende revitaüzar 
el modo multijugador de su ce- 
lebrado cQuake IVi y para ello 
ha lanzado un nuevo parche, el 
L4_2, que corregirá algunos pro- 
blemas que todavía arrastraba 
el modo Online y añadirá nuevos 
mapas y escenarios. 


0 /Vámonos a Oviedo! La Uni- 
versidad de Oviedo ha celebra- 
do por tercer año consecutivo el 
ciclo de conferencias de verano 
«Gamelab 2007s, en el que se 
reunieron veinte de los creado- 
res y empresarios más influyen- 
tes de ¡a industria nacional e in- 
ternacional de los videojuegos. 


0 ¡Desenfunda forastero! No- 

bilis ha llegado a un acuerdo 
para distribuir en nuestro país 
«Helldorado», el próximo juego 
de acción táctica de Spellbound, 
ambientado en el mismo uni- 
verso del Oeste americano que 
sus anteriores títulos de la serie 
«Desperados*. 



5.000 

sugerencias han enviado los 
fans de iRf Ai a la web oficial 
del juego, en respuesta a una 
petición de ideas para ser 
incluidas en «FIFA 08»- Las 
propuestas, que han llegado 
de usuarios de todo el mundo, 
incluyen más torneos oficiales* 
público en 3D* animaciones 
personalizares, un editor de 

estadios o fútbol femenino, 

entre muchas ot ras. ■ 


Acción y mitología en 
«Legendary: The Box» 

¡Manten esa 
caja cerrada! 

6 Acción © Sandbox © 2008 

(legendary: The Box» es un juego de acción 
actualmente en desarrollo con uno de los plan- 
teamientos más originales que hemos visto en 
mucho tiempo. El juego te pondrá en la piel de 
Charles Deckard, un ladrón de arte que roba 
la legendaria Caja de Pandora y la abre, pro- 
vocando que de su interior escapen hordas y 
hordas de criaturas mitológicas -desde grifos 
hasta hombres-lobo-, para devastar el mundo. 
A partir de ahí, la combinación de acción en pri- 
mera persona, escenarios contemporáneos y 
criaturas fantásticas de todo tipo promete una 
jugabilidad realmente original. 

(Legendary: The Box) estará disponible en 
2008, aunque no se ha fijado todavía una fecha 
exacta para su distribución en España. ■ 




a ¿Un grifo arrasando las callas de Nueva York? Ésa 
es silo la primera de las sorpresas que te esperan. 


a Los riñes, pistolas y lanzallamas tendrán que 
enfrentarse con las garras, los colmillos y las zarpas. 


QSobredos/s de acción. «Pain- 
kilter: Overdosei será la expan- 
sión del popular juego de acción 
de DreamCatcher. Con 16 nive- 
les adicionales y una enorme 
cantidad de nuevos enemigos, 
armas, objetos y mapas, esta 
expansión promete conservar el 
mismo ritmo frenético que con- 
virtió al original en un éxito. 



□Contenidos exclusivos. Los 

usuarios de la versión de PC de 
(Gears of War> podremos disfru- 
tar con un editor, anco capítulos 
adicionales, tres nuevos mapas y 
un nuevo modo de juego para e¡ 
multijugador que no estaban en 
la versión de 360. ¡Casi nada! 


IfiCROUAMA 





. noticias 


Otoda la actualidad en juegos paha pc 






El Termómetro 


Caliente 


Más Tierra Media ¡gratis! Si 
eres usuario de tESDLA 
Online» tienes motivos para 
estar contento* y es Que se 
acaba de anunciar «El Ojo de 
la Corona de Hierro», una ex- 
pansión Que será totalmente 
gratuita para los usuarios 
y que incluirá más de 100 
quests* una docena de mons- 
truos y varios dungeons. 

Ediciones de lujo. Este mes 
va dé recopílatenos y es que 
dos fantásticos juegos serán 
vueltos a publior en breve en 
edición de coleccionista. Ha- 
blamos de cObüvion: Game of 
the Vean y de cCivílization IV: 
Gold Edrtion». Ambos conta- 
rán con los juegos originales 
y todas sus expansiones. 


Por fin, en PL Una de tas 
series de juegos de puntería 
más famosas, iDead or Aíí- 
ve», llega por fin al PC des- 
pués de que se confírme el 
lanzamiento de i Dead or Ali- 
ve Online», un juego, todavía 
sín fecha, que combinará to- 
das la fuerza de esta clásica 
saga con las impresionantes 
posibilidades Online del PC. 

Regalos de categoría. Una 

buena sorpresa se llevarán 
los que compren fa edición 
de coleccionista de tanto 
tWorld in Conflid» como de 
<Bioshockx La primera in- 
cluirá un auténtico pedazo 
del Muro de Berlín y la se- 
gunda una preciosa miniatu- 
ra pintada de un Big Oaddy. 


íVimEfTjs traflers. están dis- 
ponibles en Internet ios pri- 
meros trailers de c Max Payne. 
Payne and Redemptíon» y 
«Hitman i, dos de las películas 
basadas en vídeojuegos ac- 
tualmente en producción que 
se asomarán a nuestras pan- 
tallas dentro de muy poco. 

Se acabó la carrera. NCSoft 
ha anunciado la cancelación 
del juego de rol oníine «Auto 
Assault», que dejará de estar 
operativo el día 31 de agosto. 
La compañía ha confirmado 
que los usuarios que hubie- 
ran pagado mas meses por 
adelantado serán compen- 
sados ensuscuenl 


¿Qué pasó antes 
de « 5.TALK.E.R .» ? 

El principio 
de la historia 


© Acción © GSC © 2008 


a ¿Has acabado «5 JA LK.E.R.» con más preguntas que respuestas? Pues no te 
preocupes, porque en «CJear Sfcy* se descubrirán muchos misterios. 


a «Olear Sfcy* incluirá un buen montón de novedades, desde un interfaz mejorado, 
hasta un nuevo sistema de modificación de armas y equipo. 


Si disfrutaste con la opresiva ambientación de 
cSXA.LK.ER: Shadow of Chernobyl» pero te 
quedaste con las ganas de conocer más, estás 
a punto de obtener una respuesta para tus pre- 
guntas. porque GSC acaba de anunciar que está 
en desarrollo una nueva entrega para la serie. 
El juego, que llevará por titulo 
ISJALK.E.R.: Clear Sky», tías- 
ladará la acción a 2011, un año 
antes de los sucesos del 
original, y te permitirá 
descubrir qué se es- 
conde en el mismo 
centro de la zona 
devastada. 

Entre otras no- 
vedades, con- 
tará con una 
inteligencia 
artificial me- 
jorada, soporte 
para DirectX 10 y 
un nuevo sistema 
de animaciones. 

Su lanzamiento 
está previsto para 
la primavera de 
2008,. 


© Estrategia © Big Huge Games/Microsoft © Otoño 2007 


Microsoft ha anunciado que «Age of Empires III» tendrá una nueva 
expansión, «The Asían Dynasties», Con ese nombre, claro, ya habrás 
imaginado que la acción se trasladará hasta el Lejano Orienten es que 
esta expansión te dará la oportunidad de controlar nuevas civilizaciones 
asiáticas. Habrá, por supuesto, nuevas unidades, maravillas y escena- 
rios, así como nuevas condiciones de victoria o un sistema mejorado de 
mapas aleatorios. Curiosamente «The Asían Dynasties» no 
será desarrollado por Ensemble, como todas las entregas 
anteriores, sino por Big Huge Games, responsables de la 
fantástica serie tRise of Nations». * 


Nueva expansión para « Age o f Empires III» 

Imperios orientales 


¿Sabías que . 


e va a publicar una serie 
cómics basada en el juego 
Eearbox «Brother in Arms: 


9K' 1 wj&yi 

aggfe. I miar 

* \f/ : ' ■ '.' f I 

44 A 4#* l 

irtlTr — .... ■ 1 

0 éxito de la serie de acción táctica en primera 
persona «Brothers in Atms». ambientado en el 
frente europeo de la Segunda Guerra Mundial, ha 
llevado a que Gearbe*. la compañía que lo desarro- 
lla, Iim fumado un acuerdo con la editora Dynami- 

te Entertamment, por el euat esta última pubficaia 

un cómic basado en el argumento y los personajes 

de «KeU*s Highway», la ultima entrega de la sene, 
aunque el acuerdo también incluye los personajes 
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BioSKock es ur\ sKooter como ninguno otro que hayas 

jugado, cargado de armas y tácticas r\ur\ca antes vistas. 
Obviamente, tendrás un arsenal a tu disposición/ desde sencillos 
revólveres a lanzamisiles y lanzallamas, pero tombiérx te 

veras obligado a alterar genéticamente tu ADN para crear 

ur\ arma aun más letal - tú- LOS PLASMOOS 

INYEC 1 ABLES te otorgan poderes infames: propaga corrientes 



eléctricas en el agua para electrocutar múltiples 
enemigos, DÉJALOS CONGE LADOS y destruyelos con 

un golpe de llave inglesa, o crea un enjambre de avispones de ataque 
con tu propia carne mu toda. 


Ur\ shooter mejorado genéticamente. 

boshockgame.com 

31 /09/2007 
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ALGUNAS SORPRESAS 


noticias 


C>T0DA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


últímahara 


□ Antes de l legar , sabíamos 
que no estaba nada claro 
qué iba a ser del E3«. Pero 
sabíamos que tú contabas 
con nosotros para que es tu* 
viéramos allí y pudiéramos 
contarte de primera mano 
qué es b que se ha visto 
en la feria. Así que hemos 
querido cumplir nuestro 
compromiso y, la verdad, 
creemos que ha merecido la 
pena el esfuerzo. 


ES Bombazos al alcance. No 

ha sido éste un E3 de gran- 
des novedades, pero, como 
había poquita gente, hemos 
podido jugar sin prisas... 
Echamos unas partidas a 
cHeHgaíe: London», «Un real 
Toumament 3», «Medal of 
Honor. Airbomei, ¿Qué? Ah, 
que se nota que nos gusta 
la acción. Incluso nos dio 
tiempo a ver «Fallout 3» y 
«Starcraft2». 


0 DirectX 10 estuvo presente 
en la mayor parte de los 
juegos que se mostraron 
en la feria, aunque siempre 
se mantuvo en un segundo 
plano. ¿Acabará de asentar- 
se durante el año viene con 
Windows Vista? 


□ iAlro¡o vivo! Otros años 
todos competían por ver 
quién tenía el stand más 
grande, ruidoso y con más 
juegos. Pero en 2007 la cosa 
ha cambiado, ¿o no tanto? 

Y es que* aunque mucho 
más silenciosa, ivaya si hubo 
batallas!,» Y también fiestas, 
como ía de Sony. 


3 El hardware de PE , si que 

ha estado prácticamente 
desaparecidodurante la 
feria. Y eso, a pesar de las 
nuevas generaciones de 
procesadores y de tarjetas 
gráficas que llegan. 


en 10 imágenes 


¡Teníamos que estar allí! Sí, la feria ya no es aquel gran escaparate 
mediática en que se había convertido {Turante las últimos añas. Ahora se 
ha transformado en un evento mucho más discreto y reservado, sin más 
espectacularídad que la de las panía//as de los monitores . Los grandes 
fuegos siguen siendo la clave del D_ Y nosotros, fuimos a buscarlos. 


1 UN GRAN MOMENTO PARA EL PC 


¿QUE DECÍAN DE CRISIS? DE ESO NADA... wCRYSIS»! El juego de 
acción de Crytek dejó claro que será un privilegio reservado a los 
que jugamos en PC* Arrasó en la feria, ¡todos querían jugar! 


ÉXITOS DE CONSOLA TAMBIÉN EN PC. No hablamos sólo de proyecto 
muítip tata forma como «Assassin's Creed» o «DevD May Cry 4». sino 
de adaptaciones de éxitos como «Gears of War» de Xbox 360 al PC* 


LA ULTIMA GENERACIÓN SE CONSOLIDA. Sony anunció una P$P más 
pequeña y un precio menor para su PS3. Mientras, Microsoft prepara 
su Xbcx 360 Bite y Nintendo idüma tos nuevos periféricos para su WtL 


NADIE SE ESPERABA UNA CONTINUACIÓN DE <F*EAJü» y menos 
tras anunciar la expansión «Perseus Maníate». Otro bombazo fue el 
anuncio de una precuela de «SJAUCER*»* con el titulo «Ctear Sky», 


UNA FERIA 
DIFERENTE 


U feria no ha tenido nada que ver con el 
de años anteriores. Se ha trasladado a la 
pequeña Santa Mónka y atrás quedó la os- 
tentación. los stands gigantescos, las aglo- 
meraciones y el espectáculo- Ha sido un E3 
más concentrado en el que, más que nunca, 
los protagonistas han sido los juegos. 


a EN LA PLAYA nos pasamos buena parte de 
la feria, pero es que en gran medida, el E3 de 
este año tenía un aire más que veraniego. 


a NO HUSO AZAFATAS ESTE AÑO. pero chicas 
si que hubo y con todo el protagonismo, ¡nada 
menos que dos luchadoras de WresHing! 


MÍRCWAVi 





En diré 



CARRERA TECNOLÓGICA 


— 


Y,VJ. 


AL MUEVO E3U 


MADEINSPAIN 

OÜVÉS BARKEJTS JEHCHO». FUE LA GRAN REVELACIÓN. Aquí ya 
abíamos que en d estudio madrileño Mereury Steam estaban haciendo 
n juegaio. pero este E3 ha sido su Samadera a nheUntemacionaL 


'EXPECTACION POR TODO LO ALTO 

LAS CONTINUACIONES MÁS ESPERADAS no (atoren a su cita. Títulos 
como «Starcraft 2». «Cali of Duty 4». *NFS Pro Street*. «Splintef 
CdL Convietioii» y afeDout 3» elevaron aún más las expectativas. 




— 


JUEGOS DE PELICULA 


. CINE SIGUE INSPIRANDO JUEGOS. Urente los más prometedores 
s “The Goldéíi Compass", basado en una pd¡ que protagonizará 
¡cote Kidmaiu. iLos chicos de Shiny están a cargo del proyecto! 


_ CON LUZ PROPIA 

NO SIEMPRE TE HARÁ FALTA EL JUEGO ORÍGINAU Las expansiones 
autoj irga bles comienzan a imponerse, como «Company of Heroes: 
Opposing Fronts» y «Supreme Commanóer Fbrge Atliance*. 


ÍUN FUTURO PARA SONAR! John Carmack estuvo allí mostrando el 
motor Tech 5, una tecnología que competirá con d Unreal Engine 3,0 de 
Epie, el Cryengine 2JJ de Crytek y el Serkws Engine 3 de Croteam. 


A APUESTA ES TOTAL! SOE prepara una batería de juegos, entre 
íos «The Agency» y NCSoft tiene casi a punto «Guíld Wars Eye of 
te North» y sigue con «Tabula Rasa»... i Pero habrá muchos más! 


NUESTRAS 

IMPRESIONES 

3 ¡POCO RUIDO... Y 
BASTANTES NUECES! 

Este año no hubo grandes 
despliegues y todo era 
más soso... De los 60.000 
asistentes de otros años, en 
2007 apenas han llegado a 
5.000. No había aglomera- 
ciones pero sí grandes cosas 
que ver y menos colas. 

3 AUNQUE MUCHOS 
AUGURABAN QUE ÉSTE 
sería un E3 de grandes 
ausencias y sin novedades, 
lo cierto es que, si bien ha 
conocido días mejores, la 
feria sigue siendo una cita 
obligada para permane- 
cer atento al futuro de la 
industria. 

3 LO BUENO A PUERTA CE- 
RRADA. Y es q ue. el E3 ha 
sido mucho más reservado y 
exclusivo. No bastaba con ir 
para allá... Había que apretar 
la agenda y concertar las 
citas previamente o nada... 
Eso sí. una vez allí, teníamos 
a los desarrolladores a nues- 
tra entera disposición. 

3 EL PC MEJOR QUE 

NUNCA... Tal vez la industria 
en los ordenadores no mue- 
ve tanto dinero como en las 
consolas, pero no importa 
porque ¡no dejan de salir 
juegos geniales realmente 
innovadores! 

3 Si EL AÑO QUE VIENE? La 
feria sigue enfrentándose a 
un futuro un tanto incierto. 
Ha habido novedades, si, 
pero no tantas como las de 
otros años. ¿Volverá a ser 
lo que era. desaparecerá o 
seguirá en formato mini? 



A JUGAMOS EN MISMO EL AEROPUERTO de 

Santa Ménica, dentro de un hangar habilitado 
para dio. ¡Aquella fue la “sede* del E3! 



A LAS COMPAÑÍAS SE REPARTÍAN en 

pequeños hotelitos junto al mar donde 
mostraban sus secretos a puerta cenada. 



a ¡ALLÍ ESTABAN: Aunque hubo ausencias 
notables, no faltaron John Carmack. Richard 
Carriol. Sid Meter y Peter Molyneux... 



a UN ADIÓS MUY SENTIDO. Los chicos de 
Gamecock. organizaron una despedida muy 
especial al Ei su funeral.. ¡Qué gamberretes! 




noticias 



Parrilla de salida 




Los + esperados 


Este mes sólo hay una salida, la de «Loki», que deja su 
puesto en la lista al espectacular «Woríd m Confíicbk Pem 
no te engañes porque esto es sólo la calma que presagia la 
tempestad y es que antes de que nos demos cuenta tendre- 
mos encima cuatro ¡uegazos geniales. ¿Estás preparado ? 




Bioshock 

t © AGOSTO 2007 O ACOÚHffiQi» 0 f^ATlOPiAL^XE2 © PC, 360 

No es sólo acción ni tampoco sólo rd. estará lleno de 
íbiS ¡dades y visual mente será espeetacu tar y con un 
diserto increíble. iYa falta menos para echarle el guante! 


World ¡n Conflict 

© 5EFTOBfi£ 2007 © tSTRATcGlA © VASSft't 0tfTERlW*ÍNIS0Bíl © PC 

argumento sorprendente, un acabado espectacular y un mult^pgador revolucionario 
se dan la mano en este juego que promete poner la estrategia patas arriba. 


«SimCity Societies», vuelve un clásica 

Y tú, ¿en qué mundo vives ? 



The Witcher 

© SEFT^MSRE 2007 © ROL © CÜ PRÜJlKí&lAíS © PC 

Rd con un toque adulto y la sdkfez del universo de ficción 
en el que se basa, las novelas del prestigioso autor polaco 
de fantasía Andrejz Sapkowskí. 


Hellgate London 

© VERANO 2007 ©=::■_© ?UV5S»yNAJIICCVS0^ © PC 

0 juego de rol de Flagship Studios se ha hecho esperar un poquito pero parece ser 
que será este verano cuando podamos disfrutar de todas sus promesas... 


> Calentando Motores 


John Woo presento Stranglehold 

© 5ÉFÍEM0RE2OÜ7 © fCCÚi © © PC,36ai^3 

^No se tratara de acción sin más, porque su estética y 
ínarraiiva -totalmente cinematográficas- llevan el sello de un 
neasta de culto, el célebre John Woo. 



Crysis 

© ÜT0ÑÜ20Q? O rCOÓth © OT7B0EA © PC 

Pali os creadores de <Far Cryi vuelven con la nueva tecnología fCrytngine 2i y con el 
que parece será uno de los juegos más espectaculares y alucinantes de 2007. 

Empire Earth llí 

1 © OTOÑO 2007 © ESTRATÉGIA © S£RRV^ÜI> © PC 

Muchos estrategas se están ya frotando las manos al conocer el retomo de una de 
tas series más populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades. 


Assassirís Creed 

© HW&BRÍZXS QKQCW&amPA © UGSOFT © PC36ÍXPS3 

Espectáculo y acrobacias por los tejados de Jerusalén, 
libertad total de acción y ciudadanos que reaccionan ante 
ti según tus actos. ¡Estamos impacientes! 



En boxes 


Unreal Tournament 2007 

íEs uno de los más esperados por los fans de la 
bodón y la última versión mostrada no hace más 
j^BBfque aumentar todas las expectativas. 



Spore 

© 2308 G ESTRATEGA © UAXíS/tA G PC 

La última idea del genial Wíll Wright lo tiene todo para dar lugar a un juego original: 
profundo, lleno de posibilidades y. lo más importante, divertidísimo de jugar. 


Starcraft l¡ 

£ 20 es © estrategia © aunmrmm © PC 

Nueve años después de una obra maest ra de la estrategia se anuncia su secuela, 
dejando a miles de fans al borde del infarto, ¡Qué larga nos resultará la espera! 


© Simulación © Tilted MilJ/EA © Noviembre 2007 


La serie «SimCtíyi. volverá a nuestros PCs 
en noviembre con fSímCity Societies*. En 
esta nueva entrega no sólo podrás crear las 
ciudades más espectaculares eligiendo de 
entre un catálogo de más de 350 edificios, 
sino que podrás asignarles una cultura y 
un modelo social creando, literalmente* el 
tipo de comunidad que prefieras. 


Rara ello el juego incluirá un sistema de 
‘energías sociales' ‘Obediencia* conocí* 
miento, devoción» - que se producirán en 
unos edificios y se consumirán en otros. 
Así, seleccionando con cuidado los edifi- 
cios, podrás crear desde una ciudad eco- 
logista, hasta una sociedad religiosa o un 
estado poficial entre otras posibilidades. - 


Viaja al futuro con «Space Siege» 

Dungeons espaciales 

© Acción/rol © Gas Powered Games 6 2008 



Chré Roberts, creador nada menos que 
de (Dungeon Siege I ylliyde «Supreme 
Contienden, acaba de anunciar el que 
sera su próximo proyecto, un juego de 
acción y rol con ambientación de den- 
da-ficción que responderá al nombre de 
(Space Siege». Le historia de este juego 
nos trasladara al futuro, cuando los úni- 
cos supervivientes de un ataque aliení- 
gena contra ia Tierra, escapan de ésta a 
bordo de una gigantesca nave espacial. 
lt personaje sera Seth Walker, un inge- 


niero militar que viaja a bordo de !a nave 
y que debe enfrentarse a las hordas de 
alienígenas que la invaden para impedir 
la aniquilación de ia humanidad. 

El juego recurrirá a un sistema de ac- 
ción táctica en tercera persona e incor- 
porará una larga y compleja campana, 
con decenas de personajes y montones 
de misiones para resolver, y poseerá 
además un elaborado modo multijuga- 
dor cooperativo para hasta 
4 jugadores. 


I UJCSOUANÍA 
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pantallas 


0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


► Una receia infalible. 

El juego origina] ya dejó 
patente que los chicos 
de Pandemie no tenían 
en mente inventar nada 
nuevo, sino coger los 
mejores elementos de 
diversos juegos de éxito y 
dar forma con ellos a un 
explosivo título de acción. 
Las "influencias" de este 
(Mercería ries 2 j - que 
vienen a ser las mismas 
del primer juego-, 
empiezan por la más 
evidente, el omnipresente 
(GTA>, pero ahora le 
podríamos sumar el más 
reciente cjust Gausei con 
el que guarda un más que 
notable parecido.! 




a Igual pero diferente. (Mercería ríes 2> viene repleto de 
cambios, pero a la vez con una dara directriz; respetar 
la fórmula que tan bien funcionó en el juego original. 
Cambio de escenario -de Corea a terrezuela-, cambio 
en !a cantidad de personajes que podemos manejar 
-hasta cuatro-, cambios en la jugabilidad... y hasta 
cambio de distribuidor. EA en lugar de Actlvision. • 


wicrománla 




^ESTAVHZSlUapnmera^rtEd 

!T ¡üe oo triunfó en las amotts 
^«Tsü explosiva coí^inaaon 

***$m&** 

minea fue eorauw r . j „ue 


► £1 arte de la destmedón. 

Ese era -y no por 
casualidad- el subtitulo 
del primer juego, y ahora 
se le puede aplicar a esta 
nueva entrega todavía con 
más razón. La destrucción 
como puro espectáculo 
es uno de los puntos 
fuertes del juego, y buena 
parte de los escenarios 
que recorreremos podrán 
ser reducidos a cenizas 
gracias al poder de nuestro 
variado armamento.» 


muchas ncNedadtó^ ^ -además «te 


entre# de ‘M^X^^co-.femás 


< El mejor vehículo para la diversión. Si hay un 

elemento que hoy en día parece que no puede faltar 
en un buen juego de acción en tercera persona este 
es el uso de vehículos, y «Mercenaries 2» no nos 
va a defraudar en este apartado: no sólo podremos 
ponernos a tos mandos de una extensa variedad de 
vehículos militares -helicópteros, tanques, jeeps, 
lanchas...- sino que además podremos "tomar 
prestado' cualquiera civil que se nos ponga por 
delante, como motocicletas, coches, camiones... ■ 


UtCTOMAKÜk 



pantallas 


Los que van a jugar te saludan 


Gods G Heroes 
Rome Rising 


<5>ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


©AOCIÓN/RQL ONLINE ©SONY ONLINE ENT.©2QQ7 


-< ¡Uno para todos y 
todos para uno! Una 

de fas posibilidades 
más interesantes del 
juego es la de poder 
combatir formando 
equipos. QIo permitirá 
que uno de los 
jugadores ejerza ías 
labores de líder y 
dé órdenes al resto, 
podiendo ejecutar 
diferentes ataques o 
realizar formaciones, > 




► Gladiadores onlíne. ¿Te imaginas via/ar a la Roma Imperial 
P”> «tor.ansn.nlB %££££. 


SÉ333S5» 


IB» 

4 Quests para titanes. 

Además de combatir a 
brazo partido, en «Gods 
& Héroes» también 
habrá que completar 
una enorme variedad 
de quests... ¡hay más 
de L250 diferentes! 
Yojo, que aunque el 
juego todavía no se 
haya lanzado ya está 
previsto el desarrollo de 
futuras expansiones. > 


MJCKOMANÍA 







Descárgatelo en tu móvil 
Enviad BIKINI al 404 


en emoción > ¡uegos > novedades 


informador PREMÍUH 


instaíad6r> 


gametoft 

' — * iantn¡t vtm&tvtit 

w 


O 2007 GamelofL Todos los derechos reservados, Gameloft es una marca registrada de Gameíoft 
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«¿TIENES MADERA DE HÉROE? 

Pues en este iuego íajas 

a necesitar, por que te « a 

trasladar a la antigua Grecia 

para ponerte en la piel de 

Jasan y luchar al lado de 


nuestras acciones tal vez se siente nuesíros Pasos- 


a Lucha sin cuartel. cRise oi the Argonauts» es un juego que combina rol y 
acción, pero lo cierto es que en su desarrollo tos combates son omnipresentes. 
Tendremos que vérnoslas contra verdaderas hordas de enemigos, entre las que 
se contarán todo tipo de bestias despiadadas y terribles criaturas mitológicas. 
¡Y no dudes que más de una de ellas acabará partida en dos o decapitada! ■ 


s "»SS2"" t « 


sus iras. 


<5* ASÍ SERÁN LOS JUEGOS Ql NO" PUEDES PERDER 


Héroes de leyenda 


ACCSON/ROL CODEMA5TER3 2003 
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Cartas a la redacción 

Í Tienes algo que decir? Has ilegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Sigue la pista 


fs^Tj ♦ Soy un gran aficionado a la 
- — ’ acción en primera persona On- 
line y he leído en vuestro reportaje del 
mes pasado sobre los "Juegos de Guerra" 
que «Team Fortress 2» será finalmente 
publicado este mismo año. ¿Pero es cier- 
to que estaría dentro de un Pack llamado 
«The Orange Box». ¿Me podéis dar más 
detalles al respecto? ¡Estoy foco por poder 
hincarle el diente! ■ DemolitionMaii 



R. Pues sí, así que ya puedes ir tomando 
nota de todos los detalles. El lanzamien- 
to del pack «The Orange Boxi está pre- 
visto para el próximo mes de octubre. El 
precio será de 49,95 €, tal vez te parez- 
ca elevado pero es que será un pack de 
lo más peculiar. Para empezar, incluirá 
como novedad el esperado tEpisodio 2» 
de «Haff-Life 2i p acompañado del juego 
original, el « Episodio 1» y de «Portal»* Ahí 
es nada... Y, por supuesto, tal y como te 
decíamos en el reportaje, también incluirá 
cleam Fortress 2i. Con la pinta que muestra 
tras haber sido rediseñado en su desarrollo, 
todos ios aficionados a la acción multíju- 
gador estamos deseando jugarlo. 



• Yo ío tengo claro, los juegos 
fc- con los que mejor me lo paso 
son los de rol online. Así que me parece 
fenomenal que cada vez más compañías 
saquen juegos de este estilo. Pero tam- 
bién es verdad que Jos aficionados cada 
vez lo tenemos más difícil para decidir- 
nos por uno u otro. Por eso, cada vez que 
lleváis en el DVD versiones de prueba de 
por ejemplo, «Guiíd Wars Nightfall», «Li- 
neage II» o el que sea, me dais una alegría. 
¿Para cuándo Ja próxima? ¿Será de «Ta- 
bula Rasa» o de «El Señor de los Anillos 
Online»? ¡Quiero más! ■ LoneWoíf 

U* ¡Estupendo! Nos encanta dar alegrías a 
nuestros lectores y por eso mismo es por 
lo que, siempre que tenemos ocasión, in- 
cluimos en el DVD una versión de prueba 
de los mejores juegos de rol onlíne del mo- 
mento, Así puedes explorar buena parte de 
los mundos de rol onlíne, antes de decidir 
si es ío que buscas y no tienes que ninguna 
cuota para averiguado. ¿EJ próximo juego? 
¿Quién sabe? Pero descuida que pronto, ha- 
brá más... A ver qué podemos conseguir. 
¡Atenta af mes que viene! 



LA POLÉMICA DEL MES 
Controversia a la Vista 

Estoy indignado con Microsoft y su Windows Vísta, porque estaba 
deseando que ítigasen «Hato 2» y ííShadcfwrun», pero ahora rs* 
sulla que tengo que comprarme eí tarísmímo sistema operativo 
y actualizar m PC, Además hay que suscribirse a un servicio de 
pago, Windows Ové si quieres Jugar partidas mulUjugador. ¿No | 
se han pasado m poco? m Gab¡ 


Pues verás, como al anunciar ambos juegas para PC no que- 
dó ciara si Windows Vista iba a ser un requisito tmpfesdndi- 
bte. comprendemos que estés decepcionado. Sin embargo, 
meses antes de que llegasen a tes tiento esto ya no era un secretoy en 
^enomanía hemos intentado dejado dará Fbr otra parte, cHata 2i y 
tShadíMTum se beneñrian de fondones que sólo están ífeponites con 
Windows V"éíb y esto e$«* Bueno, la historia de siempre, ju^r a la última 
tiene su precia Pera aja con Wíndws üvepuedesji^renpartidasmui- 
bjugadocaurapse^ 





LA QUEÍA 

Pagar o no pagar- 

No estoy de acuerdo con lo que te di- 
pstéis a Sergio Gil en La Polémica dd 
Mes del número 148 sobre las cuotas 
mensuales. No todos tenemos ef dinero 
para pagar las cuotas de ciertos jue- 
gos. Además, hay juegos per ahí, como 
por ejemplo «Neverwinter Nights 2» 
que cuentan con mundos persistentes 
mantenidos desinteresadamente por k* 
usuarios. » Sergio Garda 

Este tema ha dado y da rá para muchas 
cartas, porque hay tant^ opiniones como 
usuarios, lo bueno es que precisamente 
por su popularidad hay opciones para 
todos los gustos y bótete Si valoras Ea 
calidad por endmad e todo, puedés tener 
tu cuenta en rtWWi y si btecasunaop- 
□ón más económica, ahí está fNWN 2», 
lambién times una aftematíva de rolón- 
Sne m cuetos y con todas las garantías 
en tGutfd Warsi... Tú eliges. 


Una alternativa de peso 


fv-jy?! • Después de leer el reporta- 
je que le dedicastéis a «Tabula 
Rasa» estoy casi seguro de que todos aque- 
llos a los que «WoW» no nos termina de 
convencer -que haberlos hayios- vamos a 
tener por fin una alternativa masque covín- 
cente al juego de Bltzzard. ¿No creéis que 
el juego de Lord Brítish puede amenazar 
el trono de «WoW»? a GPftOMM 



R. Sí que parece que (Tabula Rasa» va a ser 
capaz de plantarle cara al juego de Slizzard. 
y es que toda la experiencia y sabiduría del 
creador de la saga (Ultima» está reunida en 
este proyecto.. Lo que pasa es que una cosa 
es plantarle cara y otra derrotarle: cWtaW» es 
ahora mismo un 'monstruo* con millones de 
usuarios al que va a ser muy difícil desban- 
car. En fia ¡hagan sus apuestas.! 


iSe lo han currado/ 




i, amarillo- ¡ y verde! 



• Disfrute muchísmimo jugan- 
■ ■' do a la primera entre- 
ga de «Runaway», que para 
mi es una de las mejores 
aventuras gráficas de to- 
dos los tiempos y no lo digo 
porque sea un juego español. 

Vamos, que estaba desean- 
do que llegase «Runaway 2». 

No me decepcionará, ¿verdad? 

■ Miguel Vicaria 


R. Nada de eso, si disfrustate 
con la primera entrega prepá- 
rate. porque con ésta vas a 
alucinar más horas de juego 
nuevos personajes, gráficos 
y animaciones soberbios, un 
guión lleno de sorpresas... y 
encima con el 'plus' de una 
versión especial llena de 
extras. Léete la review 
que llevamos este 
mes y verás... 


• He estado mirando la página 
donde explicáis los detalles de los 
diferentes apartados que incluís en los 
análisis de los juegos, pero no men- 
cionáis que indican los colores rojo, 
amarillo y verde ni el diferente núme- 
ro de casillas que hay debajo de los 
apartados Gráficos, Sonido... ¿Me 
lo podéis aclarar? ■ Aurora 


R. En realidad, utilizamos los co- 
lores porque es lo que nos parece 
lo mas intuitivo. Vérás. el número 
de casillas funcionan como los in- 
dicadores de una cadena de músi- 
ca... A más 'luces' más intensidad {o 
calidad, como prefieras) . Vamos, que 
si una característica tiene una o dos 
casillas es que es algo escasa (poca 
jugabitidad. sonido pobre..) mien- 
tras que si tiene cinco o seis, sig- 
nifica justo lo contrario (mucha 
diversión, mucha dificultad..) No 
es complicado, ¿verdad? 










A CARTA DEL MES 

5T0Y EN CRISIS! 

sssstecs: 

^Tacabí ¡ó o podía pensar una 
uando acabe. tMlé k, que ya lo 
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• Con los juegos que regaláis en 
d DVD, no siempre habéis acer- 
tado, Por ejemplo, los de la serie «Earth 
2150» no me gustaron, Pero la verdad, os 
tengo que decir que ultimante lo estáis 
bordando, V es que si ya fue una reno- 
menal sorpresa «Flatüut», os superasteis 
con «Freedom Forcé Vs. The Third Reich» 
y «X2 La Amenaza» no estuvo nada mal. 
¡Espero que sigáis así! m Mario 




R. Pues hombre, algo de razón no te falta, 
porque las compañías tienen la tendencia a 
tomar una fórmula de éxito y explota ria has- 
ta la sadedad. Lo que pasa es que hay que 
tener en cuenta también que si un sistema 
se repite mucho es porque se ha demostra- 
do que funciona, \fele, estamos hartos de 
tutoriales, pero siempre será mejor eso a 
que te "suelten" en medio de un combate, 
para que te "busques la vida", ¿no? 


R. Celebramos te hayan gustado, porque te 
aseguramos que no es nada fácil encontrar 
buenos juegos que además puedan gustar- 
les a todo tipo de jugadores. Por ejemplo, los 
títulos de la serie lEarthi que regatamos, 
que para ti han sido un ‘bajón', han sido 
recibidos con entusiasmo por ios lectores 
aficionados a la estrategia, que están en- 
cantados con ellos. Y es que para gustos 
se hicieron ios colores,.. En fin, esperamos 
mantener el listón con «World War Zeroi, 
que a nosotros nos encanta. Y el número 
que viene con «Pro Cytíing Manager*. 


¡Menudo rol-lazo! 


• He jugado a muchos juegos de 
rol y creo que han llegado a un 
junto en que se están volviendo muy re- 
jeírtivos. Esa fórmula de que empecemos 
siendo unos “mindundis" y necesitemos 
jasar un montón de misiones sosas para 
subir de nivel está muy vista. ¿A nadie se 
le ocurre nada más? ■ Para Beltodo 



Vale, en España se hacen muy 
pocos juegos, demasiados po- 
cos, pero los que se hacen son 
estupendos, ¿que no? «Runaway 
2», sin ir más lejos, es una de las 
aventuras más esperadas de los 
últimos tiempos, continuación 
de un clásico del género y un 
juego genial por derecho pro- 
pio... Y, además, ¡español! ¿Al- 
guien da más? 



ca$ que jupmos con 
nuestro PC. pero 
este sigue sien- 
do un mundo "de 
hombres, para honv 
bres". Las protago- 
nistas de los juegos si- 
guen siendo un reflejo 
de lo que la mayoría de 
hombres desea: un cuerpo 
fantástico con poca ropa. Se 
ha evolucionado mucho, pero 
las "chicas reales" siguen quedán- 
dose fuera. ■ Silvia Aurich 



Ya no es i o que era. No cabe 
duda de que el E3 sigue siendo 
una feria imprescindible, pero 
los aficionados a los videojuegos 
tenemos que estar un poco tris- 
tes por la decisión que tomaron 
de renunciar a la espectacular!- ] 
dad y al lujo de tos años pasa- 
dos. Este nuevo formato será 
más práctico y todo lo que que- 
ráis, pera desde luego es mucho ; 
menos impresionante. 


R. Respecto a la imagen 'dis- 
torsionada’ de las protagonis- 
tas femeninas de los juegos 
estamos al 100% de acuer- 
do cont igo, pero este es un 
problema que afecta tam- 
bién a tos protagonistas 
masculinos: ¡más qui- 
siéramos nosotros 
que parecemos al 
gua peras de Sam 
Fisher! En cualquier 
caso, piensa que al 
fin y al cabo lo que 
se manejan en los jue- 
gos son estereotipos y que de 
to que se trata es de divertirse, 
¿note parece? 



jugadores se apuntarán 
finalmente al beta test de 
«Warhammer Online» sí en sus 
diez primeros días ya se habían 
dado de alta nada menos que 
200.000 jugadores? 


Cuántas*. 


de las 5 000 ideas que han aportado 
aficionados de todo el mundo se 
incluirán finalmente en la versión 
definitiva de «FIFA 08»? 


¿Porqu e*. 


no se imita más la decisión de 
los responsables de «Heroes of 
¿nniftifefed Empires», que van 
a distribuirlo simu/taneameníe a 
través de Internet y de las 
tiendas tradicionales? 


resultados dará la nueva 
tecnología anti tramposos que 
Intel acaba de presentar; con el 
proyecto de incluirla en todos los 
futuros PCs que se /abdiquen? 


i Cómo * 


habrán conseguido tos chicos de 
Vrvendi pedazos suficientes del 
Muro de Berlín, como para poder 
incluir uno con cada copia de la 
inminente edición de co/ecctonista 
de «World in Conflict»? 


; Cuándo*. 


podremos ver las primeras 
imágenes del misterioso juego que 
prepara Paleo Entertaínment con el 
potentísimo CryEngine? 


PEüTlCCSZÍ TÍ U'TDS; Losi/te res kt 

sartópacca m sartas* sarta jü 
?fda^Órt \¡ v&riz F^ccdcti de 

Dato ftrxrate. seria» incúfpxato a ktwKi. dd <j* « 
Aaé re tvk M- rn^rf^s sí Trapcnjc'i i 
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^VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


el buzón 


La Réplica 

i No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 



Í Trata de arrancarlo! 

No entiendo qué le veis a este 
juego para darte semejante 
nota. Es verdad que sus gráfi- 
cos son alucinantes, pero no me 
parece que eso sea de mucha 
ayuda si luego, cuando te pones 
a jugar, a la mínima te sales de 
la pista, haces un trompo o te 
estampas contra un árbol. Va- 
mos, que muy bonito, pero muy 
POCO divertido.! Víctor EafiiU 3 

La otra nota 





Yo también pienso que es un 
juego estupendo y la prueba es 
que lleva una nota estupenda. Lo 
que sucede es que todas esas 
grandes cualidades están empa- 
ñadas en parte por una serie de 
problemas técnicos que si bren 
por separado no son demasiado 
importantes, llegan a afectar un 
poco a la jugabilidad. No es gra- 
ve, es verdad, pero un juego “de 
bandera" no se puede permitir 
esos problemas. 

IP.V. (Autor de La reviewj 


Hospital Tycoon 


Es verdad que si lo que buscas 
es una experiencia sencilla y rá- 
pida éste juego no te va a gustar 
demasiado, porque es más una 
simulación que un juego de con- 
ducción arcade. Pero para quie- 
nes quieran sentir de primera 
mano lo que es pilotar un coche 
de rallies, te aseguramos que no 
van a encontrar un título más 
realista y apasionante que éste. 

AJI {Altor de la reviewj) 


1 Two Worids 


Puntuación M ¡cromante 

mi 


Rol del bueno 

Como juego de rol «Two Worids» 
está a la altura de los mejores 
del género. Su argumento es 
absorbente, su calidad gráfica 
enorme y además tienes una li- 
bertad de acción y una variedad 
de opciones alucinante. Creo 
que merece más nota, ■ luda 

La otra nata 



Monótono 

A este juego le falta variedad. 
Al final todo consiste en hacer 
siempre lo mismo: llega un pa- 
ciente, le analizas, compras una 
máquina y le curas... Creo que 
debería tener más opciones o 
alguna mecánica adicional. ■ 

Rafael Rehíla 


La otra nota 



Yo también creo que debería 
tener más contenidos, pero eso 
es algo que solo se hace patente 
a la larga. Al principio el juego 
resulta realmente entretenido. 
Vamos, que no creo que se me- 
rezca una nota tan baja. 

IP.V. ¡Autor da la ftvíewj 




¡Me parto de la risa! 

Es el primer juego en muchos 
años que me ha hecho reír a 
carcajadas... ¡Hasta mi madre 
tuvo que entrar en el cuarto a 
ver qué me pasaba! Yo creo que 
ésa es su cualidad más impor- 
tante y que todos los demás 
aspectos son secundarios: por 
eso, deberíais haberle dado aún 
máS nota. ■ Félix Garrach-cn 



Dímelo a mí. que todavía me da 
la risa tonta por la calle cuando 
me acuerdo de algunas esce- 
nas... El problema (por llamarlo 
de alguna manera, porque como 
tú dices es un juegazo de cabo a 
rabo), es que se queda un poco 
corto de contenidos, en especial 
en lo referente al modo multi- 
jugador y eso es un fastidio. En 
este caso lo bueno, si breve.., 
se hace muy corto! 

LP.V. | Autor de la review) 


Marvel Trading 
Card Carne 


. 'V 


Inagotable 

Soy un fan del juego de cartas 
original, y creo que esta adapta- 
ción la han bordado. El sistema 
es idéntico, están todas las car- 
tas, se puede jugar todo io que 
quieras... Y hasta tiene un modo 
individual estilo cómic. ■ Daniel 

La otra nota 




EN Eí PUNTO DE MIRA 

Ghost Recon 
Advanced Warfighter 2 


Realismo total 

Uevo un par de dás jugándola y todavía estoy Hipando con su rea- 
Bsmo y su nivel de debite. Después de probario estay seguro de 
saber cómo se debe sentir uno estando ai mando de un grupo de 
fuerzas especiales en México. ¡Genial ■ AmaSo Pastor 

Estamos efe acuerdo en que es un juegazoy que en cuanto a realismo 
no se le puede poner pega, to que pasa es que jo creo que para me- 
recer una nota tan alta como la que propones su jugábdidad tendría 
que ser mayoc porque lo derto es que por momentos es realmente 
complicado y eso es muy frustrante UJL (Autor ifc te nrráwl 


La otra nota 1- -- — 

Es t o me suena 

No digo que el juego sea malo, de hecho me parece uno de los me- 
jores en su género, peto croo que tes programadores se deberán 
haber esforzado más, porque incorpora muy pocas novedades con 
respecto a la anterior entrega ■ Deródnw 

Puede que el sistema de juego haya experimentado pocas rrxxfifica- 
dones, pao es que cuando afeo está bien hecho lo m^of es no tocar- 
te eternas^. Además, hay que pensar que sí que se l^modíficack) 
y ajustado algunos aspectos problemáticos y que el juego cuenta una 
fásíoria totalmente nueva. ITJL ¡Autor de la rerá w| 


Ghos! j?ec on 
Advanced Warfighter 2 


Sí. es una excelente adaptación 
del juego de mesa, pero si lo ana- 
lizamos exclusivamente como 
videojuego tiene notables limita- 
ciones. Es complejo y poco intui- 
tivo y su aspecto tira para atrás, a 
menos que seas muy aficionado 
a los juegos de cartas, 

ULE ¡Autor de la reviewj 



Poco rol 

Creo que es una lástima que se 
haya "desperdiciado* un uni- 
verso tan rico en posibilidades 
como el de «Shadowrun» para 
hacer un juego sin apenas ele- 
mentos de rol. Mucha acción, 
sí, pero poca chicha, en especial 
en el modo individual. ■ jesús 


La otra nota 




lfc T pero para valorar un juego no 
podemos entrar en “loque podría 
haber sido! sino en lo que es. 
Como juego de acción es real- 
mente bueno, sobre todo en su 
modo muit jugador. Claro que nos 
gustaría que se hiciera un juego 
de rol en este mismo universo y 
con la misma calidad, pero ade- 
más de éste, no en vez de él :-) 

AJI (Autor de la revievrj 


•fiospará se reserva tf de 
pub&car las cartas que se red&an en 
esta sección, ¿s¿ come de feairórtas 
o cuando Ib corc-dere 

oportuno para dar «tirada a un mayy 
minero die psrt-opaccnes. 


I MiCROVAMA 







La revista mensual de motor, rutas y acción 
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14 TERCERA 
GUERRA MUNDIAL 


O HISTORIA ALTERNATIVA* En «Vfortd 
ín Confíidi son tos 80 y la Unión So- 
viética decide invadir Europa y Estados 
Ufados para evitar e! colapso económico 
al que se ve abocada* Esto desata una 
guerra de proporciones descomunales 
en la que tú tendrás que tomar parta 

O AL MANDO PE TROPAS DE LOS EEUU, 
deberás detener e! avance de los soviéti- 
cos. □ juego recurrirá a un sistema muy 
táctico, sin gestión de recursos, en el que 
sólo tendrás que ocuparte de reclutar tus 
unidades y di rigirías en la batalla. 


VMCROUAHÍA 






Que sí, que ya estás harto de desembarcar en Normandía, de conquistar lwo Jima y de luchar contra 
las Ratas del Desierto, pero es que ésta que te presentamos no es una guerra mundial cualquiera, ¡es 
la Tercera Guerra Mundial y los rusos han invadido Seattle! ¿fe vasa quedar de brazas cruzados? 


S í tenemos en cuenta la 
avalancha de juegos 
de estrategia en tiem- 
po real que inundan 
tanto las estanterías 
de las tiendas como los planes 
de lanzamientos de las compa- 
ñías, tiene especial mérito toda 
la expectación que ha generado 
«World ín Conflicto). El juego 
saldrá en medio de las últimas 
entregas de series clásicas y. sin 
embargo, los estrategas de todo 
el mundo lo esperan con una 
impaciencia como hace mucho 
que no se recordaba. Nosotros, 
por fin, hemos tenido ocasión de 
jugar en profundidad y te pode- 
rnos asegurar que la expectación 
es justificada, porque este juego 
tiene una pinta escalofriante de 


puro buena. ¿Qué por qué, nos 
preguntas? Sigue, sigue leyendo, 
que te lo contamos... 

GUERRA FRÍA 

□ argumento de «World in Con- 
flicto te lleva al corazón de la 
Guerra Fría, a mediados de los 
años 80, en el momento en eJ 
que la tensión entre los Esta- 
dos Unidos y la Unión Soviética 
era máxima. En la historia real, 
afortunadamente, esta situación 
se acabó normalizando, -con 
Gorbachov, la Perestroika.. 
pero lo que el juego te propone 
es un escenario alternativo en 
el que el Muro de Berlín no llegó 
a caer nunca. Lo que sucede en 
cambio es que la URSS, ai ver 
que está perdiendo la guerra 


fría inexorablemente, decide 
lanzarse a la invasión de Europa. 
Las fuerzas de la OTAN, claro, se 
alzan en la defensa del continen- 
te, pero en medio de la batalla 
sq revela el verdadero plan de 
la Unión Soviética cuando sus 
ejércitos desembarcan en la 
costa Oeste de Estados Unidos 
invadiendo Seattle, A partir de 
ahí, la Tercera Guerra Mundial 
está servida, una guerra desco- 
munal entre dos de los ejércitos 
más poderosos que ha habido 


en la historia.,. Sólo tú podrás 
detener antes de que tome pro- 
porciones apocalípticas, 

TÁCTICA VS ESTRATEGIA 

Para poner en práctica esta^ 
apasionante historia, «World in 
Conflid» recurrirá a un sistema 
de juego en el que el aspecto 
táctico tendrá mucho más peso 
que el estratégico, ya que no 
habrá ni recolección de recursos 
ni construcción de estructuras 
o producción de unida- ►► 


Q Género: Estrategia 

Q Estud ios/Compañte: 

Masstve/Síerra 

O Distribuidor: Vlvendi 
O Mioma; Castellano 
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Septiembre 2007 
e inrw.woridmcofíflíct. com 
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' Vive una historia que pudo suceder, 

' la temida Tercera Guerra Mundial: '• ^ 
’ la URSS contra los países de la OTAN^u 



A ¡HA ESTALLADO LA GUERRA! La Tercera Guerra Mundial nada menos, y tu 
misión será obtener te victoria para d bando Estadounidense, ¿Estás feto? 


a MUNDIAL ES MUNDIAL Vamos, que tendrás que Juchar de una punta a 
otra del mundo, en todo tipo de escenarios, i La variedad está asegurada! 


LAS CLAVES 


w Combinará toda 
la fuerza de la 
estrategia en tiempo 
real, con un ritmo de 
juego frenético. 

£ Estará ambientado 
en una versión 
alternativa de la | 
historia reciente en la 
que la URSS invade 
los EEUU. 

O Será muy táctico, sin 
recursos ni edificios, : 
pero con mucha 
intensidad y acción. 

£ Incluirá un modo 
multijugador con 
ideas absolutamente 
originales. 

O Sus gráficos serán 
alucinantes. 

P— M 

| Estrategia 
revolucionaría. 

Traerá nuevas ideas 
que prometen 
renovar el género. 





A POR TIERRA Y AERE. eWorld in Conflicto incluirá una enorme selección de unidades, tanto de tierra como de aíre, 
pero sólo podrás reclutar una cantidad limitada de ellas. así que tendrás que elegir con mucho cuidado. 


A PLANEA TU ATAQUE. Tendrás a tu disposición un detallado mapa tático 
desde el que podrás asignar órdenes y seguir la acción en tiempo real. 


A OB JETIVOS ALCANZADOS. En muchas de las misiones tu objetivo será * ÍACCIÓN ESPECTACULAR: la combinación de unas unidades increíblemente realistas con unos escenarios completa- 

conquistar zonas de control y evitar que d enemigo las recupere, mente destructibles promete ofrecer los combates más espectaculares que se recuerdan en un juego de este género. 


¡QUIERES APOYO TÁCTICO? ¡GÁNATELO! 



O ¡FUEGO DE COBERTURA! Además de los puntos 
de suministro para reclutar unidades, conseguirás 
puntos que podrás canjear por “ayudas tácticas". 
Estas incluyen bombardeos estratégicos, ataques an- 
tiaéreos, paracaidistas y hasta un ataque nuclear. 


□ ¡iKAABOOÓNlí El uso de estas habilidades será 
extremadamente sencillo. Si tienes los puntos sufi- 
cientes, bastará con pulsar un botón, elegir la zona 
de destino y, ivoüál tus enemigos pasarán a ser his- 
toria, B golpe puede ser decisivo en la batalla! 


►► des, como en otros juegos 
del género. Sencillamente, al 
comenzar a jugar recibirás una 
determinada cantidad de pun- 
tos de suministro con los que 
podrás adquirir unidades, de 
entre las que estén disponibles 
para cumplir los objetivos de esa 
misión. Casi siempre consistirán 
en acabar con las unidades ene- 
migas o conquistar y mantener 
el control sobre zonas específi- 
cas del escenario. La variedad 
de unidades disponibles será 
muy grande, eso sí, pues podrás 
controlar desde soldados de 
infantería, hasta helicópteros, 
pasando por unidades de trans- 
porte, tanques o artillería. 


Si a esto le añades que cada 
unidad tendrá sus propias habi- 
lidades especiales, ofensivas y 
defensivas, -y que por lo general 
sólo vas a disponer de una pe- 
queña cantidad de recursos- el 
resultado es un juego que te 
obligará a sacar el máximo par- 
tido posible de cada unidad bajo 
tu mando, exprimiendo todas tus 
habilidades tácticas, 

UN GRAN MULTUUGADOR 

Por lo que respecta a su conte- 
nido. eWorld in Conflicto inclui- 
rá una larga campaña individual 
en la que podrás controlar tanto 
a las fuerzas estadounidenses 
como a los ejércitos de la OTAN, 




L.AÍ! 



UN JUEGO DE PELICULA 


m UNA HISTORIA APASIONANTE Las misiones de la campana indi- 
vidual del juego se enlazarán con abundante cantidad de secuencias 
cinemáticas, unas p re- rende rizadas y otras realizadas con el motor 
del juega Estas escenas te permitirán sumergirte en el fantástica 
guión del juego, una historia elaborada, compleja y con personajes 
carismáticos que te engancha ra desde el primer momento. 




«World in Conflirt» tendrá un 
multijugador revolucionario, dirigido 
a la cooperación entre jugadores 


K 


pero no a los de la URSS. El 
juego tendrá también un modo 
multijbgador en el que. ahí sí* 
podrás controlar a los dos ban- 
dos en conflicto. Precisamente 
este modo, en el que podrán 
participar hasta 16 personas, 
será una de las características 
más destacadas del juego y es 
que aportará al género algunas 
ideas que casi podríamos clasi- 
ficar como revolucionarias. Así, 


la principal diferencia entre el 
individual y el multíjugador es 
que. en éste último, cada juga- 
dor tendrá que especializarse 
en una categoría de unidades 
-infantería* blindados, artillería 
o aéreas-, de manera que sólo 
podrá reclutar y controlar las 
unidades del tipo elegido. 

Esta sencilla idea promete 
ofrecer una jugabilldad bru- 
tal con batallas intensísimas y 


espectaculares en las que cada 
jugador tendrá que mantener 
una coordinación total con sus 
compañeros. Para facilitar esta 
coordinación* eso sí, el juego 
incorporará un avanzado siste- 
ma de mensajes instantáneos y, 
sobre todo, un la comunicación 
por voz en tiempo real (voice 
over IP). De este modo podrás 
sincronizar tu estrategia con la 
de tus compañeros de equipo. 

TECNOLOGÍA A LA ÚLTIMA 

Parte de “la culpa" de esta 
impresionante jugabilldad 
recaerá, por supuesto, en la tec- 
nología del juego, que promete 
ser alucinante. Y es que, ►► 



TU PUESTO. SOIDABO! 

m MULTIJUGADOR DE ESCÁNDALO, eWorld in Cónfficti introducirá 
una idea realmente original en su modo multíjugador y es que, aunque 
hasta S jugadores podran competir dentro de un mismo banda cada 
uno de dios sólo podrá controlar unidades de un mismo tipo (infante- 
ría. artillefü. tanques o aéreas). Cómo todas las unidades son fuertes 
contra un tipo de enemigo y débñes contra otro, el trabajo en equipo 
será fundamental LSerá como un t Batdeíield* de la estrategia] 


VlCHOMÁMá j 
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* Te sení/ras envuelto en un 
entorno bélico moderno u 
¡ y con armas nucleares! ¿ 


A UN TRABAJO A SU M0DÍDA. Todas Las unidades tendrán una habilidad especial ofensiva y otra defensiva. Para 
poder alcanzar la victoria tendrás que aprender a usarlas en el momento justo y contra d enemigo adecuado. 


A ÍHA5TA EL INFINITO Y MÁS ALLA! Ó juego combinará unos escenarios enor- 
mes con una [Estancia de visión asombrosa. Las vistas* daro, serán alucinantes. 


A UNA GUERRA, TRES BANDOS, En la campaña iodmtihal sólo se podra contro- 
Jar a las fueras ocddentaies, pero en d muitij ugador estará también la URSS 


►► como puedes ver en fas 
imágenes, el realismo gráfico 
será total, con unas unidades 
detalladísimas y unos escena- 
rios gigantescos y muy variados 
que, además, serán totalmente 
destructibles. 

«World in Conflicto, en fin, 
propone traer un necesitado 
^ soplo de aire fresco a un 
• A género, el de la estrategia 


en tiempo real saturado de títu- 
los. Su argumento, su sistema 
de juego, sus opciones mu If (ju- 
gador, su tecnología.- Son todas 
apuestas originales y atrevidas 
que, te aseguramos, darán 
mucho que hablar en cuanto 
el juego aparezca, en un par de 
meses. ¿Estas tan impaciente 
como nosotros? Si lo tuyo es la 
estrategia, seguro que sim IP.V. 


DANOS COLATERALES 


e NO OEJES PIEDRA SOBRE PIEDRA, Todo el juego estará 
cargado de un enorme nivel de realismo en el escenario las 
unidades unidades, sino en el apartado de la simulación física, 
las explosiones, las llamas-. Uno de los aspectos que más 
nos ha impresionado, al comparar el estado dd campo de 
batalla antes y después de los combates, desolador. 
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MEJORES EXTRAS! 
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Todas ias herramientas oficiales 
Los objetos más exclusivas 
Las mejores creaciones de ios 
fans de todo el mundo 
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w Explorarás una 
ciudad submarina 
llena de belleza y a la 
vez de honor. 

£ Su desarrollo te 
planteará decisiones 
tanto de tipo ético 
como en el modo de 
encarar los peligros, 
y éstas cambiarán tu 
experiencia de juego, 
O Podrás aplicar a tu 
personaje decenas de 
habilidades y poderes 
diferentes, 

O Su diseño artístico, 
su extraordinaria 
ambientación y un 
elaborado argumento 
te atraparán desde el 
principio del juego. 


Arrasará, Una acción 
genial con toques 
de aventura y rol y 
una ambientación 
alucinante. 
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LAS CLAVES 


© Género; Acción/Aventura/Rol ¡ 

O Estodíos/Com partía: 

Irrafíonal Ga mes/2 K Games 

© Distribuidor Take 2 
© Idioma: Castellano 
© Fecha prevista: 31 de agosto j 

© Web: wvíw.2kgamezcom/ 
bfoshock/enterMtmf 
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A ndrew Ryan tuvo un 
sueño. Para él. sis- 
temas de gobierno 
como el capitalismo o 
el comunismo impe- 
dían el desarrollo de la sociedad, y 
los dilemas morales de la religión 
eran un tropiezo para los avances 
científicos. Había que cambiar el 
futuro de la humanidad. 

Así que tomó una decisión, tal y 
como dice en el video de presen- 
tación: 'Elegí algo distinto. Elegí 
lo imposible. Elegí Rapture". Creó 


una ciudad submarina habitada 
por las mentes más brillantes de 
la ciencia, del arte, de la ingenie- 
ría... hombres y mujeres que for- 
marían una ra2a superior, con sus 
habilidades potenciadas por una 
sustancia de efectos milagrosos 
llamada ADAM que se descubrió 
una vez trasladados allí. 

AUGE Y CAÍDA DE RAPTURE 

Pero las cosas no salieron bien y 
ha sido una suerte, porque si no 
« Bioshocki sena probablemente 


un juego de gestión de ciudad y no 
un titulo dispuesto a ofrecerte una 
acción que te dejará con la boca 
abierta, los dedos pegadosaltecla- 
do y el corazón a mil por hora. 

El ADAM convirtió a los ciudada- 
nos de Rapture en adictos que han 


sufrido horribles mutaciones y que 
deambulan por la derruida dudad. 
Y no son los únicos habitantes, ni 
tampoco los más siniestros. Las 
hermanitas son niñas modificadas 
genéticamente para poder extraer 
el ADAM restante de los cadáveres. 


1UCJÍOMAMA 










>'• v. v. r, y ?i y., v .-i y 


a Otra dosis de acción, terror y 
espectáculo visual. Y también te 
dará miedo una niña... 


e Comparte con cBíosfrocfcí 
un buen puñado de mulantes y 
ambientes opresivos. 




„ la atractiva edición de 
coleccionista, miniatura 

incluida, saldrá como 
respuesta a una peticioi 

miles de fans reclaman 




y están protegidas por los papai- 
tos. enormes seres con aspecto de 
bozo q je protegen a las niñas de 
cualquier posible amenaza. 

Éste es el fascina nte escena rio en 
el que aparecerás en plenos años 
60 tras un aparatoso accidente aé- 
reo. ¿Y cuál será tu papel una vez en 
Rapture? Pues por de pronto pasar 
miedo, sobrevivir como puedas e 
ir conociendo, detalle a detalle, la 
historia completa del sueño de Am 
drew Ryan y de cómo llegó a con- 
vertirse en una pesadilla. 


Lo que traducido en términos de 
jugabilidad significa que recorre- 
rás escenarios impresionantes con 
un diseño artístico magistral que 
te enfrentarás a enemigos que te 
pondrán los pelos de punta y que 
te irás encontrando opciones para 
cambiar tu personaje y escoger la 
forma de salir de Rapture. 

¿DÓNDE DIABLOS ESTOY? 

Recién ¡legado a Rapture no será 
mucho lo que sepas, y parte del 
atractivo de tBioshocki lo consti- 


tuirá el modo en el que se desple- 
gará la apasionante historia que lo 
envuelve. Por medio de grabacio- 
nes, mensajes y otras comunica- 
ciones empezarás a conocer lo que 
ocurrió en el pasado y lo que está 
pasando en esos momentos. 

Tus primeros pasos te conduci- 
rán muy pronto a hacerte con algún 
tipo de armas y defenderte de los 
temibles mulantes llamados ’spli- 
cers’ que verás por todas partes y 
con distintos apodos que ilustran 
sobre su especialidad: matón, es- 


cupeplomo... por suerte a estas 
alturas ya cuentas con el primer 
plásmido de las decenas que 
aparecerán a lo largo de! jue- 
go. Son potendadores de tus 
habilidades que funcionan 
abasede otra sustancia 
llamada Eve y que te pro- 
porcionarán poderes. 

Eí primero es el Elec- 
trorayo, para d que encon- 
trarás diversos usos y no soto 
los más evidentes. En este caso, 
comienzas por activaría ►► 


La arquitectura de Rapture 


boca abierta. 


dejara 


con la 


v Intenta abandonar con vida la audad 
submarina de Rapture, Habitada por 
mutantes y criaturas mortíferas. 


□ <fceño arfebco del juego 


alucinante y d aspecto de tas 


papaños” resufta sobrecoged* 


m 


> Decenas de plásinídos te darán 
habilidades y poderes dHerentes, 










: ^ ESOiff ARt'3 í . La du- 
dad de Rapture combina 
de un modo asombroso 
lupres de una enorme 
| beIJeza y valor estético y 
artístico con detall® tru- 
culentos, oscuridad, voces 
inquietantes y una músi- 
ca que cumple muy bien 
su trabajo. El resultado 
es el que puedes imagi- 
nar vas a pasar miedo. 


C£S BE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


la sustanoa más preciada es el 


ADAM, y serán rañas las que recortan 


Rapture extrayéndola de los cuerpos. 


píos habí tañí es de la du- 
dad, antaño entre lo más 
granado de la sociedad, 
serán ahora tu principal 
preocupación. Son hu- 
manos degenerados, han 
sufrido terribles muta- 
ciones y son capaces de 
todo con tal de conseguir 
un poco de Ea sustancia 
mis preciada: el ADAM. 

< PROTECTORES, La pri- 
mera vez que veas a una 
de estas mol® en acción 
permanecerá en tu re- 
tina por mucho tiempo. 
Son grandes, impresio- 
nan!® y mortales. Sí in* 
tenias hacer daña a su 
protegida dará comien- 
zo d combate, y sólo po- 
drá terminar cuando aca- 
bes con éL_ o él contigo. 


► ► íerruptores pero enseguida lo 
utilizarás para aturdir a ios spltcers 
y asi gol pea ríes o dispararles mien- 
tras están quíetecitos. 

De entre los cadáveres y en los 
rincones de Rapture irás encon- 
trando jeringas con Eve, necesarias 
para usar los pfásmidos, Además, 
saqueando obtienes botiquines, 
munición, dinero y distintos tipos 
de alimentos que aumentarán tu 
barra de salud, pero ojo porque 
cada uno tiene diferentes efectos 
y pueden aumentar salud pero 


disminuir Eve o bien hacer todo 
lo contrario. En las máquinas ex- 
pendedoras dispondrás de alimen- 
tos, botiquines y otros objetos pero 
claro, pagando por ello. Además, 
si pirateas la máquina -superando 
el minijuego que se activa- conse- 
güiras mejores predos o munición 
y objetos que en principio están 
bloqueados. 

¿CÓMO TI APETECE JUGAR? 

Ya te hemos hablado en otras oca- 
siones de la libertad de acción de 


Ib libertad de sedán te hará tomar 
decisiones éticas y escoger el modo de 
enfrentarse a los peligros de Rapture 


(Btoshocki. peno es Que realmente 
merece la pena destacado, porque 
en este juego tú decidirás cómo 
sobrevrviryabandonarRapture. Si 
te encuentras a una hermanita. es- 
cogerás si matada y aprovecharte 
de su ADAM -enfrentándote a su 
temible protector- o dejada y bus- 
car otras vías. Eso por no hablar 
de que la cantidad de opciones de 
personalización en cuanto a armas 
y plásmidos te permitirá modificar 
a tu protagonista del modo más 
adecuado a la forma de jugar que 
prefieras: agresiva, sigilosa... 

Una jugabilidad medida ai milí- 
metro -tan cuidada que los mu- 
chachos de Irrational Games han 
decidido que rBioshocki no tenga 
multijugador para dedicar todos 
sus esfuerzos a presentar un modo 


ttave ingiesa pero pronto tendrás un 


UJCROUANA 



El uso de los plásmidos te 

proporcionará habilidades 
y poderes que aplicarás de 
mil formas diferentes m 


G PUES LO LIAS PROBABLE ES QUE NO. porque es un juego 
de puzzles que tiene casi veinte años a sus espaldas. Su adjetivo 
desarrollo consistente en componer un recorrido a base de tu- 
beriasparaqueelaguafueradeiineítrerTioaotTO de la pantalla 
lo convirtió en un fásico que tuvo innumerables versiones, 

. í ¡r^YEAR EL. SISTEME en «Bioshock» pone en marcha un 
minijuego que no es sino una versión de este divertido disico 
que te obliga a buscar y colocar las piezas de tubería cada vez 
más rápido. Los resultados merecen la pena puesto que puedes 
desbloquear productos en las máquinas expendedoras o bien 
obtenerlos más baratos, además de desactivar bots de seguré 
dad e incluso utfizarios como guardaespaldas. 


el extraordinario guión del juego ha si do desarrollado 
en estrecha colaboración con Paramuunt Pictures. 


En «Biosbock» encontrarás acaón. 
j algunos debites de roí y aventura y 
^ bastantes momentos sobrecogedores. 


individual increíble-con enemigos 
que atacarán de mil formas, bots y 
sistemas de seguridad para evitar; 
puzzles por resolver y un montón 
de horas de emoción, sobresaltos 
y diversión que no olvidarás. 

ESPECTÁCULO SUBMARINO 

Ya tienes la certeza de que «Bio- 
shockj te ofrecerá un argumento y 
un trasfondo genial, además de una 
jugabiíidad desafiante y repleta de 
detalles originales. Pero hay más 
virtudes que no estamos dispues- 
tos a que te pasen desapercibidas, 
como es el caso del extraordinario 
aspecto de sus gráficos. 

Ya puedes ver en las imágenes 
cómo luce <Btoshocki, pero espé- 
rate a verlo en metimiento: Sos ene- 
migos, ios efectos de Iluminación 


> Habrá plásmidos con efectos curiosos, 
como enfrentar a tus enemigos entre sí. 


> El ocaso de Raptare ha dejado tras de sí 
destrozos y cadáveres por todas partes. 


o el agua, de un tremendo realis- 
mo... todo un espectáculo que está 
reforzado por un diseño artístico 
fuera de serie. La arquitectura de 
los edificios, la decoración interior 
o el aspecto de los personajes se- 
rán responsables de ofrecerte una 
estética propia que combina realis- 
mo con fantasía para ambientar el 
juego y hacerte vivir una experien- 
cia mmersiva y fascinante. 

También contará con la ayuda del 
sonido, un apartado igual de cuida- 
do que el resto. No sólo hablamos 
de ía música, que acompañará la 
acción para hacerte sentir aún más 
miedo o disparar tu nivel de adre- 
nalina. sino que por todo Rapture 
hay sonidos: las conversaciones 
de los splicers, las canciones que 
suenan en viejos aparatos de radio, 


mensajes de voz que han quedado 
registrados... 

Si Antirew Ryan ha visto cómo 
su sueño ha naufragado, Irratio- 
nal Games se encargará de que 
los tuyos, como amante de los vi- 
deojuegos, se vean plasmados en 
tBioshocki. Y nos encanta decir / 
esto: tienen todas las papeletas 
para conseguirlo y para que 
tú los disfrutes muy pronto, 
el 31 de agosto ■ tfifi. 
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LAS CLAVES 


¡Conquista el Nuevo Mundo! 

Mi señor ha conseguido que su reinado sea glorioso, pero tiene que mantener a 
nuestros enemigos a raga. Siempre codiciarán nuestros tesoros y, como nunca 
vamos a estar poder evitar su ataques, ¿por qué no emprender nuevas campanas? 


Q Género: Estrategia 

6 Esüjdios/Compañía: The 
Creative Assembty/Sega 

O Distribuidor Sega España 
Q Idioma: Castellano 

Ó Fecha prevista: 

Otoño de 2007 

O www.totafvr3r.cofn 


Jugaras cuatro 
nuevas campañas 
independientes con 
los Teutones, Los 
Conquistadores 
Españoles, Las 
Cruzadas y Britania. 

Añadirá trece 
facciones nuevas de 
Europa y América. 

Introducirá nuevos 
héroes legendarios y 
reliquias sagradas. 

Un total de 150 tipos 
de unidad nuevos se 
Incorporarán a las 
tropas que ya viste en 
«Medieval Ib. 

En muhrjugador 
tendrá una modo de 
juego en el mismo PC. 


a saga «Total War» ha años 1080 yi53Q, ofreciendo un 
sido uno de los gran- tota] de 17 imperios que liderar. En 
des buques insignia del esta expansión, además, este nú* 
género de la estrategia mero crece con 13 reinos más que 
I durante los últimos podrás guiar para expandirte por 
años. Gran parte de la culpa de su Europa y también por la recién 
popularidad la tienen las espec- descubierta América. Je parece 
taculares batallas que podremos poce? Pues prepárate porque hay 
vivir con, -literalmente-, miles de mucho más... 
unidades en pantalla dispuestas a 
acatar tus órdenes sin rechistar ESTRATEGIA A LO GRANDE 
Como recordaréis, «Medieval «Medieval II Total War Kingdomsi 
li Total Ufen abarcaba el periodo es un tftulocJe estrategia como po 
histórico comprendido entre los eos capaz de abordar el género 


en toda su amplitud, ofreciéndo- 
nos dos formas de juego comple- 
tamente distintas. 

La primera se desarrolla en el ta- 
blero, donde moverás por tumos y 
podrás crear unidades o fortifica- 
ciones para defender tu imperio y 


lanzarte al ataque. Aquí, además, 
será donde podrás forjar alianzas 
o declarar guerras con otros rei- 
nos. Tendrás a la vista todas las 
provincias que has conquistado y 
gestionarás todos los aspectos de 
gobierno, como La cultura, la diplo* 


Vivirás la historia de 
tos grandes reinos, 
«Kingdoms» amplía 
y mejora la estrategia 
medieval más total. 


w mm oMSe uno de los grantíesSi. 

reinos de k y emprende una 

campaña para expandir tu imperio 
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ú Los asedios a castillos 
también están aquí, pera con 
toda la fantasía de Warfiammec 


macia, la producoon de alimentos y 
de ejércitos™ En definitiva, ni más ni 
menos que todo k> que no es com- 
batir en campo de batalla. 

ESTRATEGIA A LO GRANDE 

Precisamente para eso mismo, las 
batallas* el juego adopta otra for- 
ma* que es en la que se desarrolla 
su vertiente táctica. Asi', de nuevo 
en tKingdoms», podrás entablar 
batallas en las que controlarás 
ejércitos de miles de soldados. La 
recreación histórica de cada tipo 


de unidad mantiene el rigor que ya 
vimos en «Medieval lli. tanto en su 
aspecto y habilidades como en sus 
tácticas* Pero ahora, incluso es ma- 
yor en aspectos como el periodo 
en que se fundaron, sus caracte- 
rísticas especiales y el uso de sus 
armas, Por ejemplo, tendrás a los 
escoceses que empleaban robus- 
tas lanzas para detener las cargas 
de la caballería o a los griegos con 
sus poderosos lanzallamas. 

Ya en el campo de batalla, ías 
formaciones y la colocación de las 


tropas en el campo de batalla es tu 
principal trabajo y debes hacerlo 
trazando una estrategia y procu- 
rando contrarrestar la iniciativa 
de! ejército enemigo. 

Así. cada tipo de unidad tiene su 
papel Las hay que atacan a distan- 
cia, que son capaces de embestir 
y los que otorgan cobertura a sus 
compañeros. Hacer mal tu traba- 
jo como mariscal de campo pue- 
de provocar una vía por la que el 
enemigo te golpee* obligándote a 
huir perdiendo un buen número de 


efectivos. Pdr ejemplo* la caballería 
es la primera en entrar en comba- 
te y, si ataca a los arqueros, mejor 
que mejor. Sin embargo, si la en- 
vías contra los lanceros, el numero 
de bajas que sufrirán tus tropas 
será mucho mayor que el del 
enemigo. 

Debes tener en cuen 
ta, por tanto, el alean 
cede tus unidades, 

-si son de proyecti 
les o no- su resis 
íencia fren - » 


> VueJve a sumergirte en tas guerra 
más impresionantes y muttituc&arias 


ndeojüego. 


que jamás ras visto 


Como siempre, la figura de 
los héroes, con sus habffidades 


Habrá cuatro nuevas campañas, 
ambientadas en Inglaterra, d Norte de 
Europa. Orient e Medio y América 
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< LA DE LAS 

Af'iEcftC&Sesunaife 

Jas más interesantes de 
(tKmgdoítts». Sobre todo 
si eres un aficionado a Ea 
Historia. No es que siga 
al píe de la tetra, ni mu- 
cho menos, Ja campaña 
y Eos objetivos de Hernán 
Cortés. Pero sf te per- 
mitirá segu ir sus pasos 
por eJ Nuevo Mundo. 


propio Hernán Cortés será 
el líder de Ea expedición y 
con él revivirás la explo- 
ración y conquista de las 
Américas enfrentándote 
a Eos misterios de Ea civi- 
lización Azteca* También, 
por supuesto, conocerás 
la codicia tras Eos pasos 
de B Dorado, que ate- 
sora esta dvifizadón. 


< LAS RIQUEZAS Y £L 

0' C podrán ayudarte a al- 
canzar la gloria en el im- 
perio pero no te va a ser 
fácil. Además de derrotar 
a los pueblos indígenas 
con Eos que no consigas, 

-o tkj quieras- negada/, 
prepárate para las penu- 
rias que tus hombres ten- 
drán que soportar. ¿No 
querías vivir la Historia? 


►► te a determinadas unidades 
del enemigo o su movilidad. Asi 
que como ves. el desalío de las 
batallas en iKingdomsi es, nueva- 
mente, una gozada para quienes 
aman la estrategia. 

CONQUISTA LAS AMÍRICAS 
Al igual que en «Medieval II. Total 
Wara Europa es uno de los esce- 
narios elegidos para guerrear. Asi', 
vivirás en primera persona las míti- 
cas cruzadas y las brutales guerras 
teutónicas en el norte del continen- 
te. Por otro lado, la acción también 
se situará en el Nuevo Mundo, con 
el objetivo de conquistar el territo- 
rio indígena para el Imperio. Obvia- 
mente. y como mandan los tiem- 
pos que vivimos, será posible elegir 
el bando en la batalla. 


Todas estas aventuras se dividen 
en cuatro campañas distintas con 
decenas de misiones en las que se 
te presentarán toda clase de obje- 
tivos. Desde romper las defensas 
de una gran fortaleza hasta elimi- 
nar a un ejército mucho más nu- 
meroso que el tuyo. ¡¡La variedad 
está servida!! 

¿QUIÉN NECESITA BATALLAS? 
Una vez que has decidido a qué 
bandera vas a jurar fidelidad, dis- 
pondrás de todo un reino dividi- 


do en territorios y. según el que 
elijas, ciudades para administrar 
el imperio. Si tu estrategia está 
enfocada a la conquista, podrás 
reclutar unidades entre un gran 
abanico de posibilidades, mejo- 
rar las defensas e. incluso, crear 
máquinas de asedio. 

Cada orden tarda un número 
concreto de tumos en realizarse 
y, además, conlleva un coste que 
se sufraga con los impuestos sobre 
la población y los tesoros conse- 
guidos con tus conquistas. Por otro 


Wk mjrliará elíjúego q0inai'^jii^énitorí¿áfé 
iBára te expansión de tu reine y te 

enfrentará a nuevos desafíos tácticos 


i 
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g libera a tu pueblo derro 
a ias grandes potencias 


> Las campañas, en «dGngóocns* 
reproducirán conflictos históricos pero 
más tocates ente los feudos europeos. 


* 


es un 

nuevo modo de fuego muftijupdor denominado “ Silla Caliente" 
La mecánica es señala, porque imita a la de las campa ñ as para 
el fuego imridnduaL Es dedr p que se fugará sobre eí mapa que 
muestra lodos los territorios. Como «Medieval II» en su vertien- 
te estratégica: se desarrolla por tumos, los jugadores podrán ir 
alternando sus acciones en series, 

£S EL j&í :’ íSB ÍTA&&MIQ. EM ESTE ' '000 abarcará todos los 
aspectos del fuego a excepción, eso si, -al menos en la beta que 
hemos podido jugar- de los combates en tiempo real. Todo lo 
demás, la diplomada, el desarrollo de gremios, etc. será plena- 
mente funcional. ^Prepárate para medir tu talento estratégico! 




lado, si eres más partidario de la 
diplomacia, tendrás muchas armas 
en tu mano para conseguir los ob- 
jetivos. Por ejemplo, donar dinero 
a una causa ajena puede crearte 
muchos aliados, así como casara 
algún familiar tuyo con alguien de 
la realeza de otro reino, 

CREARÁS TUS EJÉRCITOS 

A pesar de que consigamos mu- 
chos logros en el apartado de la 
diplomacia, llegar a! campo de ba- 
talla será inevitable. Durante los 
combates contarás con un exten- 
so número de soldados donde, sin 
lugar a dudas, el héroe es el más 
valorado. Su importancia radica 
en la presencia de habilidades que 
afectan a la moral de la tropa y en 
su capacidad destructiva. 


El realismo marca la diferencia de 
este título respecto de otros. Asi 
el número de soldados que reclu- 
tes, su calidad y especialización 
serán factores importantísimos en 
el combate. Tendrás que pensar 
además, en un compromiso entre 
tropas de élite y. por decirlo de al- 
guna manera, las que serán carne 
de canon. 

EXPANSIÓN Y ALGO MÁS 

(Medieval II. Total WarKingdoms». 
está claro, será una magnífica ex- 
pansión que. además, aportará al- 
gunas pinceladas al juego original 
como el nuevo modo de ‘silla ca- 
liente' con el que podrás jugar en 
compañía en el mismo PC. 

Pero lo mejor de tKingdoms» 
será sin duda la cantidad de con- 


tenido nuevo y apasionante que 
añade a (Medieval II». Así, pasa- 
remos de tener 17 a un total de 30 
facciones. Las cuatro nuevas cam- 
pañas incluidas ofrecerán horas y 
horas de diversión con una es- 
pectacularidad notable. Y ade' 
más. el gran detalle de todas 
las unidades. Una señora ex' 
pansión, vamos, con bata- 
llas épicas que te rodearan 
de la atmósfera de la Edad 
Media. ■ j.ls. 


Los nuevos árboles tecndógieos estarán 
influenciados poc tu religión y tu prestido. 


Las unidades de los nuevos 


introducirán sus propias 


renos 


y habilidades en combate. 





DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 
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8 Distribuidor Ubisoft 
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| Z Es la segunda 

expansión de «Heroes 
■ y /, of Might & Magic V», 

m ■' pero se puede 

jugar de forma 
independiente, 

4 C Por primera vez, 
controlarás una 
facción de orcos. 


PRIMERA IMPRESION 


¿Es posible mejorar el 
'Ú sistema de juego de 
| «Heroes»? Aquí nene 
esta nueva entrega 
dispuesta a hacerlo. 


Expansión para «Heroes of Might S Magic V» 

Tríbes of the East 

Tiempos de sublevación 

Dicen que la Historia cambia según el bando que la narra. En la fantasía, ya 
conocemos las historias de los humanos del Imperio y las del clan de los enanos. 
Pues bien, ahora irrumpen los orcos abriéndose paso con su propia versión ~ 


Ü O Una nueva campaña. 

Í lü nuevos mapas 
jugador y 5 mapas 
para un jugador. 

m 3 Un nuevo nivel de 
evolución para todas 
las criaturas, eleva su 
número a 170. 

C Incluirá personajes 
y eventos de «Dark 
Messiah of Might & 
Magic». 

b mm£r 


i 

■ 

■ 

y/Á 

I 

■ 

■ 

:///. 


E l anuncio, hace sólo 
unos meses, de esta 
segunda expansión de 
cHeroesof Might & Ma- 
gic Vi que está ya a la 
vuelta de la esquina, fue toda una 
sorpresa. También lo ha sido com- 
probar que (Tríbes of the East» no 
es una expansión al uso: ha creci- 
do tanto en contenido y mejoras 
que al final se ha convertido en 
un juego independiente. No nece- 
sitarás «Heroes of Might & Magic 
V» para jugar, pero si lo tienes ya 
instalado en tu disco duro puedes 


también instalar (Tríbes of the 
Easb como expansión para aña- 
dir sus mejoras al juego original. 

MONSTRUOS OPRIMIDOS 
Si aún no conoces la saga, te es- 
tás perdiendo uno de los juegos 
de estrategia y rol más divertidos 
de la historia, con un sistema de 
juego que es toda una referencia 
en el género. Manejas a héroes 
con ejércitos de cientos de cria- 
turas. con los que exploras los 
mapas mientras recoges doce- 
nas de objetos, conquistas duda* 
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¡ ésciavi lanzándote a la ofensiva 
en una campaña contra los humanos 


¡mam 


i 


El juego intercambiará personales 
u eventos de entre los distintos jueg 
del universo «Might S Magic»? 




des. recluías nuevas tropas y me- 
joras' las habilidades de tus hé- 
roes. Los combates, por tumos, 
son muy dinámicos y divertidos, 
gracias a la variedad de tropas, 
armas y hechizos. 

Pbr primera vez en ía saga, en 
tlribes of the East» manejarás a 
los héroes de una facción de or- 
cos que lucha por liberarse de la 
esclavitud de los humanos. No 
están solos, pues se les han uni- 
do goblins, cíclopes y los terribles 
dragones Pao-Kai. La expansión 
incluirá una nueva campaña para 
un jugador -que incluso podría au- 


mentar a tres- así como diez ma- 
pas multijugador y cinco mapas 
para un jugador. Y además, nue- 
vos objetos, hechizos, habilidades, 
ciudades y otras sorpresas. 

EL EQUILIBRIO ES LA CLAVE 
La nueva facción de orcos supon- 
drá un cambio radical en la juga- 
bilidad. Sus tropas tienen la ha- 
bilidad Furia Sanguinaria, que les 
hace más fuertes cada vez que 
entran en combate. Tendrás que 
atacar continuamente para sacar- 
les todo el provecho. ¡Con ellos las 
tácticas defensivas no valen! 


D M'CRC MASÍA 









novedades más inte- 
resantes de «Trfres of the East»,es su guión. Completa el capítulo 
del conflicto de Astian, pero también comparte personajes y leyen- 
das cocí eJ juego de acción «Darte Messíaíi of M&M». Así. tendrás 
que seguir los pasos de Afantir, mientras se revela la profecía deí 
Mesías Oscuro y Ea conspiración de tos Demoraos. Genial ¿nc£ 


Nival también ha invertido un 
gran esfuerzo en equilibrar todo 
el juego. Habrá un nuevo nivel de 
evolución para cada criatura, es 
decir, casi un 50% más de tropas, 
lo que supone 170 tipos de gue- 
rreros diferentes, con nuevas ha- 
bilidades que compensan viejas 
debilidades. Por ejemplo, los es- 
queletos podrán convertirse en ar- 
queros, completando así su habi- 
lidad cuerpo a cuerpo. Y los effos 
ya pueden curarse a si mismos» 
además de a sus compañeros» au- 
mentando su utilidad. 

Además, las nuevas habilidades 
permitirán aplicar estrategias no- 
vedosas. Por ejemplo» con Irwisi* 
bilidad podrás permanecer oculto 
durante tres tumos» para infiltrar- 
te tras las líneas enemigas y fo- 
carles artefactos o hacer un ata- 
que por sorpresa. 


i QUÉ BIEN PINTA! 

T écnica mente, «Tribes of the Easb 
no incorporará ninguna nove- 
dad con respecto al juego ori- 
ginal, -salvo detallitos como 
el realismo del agua- pero 
tampoco las necesita, pues fa 
belleza de los escenarios es de 
posta!. El detalle de las tropas 
también se mantiene en la ex- 
pansión a buen nivel. 

Tanto si eres un veterano de 
íasaga como si te animas a 
descubrirla por primera 
vez, «Tribes of the Bastí 
seguro que tiene algo que 
ofrecerte» ¿Quién puede 
resistirse a liberar a on 
pueblo oprimido, aun- 
que se trate de unos 
monstruos como 
los ore"'* 
a IIP. 


A 









C «ENEMY TERRfTORY QUAKE WARS» 


UNA GUERRA DE 
ANIQUILACION 


O UNA OFENSIVA EXTRATERRESTRE 
amenaza con destruir toda la civilización 
humana para someterla a una terrorífica 
esclavitud, los Strogg han llegado con 
una sofisticada tecnología y su avance 
parece inexorable. Tal vez no puedas 
vencerles, ¿vas a sumarte a ellos? 

O LAS NACIONES DE U TIERRA han 
reunido todo su potencial bélico y sus 
mejores soldados en un ejército de 
coalición, ías Global Defence Forces. Tú 
puedes sumarte a sus filas y luchar por la 
supervivencia de la especie humana. 


VTCROWANíA 











o podíamos des- 
aprovechar esta 
oportunidad. Por fin, 
«Enemy Terrítory: 
Quake Wars» lle- 
gaba a Ea Red, con una beta 
pública, con Ea que los mejores 
jugadores de todo eJ mundo han 
puesto a prueba. Nosotros nos 
hemos sumado a ellos y la expe- 
riencia ha sido aluciante. Si eres 
un habitual de Eos servidores de 
juegos de acción online, esto es 
lo próximo que vas a jugar, crée- 
nos,,. Y, si crees que la acción 
multijugador no es lo tuyo, al 
menos, deberías saber lo que te 
vas a estar perdiendo, ¿no? 

«Quake Wars» retrocederá en 
el tiempo dentro de la serie y te 
situará en un momento anterior 
al de «Quake Ib; justo cuando 
los voraces Strogg. venidos del 
espado, invaden Ea Tierra. 


Pero hasta aquilas referencias 
a «Quake» a las que vamos a 
recurrir, porque la ambientadón 
es prácticamente lo único que 
este juego hereda de Ea serie. 
Tiene mucho más, en cambio, de 
aquel sensacional «Wótfenstein: 
Eitemy Terrítory», un juego que 
consiguió hace apenas cuatro 
años que. por primera vez que 
en Ea acción multrjugador, todos 
Eos jugadores supieran lo que te- 
nían que hacer, se coordinasen 
eficazmente y se divirtieran. 

UN JUEGO DE COOPERACIÓN 
Todo aquello, vuelve a estar pre- 
sente en «Quake Wars», Basta 
con decirte que el juego viene 
cargado de intensidad, acción 
multijugador, diversión y compe- 
tividad. Está enfocado al juego 
en equipo y va mucho más allá 
de la idea de reunir modalidades 


típicas como “capturar la bande- 
ra** o “deadmath”. En cambio, te 
ofrecerá una gran diversidad de 
posibilidades, para que puedas 
encontrar la forma de jugar que 
se adapte a tus preferencias y 
mapas con todas las variantes 
tácticas que puedas imaginar. 
Además, valorará la habilidad 
con muchas facetas y te permi- 
tirá mejorar y obtener recom- 
pensas por tu habilidad y por tu 
contribución a Ea victoria. 

□ juego en equipo será la ver- 
dadera clave de «Quake Wars». 
Podrás elegir entre combatir 
con el Global Defense Forreólas 


fuerzas terrestres defensivas- 
o del lado de los invasores Strqgg. 
Los bandos son muy diferen- 
tes. Pero en cualquier caso, 
para conseguir la victoria, no 
sólo necesitaras actuar según 
el perfil del tipo de soldado que 
hayas elegido. Además de esto, 
tendrás que adaptarte a los ob- 
jetivos que tu equipo necesite en 
cada momento. 


EQUILIBRIO INESTABLE 
la batalla podrá inclinarse a fa- 
vor o en contra de tu equipo muy 
rápidamente. En el mapa que 
hemos tenido ocasión de ►► 


b Género: Acción 
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í Idioma: Inglés 
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US CLAVES 


■ Será un juego 
de acción anime 
frenética, basado en 
el juego en equipo. 

> Podrás seleccionar 
distintos tipos 

de soldados con 
diferentes roles y 
jugar en 12 mapas. 

> Cada bando tendrá 
sus propios vehículos, 
armamento y 
capacidades tácticas 
diferenciadas, 

pero capaces de 
contrarrestarse. 


; El equilibrio de 
fueras se mantendrá \ 
hasta el final en cada r 
partida. 

i Durante la batalla, se j 
generarán misiones 
que cada soldado 
podrá realizar 
individualmente. 


Una de las características de «Quake Wars* es que la 
batalla no está decidida hasta el final. ¡Acción total de principio a finí 


¡La acción Online 
más cooperativa! 
Promete ser uno 
de los juegos más 
populares de la Red. 


Dos Strogg han encontrado un lugar idóneo 
para hostigar a su enemigo. los miembros del GDF que atacan su base. 
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4 PARA TIPO DE SOLDADO, se ha 
diseñado un uniforme. Jo que per* 
mirá distinguirlos en Ea batalla. 


Allí donde están emplazados Jos objetivos primordiales de cada misión, 
las hostilidades se recrudecerán. Los ingenieros trabajan frenéticamente mientras el resto de soldados íes cubren. 


Tu equipo y tú no estaréis solos. Podréis solicitar 
piezas de artillería, ataques aéreos y vehículos para lanzar misiles balísticos. 


a ¡OBJETIVO COMPLETADO! Esta vez hemos llegado primero a tas defensas 
de fc Strogg para situar las cargas explosivas en sus barricadas. 


a ¡SOCORRE A LOS HERIDOS! El papel del médico, tfpfco en los juegos de acción multijugador, tendrá un protago- 
nismo especial. Si eres uno de ellos, te será más fácil localizar a los heridos y llegar hasta ellos. 


DIFERENCIAS 

EQUILIBRADAS 

O LOS HUMAMOS DEL GPF com- 
baten con armas convencionales 
y entre sus equipos cuentan con 
vehículos bl inda dos, unida des ' ^ 

aéreas, piezas de artillería y emplaza- V, 
mientas de misiles. Basan su ventaja en 
el gran poder ofensivo de sus armas. * 

□ LOS STROGG por su parte, utilizan l/ 

amias menos potentes pero má- 
savanzadas y basadas en desear- - 

gas de energía. ¡Si optas por ellos 
tendrás que acostumbrarte! Podras 
pilotar un mecho volar con uncha- JmT~ 

leco equipado con impulsores. 


►► jugar, se aprecia que hasta 
que la partida no concluye, no 
existe un punto de inflexión en 
la batalla. A medida que avanzas 
o consigues los objetivos junto 
con tu equipo, estás expuesto 
a un contraataque enemigo. De 
este modo, el juego favorecerá 
la fluidez y evitará que la batalla 
quede en estancada o en tablas. 

Además del objetivo final y 
decisivo, en cada batalla, se 
generan misiones que puedes 
asumir individualmente. Unas 
están predeterminadas por la 
propia batalla, otras plantean 
objetivos que dependen del cur- 
so de la contienda y. por último, 
también hay otras que se gene- 


ran atiendendo a la petición de 
un soldado aliado, como reparar 
una defensa dañada o asistir a 
un compañero herido. Estas 
últimas, dependen del perfil de 
tu soldado. No te exigirán que 
hagas algo imposible^ Y, por su- 
puesto, tú puedes decidir acep- 
tarías o declinarlas, ipero cada 
misión contribuye a la victoria! 

COMUNICACIÓN INTUITIVA 
Cuando juegas acción online, 
uno de los desafíos a los que te 
enfrentas es comprender a tu 
equipo en medio del caos del 
combate y, al mismo tiempo, 
hacerte entender. Una de las 
alternativas más populares es 
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humanos no se quedarán esperando a que llegues. La habilidad para combatir seguirá siendo fundamental 

lado elijas. Básicamente* d GDF 
empica armamento más conven* 
clona!, mientras que los Strogg 
poseen tecnología alienígena* 
Cada uno a su estilo, eso sí ten- 
drán en sus filas ios perfiles de 
ingenieros, espías y médicos* Y 
también habrá oficiales de ope- 


te mostrará* en primer lugar, la 


é chat de voz integrado* Pero 


Algunos vehículos serán vítales para conseguir la victoria. 
Los oficíales de operaciones tendrán que trabajar duro para que el estado mayor os los envíe. 
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Podrás cumplir objetivos 
individuales a tu e/ecc/on para 
contribuir a la victoria de tu equipo 


para coordinar un ataque o ma- 
niobras defensivas, este sistema 
puede resultar muy confuso. En 
su lugar* «Quake Wars» recu- 
rrirá a una menú de comandos 
inteligente que, puesto a prueba, 
resulta de lo más intuitivo y que 
prioriza las distintas opciones 
dependiente de hada dónde es* 
tés mirando* Por ejemplo, si en- 
focas a un aliado herido el menú 


opción que te permite llamar a 
un médico para asistirle* El sis- 
tema es genial, ¿no? 

BANDOS DIFERENCIADOS 
Ambos bandos, el GDF y los 
Strogg tienen sus propias ven- 
tajas y debilidades*,* No son 
equivalentes* en absoluto* lo 
que aportará una perspectiva 
diferente dependiendo de qué 


raciones que podrán instalar 
armamento pesado o solicitar 
bombardeos tácticos* ¿Te lo 
puedes imaginar? 

Seguramente no del todo, por 
que la verdad es que hay que 
jugarla Nosotras no dejamos de 
hacerlo. Pero no te preocupes, 
porque la llegada de «Quake 
Wars» es inminente. iPrepárate 
para la contienda! iSm 


MANEJARÁS EQUIPO PESADO 

□ El OFICIAL DE OPERACIONES es uno de los perfiles más inte- 
resantes de los que puedes seiecdonar en tQuake Wars», aunque 
también uno de los más complejos de mamfac Los Strogg tienen 
también una figura más o menos equivalente* el “constructor". 

O ENTRE LAS CAPACIDADES de este tipo de soldado* está la insta- 
lación de defensas piezas de artillería o lanzaderas de misiles que, 
tras solicitar al cuartel general, llegarán por el aire. 


WCSOW.tA í 
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Compuesto por: 

Juega Edición Coleccionista 

TOMB RAIDES 

ANNIVERSARY 


BORRA * LIBRETA 
de Lara Croft 


i Games 

rfbr Windows 


Juegas Edición Coleccionista 

TOMB RAIBEB 
ANNIVERSARY 


* La Edición Coleccionista incluye: 

Documental, banda sonora, galería de arte y trailers* 


LifiiSÚSir . 

Y QUE SORTEAMOS! 




y p,}, 


Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al número 7654 desde tu móvil 
uniendo la palabra: TRAMM 


DEL CONCURSO 


L- Coste míxirt» por cada mensaje 050 euros * IVA 
Váfióo para Movistar. Vo&tane y Orangt 
1- los premios no serán canjeables poránero 
4.- No se admitirán redamaciones por pérdida 
del serrido de Correos 


5. - Los nombres de los ganadores serán pubfeadcs 

en pr cuinos mineros de la revista Mícromarua 

6. - B hedió de tomar parte en este sorteo implica 

La acepbdón btal de sus bases, 

7. - Válido únicamente en territorio espato! 

E.- Fecha Unte para entrar en sorteo: 25 de agosto de 2007 


| seguido de un espacio y tus datos personales. 

■v i ■ 


le *d5nnamos los datos de las personas Roderas del concurso serán inccrporados con fines nwrcafiíies a un 6dwo del que es 

resporsade PRESS SA. Los itíados de números de tridonos mAifles de te perora arajsaníes 

y no ganadera de prwrós serfc desinrte* después de la rufcwfr dd pwt^ serte*. 


« lari Croft Tbí^ Raiden (£>5006 Bóos Itóeracth* Lknitad. Dpidooed Cíifstai Dyiar» 

Crjttal Dymmks is a trademarfí dt CrystáT Dynws be. Esta and ihe Ddta logo w tiademarks tf trie Esta Group d Companes. 
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*g> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 



Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco , aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar ¡los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que.., 
¡hasta nos atrevemos a va lora ríos! 

□ SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
•gokT-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo muttijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremes que 'está muy bien'. 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable* que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□ CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□ PROBAMOS TOOOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible, 
las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



Err M/cmmama pretendemos darte la informadún más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello induimos en los análisis los datos más precisos, ai tiempo que valoramos todos los contenidos de cada trh/ia 



Así puntuamos 


En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego . 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


0-29 


► Lü PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo "juego" es 
un cont rasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO. No lo dudes, sí el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 




AV JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en Ea revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor del mes. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 



MUY SUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 



ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 



90-10 


. OBRA MAESTRA, Si consiguen una 
^ nota así, será por que en todos sus 

— — aspectos se encuentren rozando la 

erfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos,,, si 
egan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
do v otros, sim Diemente, serán lo mejor en su género. 



MÁS UC 3 AÑOS 
MÁS DE 7 AÑOS 
C. MAS DE 12 AÑOS 
MÁS DE 16 ANOS 



JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 


T MAS DE IS ANOS 

: DisaaM wacjón 

DROGAS 

PALABROTAS 


SDSEMJE5NU00S 

-TERROR 

VIOLENCIA 


WlCflOHAN’A 
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0 A EXAMEN TODA* 


DEL MES 


mcromama 
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d de la Tortuga 


El problema de ser perseguido por la mafia es que no sabes si los accidentes son sólo eso, o si detrás 
hay una mano negra. Que se lo digan a Brian, que por culpa de una serie de " accidentes ", se va a ver 
envuelto en una epopeya de las que no se olvidan _ 


FICHA TÉCNICA í/%, 

G f .“íro: Aventura It 

fc&Hna Castellano (Textos y voces) 

Estcdio/Cá: Pendido Studíos/ FX Interactive 

Distribuidor: FX Interactive N de DV Ds: 2 
Lanzamiento: Ya disponible P v ? Rec.: 19J5 € 
Y/etr ww wJ üntt faetñ¿£orn Descripción. fondos 
de pantalla. cómo se feo. solución- ¡gritante! 


■ LOQUE VAS ÁEfiCQHWiB 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 QUE HAT QUE TENER 

►Tipo de aventuz en tercera perso- 

► CPU: 

►CPlh 

na. con ááíoecs y uso de objetos 

Intel Core2 Dúo E6700 a 

Pentium tlilGHz 

►Escenarios; Hawai, Alaska. 

2.65 GHz 

►RAM: 

Sevilla, y otros 

►RAM: 2 GB 

512 M3 

► Capítulos; 5 

►Tarjeta 30: 

►Espado en (Osea: LS GB 

►Gratar partida: En todo momento 

► Resolución: 1024 k76S 

► Horas de juego: 15-20 horas 

Radeon X1950 XT 512 MS DDRd 
►Conedón; ADSL 1MB 

►Tarjeta 30: 3 MB 


■ UICROUANIA RECOMIENDA 

► CPU: 

Pentrem 42GHz 

► RAM: 

512 MB 

►Espacio en disco: 7 G3 
►Tarjeta 30: 

64 MB 









▲ Durante el juego se echa de menos tener la posibilidad de controlar a A La desaparición de Gina desencadena una serie de acontecimientos que darán varios 

Gira, Menos mal que hay otras bellezas que nos alegran ía vista.., giros arguméntales a lo largo del juego. Nada es lo que parece, espera to imprevisible™ 


a «Runaway 2» es un emocionante y exótico viaje en el que vivirás acción, 
misterio, traiciones y sorprendentes descubrimientos. 


A Las escenas cómicas intercaladas de vez en cuando son muy divertidas, 
B personaje de Joshua. tu ayudante, protagoniza unas cuantas de ellas. 


cade su chica. Un viaje 
que se convierte en todo 
un espectáculo gracias at 
excelente diseño de pro* 
ducción y es que desde 
la misma introducción 
vas a alucinar con los 
detallados escenarios 
en alta resolución y ta 
perfecta animación de 
los protagonistas. Es 
una gozada contemplar 
cómo los persona- ►► 


a Un inocente salto en paracaídas pronto se convierte en una increíble conspiración que involucra a los militares, 
fenómenos OVNI y hasta a un pirata del siglo XVI. Bienvenidos a «Runaway 2 B Sueño de la Tortuga»», 


S i eres fan de las aven- 
turas seguro que llevas 
tiempo esperando el 
lanzamiento de tRu* 
naway 2y y es lógico: 
es la continuación de un clásico 
del género, ha sido realizado en 
España y, además, viene cargado 
de extras en una edición exclusi- 
va que ya hubieran querido para 
ellos en otros países de Europa. 


Pues bien, tenemos dos buenas 
noticias: la primera, que la espera 
se ha acabado: la segunda, ique 
ha merecido la pena! 

LA ESCURRIDIZA GIMA 

iRunaway 2i te propone entrar en 
las vidas de Gina y Brian, en una 
historia que reúne todos los ele- 
mentos para garantizar emociones 
y diversión: una chica guapa que 


flreomfaff 

► «Runaway 2» usa fondos en 20 . Treme al 
motor 30 de la mferencia- 

► Air *os juegos se apoyan en d afgymerto, 
tos díátogas y tos puzies basados en la búsqueda y combinación de objetos. 

► Los acatlos de «Runaway 2» sen bastante más compilas que tos de tDreamktt 
y además se encadenan utos con otros; eso tantóéníjef^t^sífón^depist^ 


desaparece, un peligroso viaje 
por medio mundo y un terrible 
secreto enterrado desde la épo- 
ca de los piratas... 

Resulta que estando de vaca- 
ciones en Hawai la avioneta de los 
protagonistas se estrella. Como re- 
sultado, Gina desaparece en su pa- 
racaídas y Brian acaba perdido en 
la j ungla. Así comienza una aventu- 
ra frenética en la que Brian tendrá 
que viajar a Alaska, Nueva York o 
Sevilla, entre otros sitios, en bus- 
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e A examen todas las novedades del momento 


a Una vez que hayas descubierto ios diversos escenarios a Los personajes secundarios son indiscutiblemente uno de los puntos fuertes del juego. Están muy bien diseñados, tienen una 

puedes viajar instantáneamente usando para ello un mapa. personalidad compleja y son muy diferentes entre si. Deberás conseguir entenderlos para saber cómo manejarlos. 





a Es muy divertido descubrir todos ios homenajes a Julio Veroe, al cine o a otras aventuras. Hay 
docenas de guiños, algunos más sutiles que otros, ¿Podrás detectarlos todos? 


A Las escenas de vídeo se pueden parar. Muy útil si alguien te 
interrumpe para que no te pierdas ninguna pista. 


► ► jes se tocan el pelo, se colocan 
las gafas o realizan todas las ac- 
ciones que les ordenas, con una 
perfección digna de una película de 
animación. Además, todo d juego 
está salpicado por un montón de 
secuencias de vídeo, con un exce- 
lente doblaje, digno de una super- 
producción de Hollywood, támos* 
que técnicamente iRunawsy 2i es 
una de las aventuras más cuidadas 
de los últimos años. 

UNOS BOLSILLOS SIN FONDO 

A la hora de jugar tRunaway 2i 
sigue las reglas habituales en las 
aventuras clásicas. Manejas al pro- 
tagonista con el ratón con ayuda 
del puntero del ratón y al pulsar 
eí botón derecho seleccionas las 
órdenes disponibles: usar, hablar, 
examinar, coger objetos, etc. Es un 


sistema sencillo, algo limitado com- 
parado con los títulos más innova- 
dores del género -t Fahrenheib* sin 
ir más lejos-, pero que a cambio 
permite que cualquier jugador, por 
inexperto que sea. se introduzca in- 
mediatamente en la aventura. 

Para avanzar en la divertida y 
excitante trama tienes que con- 
vertirte en un experto en buscar 
y usar objetos y en hablar con los 
personajes. Afortunadamente el 
juego cuenta con una gigantesca 
cantidad de diálogos, todos ellos 
muy cuidados y bien escritos, in- 
cluyendo los 'monólogos’ que se 
larga Brian en voz alta cada vez 
que tiene que hacer algo. 

Los puzles. un elemento de 
gran Importancia en cualquier 
aventura que se precie, se re- 
suelven en general usando los 
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O UNA jpalCUU Oi 
Ata RESOLUCIÓN. Po- 
nesse a fugar a tRunaway 
2» es como ver un filme 
de animación, con la di- 
ferencia de que tü eres d 
protagonista. Los videos 
están rodados en alta de- 
finición, con técnicas 3D 
que convierten los perso- 
najes y objetos en dibujos 
animados. 


0 TODO EL JUEGO ES 
ASÍ. El detalle gráfico 
no se fimüa a los videos 
Durante e! juego los per- 
sonajes también están 
animados de la misma 
forma, así que mientras 
se mueven o realizan ac- 
ciones, lo hacen con una 
naturalidad y realismo 
como pocas veces hemos 
visto en un juego. 


*> ) Nuestra Opinión 


No dejes de avanzar, sigue las pistas 
y, si te pierdes echa mano del sistema 
de ayuda exclusivo de esta versión 


objetos que vas encontrando a lo 
largo de la aventura, combinán- 
dolos entre sí o usándolos en el 
escenario. La mayoría son muy 
divertidos y están bien pensados, 
aunque se echa en falta, eso sí, un 
poco más variedad en el tipo de 
puzles, ya que hay unos cuantos 
muy parecidos entres! 

NO PUEDES PERDÉRTELA 

«Runaway 2 El Sueño de la Tortu- 
ga» es. en fia una aventura que 
no te puedes perder a poco que 
seas aficionado a este tipo de 


juegos. Gráficamente es una au- 
téntica gozada para la vista y el 
argumento engancha como po- 
cos, lo que unido al genial dobla- 
je, hace que no puedas parar de 
jugar hasta ver el final, los puzles 


> Brotan Sword, 

El Ángel de la Muerte 

También investigas misterios con 
menos humor y más ironía. 

► Más Lni MM 141 ► Nota: 84 


son divertidos y, además, el siste- 
ma de pistas incluido evita cual- 
quier posible "atasco' que se te 
pudiera presentar. 

Si a ello le unes que viene en 
editión de lujo con el primer i Ru- 
naway» y un precioso cuaderno de 
ilustraciones, a un precio de risa, 
nos encontramos ante una de las 
aventuras del año, que ningún jan 
de los juegos divertidos y bien pro- 
ducidos debería perderse. ¿A qué 
esperas? ¡Corre a por él! ■ JAR 


* Ankh 

Gráficos de dibujos animados y 
mucho humor, pero ambientada 
en el antiguo Egipto. 

► Más int MM 135 ► Nota: 82 


MODO INDIVIDUAL 


► UNA AVENTURA Oí ALTURA. Urya y desafiante, el 
argumento engancha, aunque echamos de menos 
un poquito más de variedad en Ja /ugabflr’dad. 


a Al contrario que lo que a menudo sucede en otros juegos en los que un 
doblador pone voz a varios personajes, aquí cada uno tiene su propia voz. 


A La aventura está dividida en seis capítulos, todos ellos con una ambíentatíón completamente diferente. El Juego 
es bastante largo, con un desarrollo lineal y un final que deja abierta una fufurible tercera parte. 
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A En las conversaciones puedes elegir las preguntas que vas a realizar. Se añaden más a medida que descubres 
cosas; una lástima que las ya realizadas no queden marcadas para no repetirías equivocadamente... 
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O Gráficos y animaciones de primera. 

O El argumento es entretenido e invita a 
llegar al final de la aventura. 

O Edición de lujo a precio de regalo. 


d>£Ó QUE NO NOS GUSTA 


O Excesivos comentarios de Brian, que 
llegan a resultar cansinos. 

O Poca variedad en los tipos de puzles, 
dando lugar a una mecánica reiterativa 


# EMPRENDE UN VIAJE ÉMOÍ/ONANTE Vive el sueño de 
ío que empiezan siendo unas vacaciones pero pronto se 
convierten en tu gran aventura, con acoca minga y un 
deseniace incierto, i Aventureros, esto es ío que esperabais 1 . 
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m MICHO MANI A RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 3 GHz 

►RAM: 

2 GB 

► Espado en dhco: 7 GB 
►Tarjeta 30: 

128 MB 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEO Ar “ 


JUEGOS 

Recomendado 

t-./W icmrrianía* 




El tipo gordo con barba blanca no es Papa Noel, sino Zeus. El grandullón del martillo no ha venido a colgar un 
cuadro, es que es Thor, y la serpiente emplumada es un dios azteca con un nombre que ai decirlo parece que 
estás haciendo gárgaras _ ¡ Los dioses están en pie de guerra! ¿Adivinas a quién le va a tocar arreglarlo? 


fíCHA TECNICA « 

Gén¿ro; RdvAcción M 

iáoip : Castellano (tatos y voces) 
Es' r jd:o/Co + T!p¿^i¿r Cyarúde/Cyanide 
«rtriisüín Nofaife Ibérica ¿e DVDs: I 
Iraraa* Ya disponible PVP Re 3955 
We wwTKJob^ame^e^ 
irgfe. pero con bastante inlormaoon del juego. 


V Ü) OUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANAUZADO EN 

m LOQUE HAY QUE TENER 

►Personajes disponibles; 4 

►CPU: 

►CPU: 

►Mondos diferentes: 4 

Athlon 64 FX 55 

Pentmm 4 2,4 GHz 

►Árboles de habilidades: 3 

►RAM: 

►RAM: 1GB 

► Niveles de dificultad: 3 

2J5GS 

►Espacio en disco: 7 GB 

► Mufti jugador: Sí 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 30: 64 M3, 

► Número de jugadores: 2-8 

Geforce 6800 Ultra SU 

GeForce 4 TI, Radeon 

► Modos de juega Cooperativo, 

►Conexión: 

9000 o superior 

duelos y desafíos 

ADSL 

► Conexión: ADSL 


HCRÚUINÁ 





A 0 sistema de juego es el clásico de los juegos tipo «Diablo»: apuntar y 
pulsar con el ratón mientras te enfrentas a sucesivas oleadas de enemigos. 


a loiá d (Sos dd engaño y fa mentira, se dispone a ertender d caos por toda la historia de la humanidad Para detenerte 
hace feto un héroe capaz de enfrentarse a un interminable ejército de enemigos de todo tipo, ¿Estás preparado? 


a Cada personaje comienza la aventura en su propia región natal, pero d 
avanzar en el juego podrás viajar con libertad por todo el mapa* 


a £1 juego tiene unos increíbles efectos visuales. ¡Todos y cada une de los 
combates resultan a cual mis espectacular! 


▲ Cada uno de los cuatro personajes tiene sus 
propias características y habilidades especiales. 


D esde la aparición de 
«Diablo» la combina- 
don de rol y acción ha 
demostrado ser un fi- 
lón inagotable de jue- 
gos adictivos y apasionantes* La 
receta no podría ser más sencilla: 
personajes carismáticos, escena* 
ríos gigantescos, miles de enemi- 
gos y montones de objetos, armas 
y armaduras de todo tipo. Loque 


es más difícil, claro, es poner en 
práctica esta receta, pero eso es 
justamente lo que «Lokii consigue 
hacer con una gran maestría. 

¡POR TODOS LOS DIOSES! 
iLoki» te sumerge en una compleja 
historia en la que cuatro mitologías 
se dan la mano. Al parecer Loki f el 
dios del engaño y la tratera, está 
tramando un pían para extender el 


caos por toda la historia, comen* 
zando con la liberación de Seth, 
el dios egipcio de la muerte, de su 
prisión milenaria, pero extendiendo 
sus ataques a los panteones griego, 
vikingo y azteca. Para frustrar sus 
planes tendrás que ponerte en la 
piel de un héroe de leyenda y em- 
barcarte en un viaje que te llevará 
de una época a otra enfrenténdo* 
te a una infinidad de enemigos y 
a personajes de la talla de Aquiles, 
Thor. Akhenaton o Cortés. 


□ sistema de juego al que tem 
drás que enfrentarte será calcado 
al impuesto por la serie «Diablo» 
y todos sus seguidores: « Dungeon 
Siege». cntan Quesb™ Básicamen- 
te, se trata de controlar a tu perso- 
naje en tercera persona, dirigiendo 
sus acciones con el ratón* mien- 
tras te desplazas de un escenario 
a otro acabando con una oleada 
tras otra de enemigos. Pór el ca- 
mino ganarás experiencia 
contaqueaumen- ►► 


La referencia 


Titán Quest 

► Los dos mezdaci acción y rola partes ¡guates 

en sistema de juego heredado de tDabto, 

► tatos comparten wa arTtientadón mey 
sirr^ cw personajes y enemigas nÉtofógéos extraídos de dífe^es afloras. 

► Les dos son espectaculares, aunque tTton Quest» es garrete superé* en 
este aspecto a dotó». 








O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a En d interfaz, Jo menos brillante del juego, se abusa de las 
lista de texto, con una fuente minúscula además. 


A La lista de enemigos, extraídos de cuatro panteones mitológicos diferentes, es casi interminable. La mayoría no te darán 
demasiados problemas, eso sL aunque los jefes finales te obligarán a usar toda tu habilidad como luchador. 




V.CROMANÉ* 


a Cada personaje comienza la aventura en su propia región natal, pero al avanzar en el juego 
puedes llegar a viajar con absoluta libertad por todo el mapa. 


a Es posible jugar la campana tndividuaj en tres modos de 
dificultad diferentes, lo que alarga y mucho la vida útil del juego. 


► ► tar tus poderes y habilidades 
especiales, así como armas y ar- 
maduras cada vez más poderosas 
y mucho más resistentes, 

Pero esto no quiere decir que 
cLokíi no incluya ¡deas frescas e 
interesantes. Rara empezar, puedes 
elegir tu personaje de entre cua- 
tro diferentes -un bárbaro vikingo, 
una chamán azteca, un hechice- 
ro egipcio y una guerrera griega-, 
cada uno de los cuales comienza el 
juego en su propia región. Lo mejor 
del caso es que una vez que has 
completado tu propia zona puedes 
viajar a las otras tres en el orden 
que quieras. Como además ningu- 
na de estas zonas es precisamente 
pequeña, k) que te queda es un jue- 
go literalmente gigantesco capaz 
de tenerte enganchado durante 
mucho, mucho tiempo. 


Y ahí no acaba tocio; para aumen- 
tar aún más su duración, tLokíi 
se puede jugar en tres niveles de 
dificultad diferentes con el mismo 
personaje (cuando completas el 
primero, puedes pasar al segundo 
y así sucesivamente), los mapas 
y las misiones son los mismos en 
cada repetición, pero los enemigos 
tienen cada vez más nivel y lo 
objetos son más poderosos, de 
manera que el interés se man- 
tiene casi intacto. 

A esto hay que añadirle 
un completísimo modo 
muftijugador, que inclu- 
ye la posibilidad de ju- 
gar la campaña en modo 
cooperativo con hasta 
seis jugadores, así 
como un coliseo 
en el que enfren- 
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O KAKUMDES MUY ESPECIALES. Como en todos tos juegos de 
este tipo, con la experiencia además de mejorar tas estadísticas 
generales del personaje (su fuerza o su puntos de vida) también 
puedes ir adquiriendo nuevas habilidades. Para ello cada personaje 
tiene tres dioses diferentes de sú panteón a tos que rezar; y cada 
uno le proporcionará una rama distinta de habilidades especiales* 

O ELIGE TU OIOS. En cada momento sólo puedes tener se- 
leccionado a un dios o, lo que es lo mismo, un árbol de ha- 
bilidades de los tres disponibles. Para cambiar de uno a otro 
tienes que pasar por un templo, que generalmente están en las 
ciudades iniciales de cada región, lo que te obliga a pensártelo 
muy bien antes de hacer cualquier cambio*** 


a Ttenes total libertad para girar y colocar la cámara a tu completo antojo* lo que te permite obtener algunos píanos 
de tu héroe realmente espectaculares. Para muestra, un betón— 


a La variedad de ambientar tenes es enorme* desde las heladas tierras de 
los vikingos, hasta los desiertos abrasadores de Egipto. 


a El juego posee un completísimo apartado multíjugador que combina un modo cooperativo con un coliseo en el 
que puedes enfrentarte con hasta siete jugadores más en espectaculares batallas- 


Nuestra Opinión 


ROL Y ACCIÓN l MANO A MANO * Ponte en la piel de un 
héroe de leyenda y enfréntate a las criaturas más 
peligrosas de cuatro mitologías diferentes. Si te gustan 
los juegos del estilo «Diablo» no fe lo puedes perder. 


i 


[: Tienes libertad total para elegir tu 
camino a través de ¡as cuatro regiones 
que componen el mundo del juego 


ta rte con tus amigos en duelos in- 
dividuales o en batallas de hasta 
cuairo jugadores por equipo. 

CÁMARA UBRE 

Por lo que respecta a su apartado 
técnico el juego cuenta con unos 
impresionantes gráficos 3D que te 
permiten girar la cámara con total 
libertad. Añádele unos efectos vi- 
suales de gran calidad y una enor- 
me variedad en ambientaciones. 
enemigos y personajes y lo que te 
queda es un juego francamente 
impresionante. Por desgracia este 


brillo no se ha transmitido con el 
mismo acierto al interfaz, uno de 
los aspectos más flojos del jue- 
go, con menús repletos de texto y 
un tipo de fuente excesivamente 
pequeña y sin apenas imágenes. 



• Dungeon Siege II 

El mismo estilo de juego, pero 
con la posibilidad de controlar un 
grupo de varios personajes. 

► Más ¡ni MM 130 ► Nota: 92 


El resultado es un entorno muy 
árido, que no invita para nada a 
sumergirse en el juego y que te 
obliga a hacer un esfuerzo extra 
para llegar a dominarlo. 

Pero si estás dispuesto a reali- 
zar este esfuerzo inicial serás re- 
compensado con una apasionante 
aventura de dimensiones épicas 
que te tendrá enganchado por mu- 
cho, mucho tiempo. Así que. dinos. 
¿te vas a atrever con el desafío de 
xLoki»? ■ 1P.V. 


• Oblivion 

Éste es un juego absolutamente 
imprescindible, la referencia en 
cuanto a rol clásico se refiere. 

► MástnlMM 135 ► Nota: 95 


GRÁFICOS 

ounmzm 

SONIDO 

EfTEEM 

JUBABIUDAD 
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í » El sistema de juego es sencilla y variada 
f ■ La abundancia de opciones es enor- 
me: itienes juego para meses! 
o Los modos multijugador son comple- 
tísimos. 


% 


DIFICULTAD 


OQQ 


CAUOAD/PREÜO 

errerres 



ü Su interfaz resulta demasiado "duro*. 

Le sobra texto y le faltan dibujos* 

U Algunos escenarios están algo vacíos. 



UOOO UULTUUBABOS 


+ AMIGOS Q ENEMIGOS. Puedes jugar la campaña 
cooperativamente o enfrentarte a tus amigos en el 
coftseo. En ambos casos /a diversión esta asegurada. 


UÍCRQMAMtA 








INFOMANÍA 



<5 A EXAMEN TODAS LAS ' 


reuieui 


ACOMENDADO 

iMicronDfÚ3 ^ 


acción 


Extreme Condition 


¿Quieres irte de vacaciones a un destino lejano y exótico? Pues hala, visita el planeta helado de EQN III 
y olvídate de los rigores del verano. No tendrás que preocuparte del aire acondicionado, pero de lo que 
no te vas a librar es de los bichos ~ iY estos sí que te los vas a tener que cargar a cañonazos ! 




FICHA TÉCNICA 

Género: Acción 

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) 
Estuáia/Ccfnpacfa: Capean 
frístnhüida:: Pro«n U ' de OVDs: I 
Lanzamiento: Ya disponible P V p 4435 € 

Web: wwwJosfptanet-tfteg3me.com Completa, 
en castellano y con descargas disponibles 


■ W QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANAU2AB0 EN 

► formas de juego: 2. (a pie y ►CPU: 
controlando un ‘Vital Su#*) AMD Athlon 64 3800+ 
► Misiones de la campaña: 12 ►RAM: 

►Tipos de armas: 18 LS GB 

►Tipos de Vital Suit 3 ►Tarjeta 3D: 

► Multijugadon Si, en 4 modos, Geforce 7300 512 MB 

(en red local o Internet) ► Conexión: 

►^jugadores: Hasta 16 ADSIZMBps 


■ (0 QUE HAY QUE TENER ■ MICROMANIA RECOMIENDA 

► CPU: ►CPU: 

Pentium 4 2,4 GHz o Intel Core Dúo 2 GHz 

Athlon equivalente o Athlon 64 X2 

► RAM: 512 MB ►RAM: 1GB (Windows XP). 2 GB 

► Espacio en disco: 8GB (Windows Vista) 

►Tarjeta 30; 256 M3 ► Espacio en disco: 8 GB 

►Conexión: ►Tarjeta 3D: Geforce 8600 512 MB 

ADSL ►Conexión: ADSL 2 MBps 


UtCPOMWilA 











▲ la mayor parte de ios ataques a distancia de los alienígenas pueden 
esquivarse si permaneces atento» pero te obligan a moverte sin cesar. 


a Acción intensa y sin cuartel es lo que te ofrece «Los! Planeta, Unos segundos de avance en silencio y 
repentinamente aparecen feroces alienígenas de todas partes.» tncfuso saliendo del suelo. 


A En este juego los enemigos finales son terroríficos y tan grandes como un 
autobús. Con cada golpe arrasan medio escenario, ímantén la calmal 


a Los bichos más pequeños, aunque te atacan en oleadas de hordas 
numerosas» no son muy peligrosos pero no dejarás de disparar. 


A El espectáculo visual en ios combates es impresionante. Con «lost Planeta vas 
a poder sacarle partido a esa tarjeta gráfica que tanto te ha costado. 


lo largo del juego y que 
incluyen ametralladoras» 
escopetas, granadas y lanza- 
cohetes. además de un gancho 
lanzadle que te perm ite acceder a 
las zonas elevadas e inaccesibles 
riel escenario. Pero también» ya que 
estamos en el futuro, hay momen- 
tos en los que es posible utilizar 
los llamados Vital Suit, una espe- 
cie de hexoesqueletos robótícos 
blindados con mayor capacidad 
de fuego. En algunos casos ►► 


S i hay un tipo de jue- 
go por el que el sello 
Capcom se hizo famo- 
so en su día. -sobre 
todo durante la época 
de las recreativas- fue el géne- 
ro de los llamados ‘maía-maía\ 
Ya sabes, esos que consistían en 
disparar a cuantos enemigos se 
te pusieran por delante, Al pare- 
cer los juegos de la vieja escuela 


nunca mueren porque, básica- 
mente» eso es lo que te encuentras 
en cLost Planet». Tu protagonis- 
ta, decenas de armas y miles de 
enemigos que eliminar. 

UN MUNDO EN CONSERVA 

Estás en el futuro, pero no en la 
Tierra, sino en un planeta helado 
llamado EON 111 que la humani- 
dad ha conseguido conquistar y 


FEAff. 

► Ambos juegos son de «dón árecta: debes 
eümtnar a todos tos enemigos de cada nivel 

► U espectaeuiaridad visual de lEEARi no se 

ha quedado atrás aunque cLosi PEanet» introduce fundones Dírect&lQ 

► «FUUt» sigue una trama en la que se entremezclan la acción y ios teñóme' 
nos paranormates» mientras que cLost Planeta es un juego de denda-ficdóix 


que cuenta con sus propios habi- 
tantes nativos, unos bichos alie- 
nígenas llamados Akrid. Tomas el 
papel de Wayne Holden, un joven 
con problemas de amnesia que 
lo único que recuerda es que su 
padre fue asesinado por un Akrid 
llamado ‘Ojos Verdes*. Ésa será su 
motivación para recorrerse todo el 
planeta y exterminar a todo bicho 
viviente, literalmente. 

Para ello, cuentas con un arsenal 
de armas que vas encontrando a 





0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a Hay criaturas tan duras de petar que ni siguiera una a iVaya pedí» de marisco! Y ñeñe dispuesto a vengarse por todas las gambas que te has zampado. Pues se va a enterar, que para 

explosión como ésta consigue detenerlas. eso llevas a cuestas uno de los cañones de tu Vital StiftJ Menos mal que se te ocurrió desmontado de éí cuando se escacharró. 



a La historia, al estflo de los seriales del Manga se vuelve liosa. Todo un culebrón que procura 
dar dimensión humana de los personajes, pero que resulta Inervante en la acdóa 


►► cuentan con habilidades es- 
peciales. Créenos, te harán falta 
contra ios bichejos más grandes 
y los típicos jefes finales, cuyo 
tamaño puede induso llegar a 
ocupar toda la pantalla y que 
te obligan a ciar lo mepr de ti 
mismo. Y es que, cuando un 
bicho de veinte metros sale 
de debajo del suelo con muy 
malas intenciones, todo el ar- 
mamento que uno tenga es poco 
para acabar con la criatura. 


RARA ENTRAR EN CALOR 

Unas criaturas, además, que 
necesitas para poder seguir vi- 
viendo en condiciones tan duras. 
Wfóyne dispone de una barra de 
energía térmica que íe mantiene 
a salvo de las gélidas tempe ra* 
turas del planeta y que va des- 


cendiendo poco a poco con el paso 
del t empo. Dicha energía se obtie- 
ne de los cadáveres de las criaturas 
que vayas eliminando, por lo que, 
armo ya habrás podido deducir, 
el juego prácticamente te obliga 
a avanzar y seguir aniquilando bi- 
chos para poder sobrevivir. 

DERROCHE PIROTÉCNICO 

Todo en ilost Planeb está orien- 
tado a que la intensidad de las es- 
cenas de acción sea máxima. Aquí 
es donde consigue ser un juego 
único, sirviéndose de la excepcio- 
nal calidad gráfica que han con- 
seguido imprimirte sus desarrolla- 
dores. No tendrás ni un segundo 
para respirar y nada más acabes 
con la primera oleada de enemi- 
gos, aparecerá casi de inmediato 
una segunda. 


a Pilotando estas armaduras mecanizadas, los Vital Suits, es posible 
enfrentarse con éxito a tos enemigos más duros. Están fuertemente armados. 


MJCnOWANLA 






preocupes, porque aún te queda la opción de probar d modo mut' 
tgugadot 0 tamaño de tes mapas es telante grande y da cabida 
a muchos combates verdaderamente espeetecuteres, soto todo si 
hay ftexoesquetetos VS de por media 
O EXISTEN CUATRO MODOS DE JUEGO, Eliminación por equi- 
pos, en d que se enfrentan varios equipos de dos o cuatro 
jugadores. Eliminación, iguaí que et anterior pem cada uno por 
su cuenta. Captura de puestos, en et que ios equipos deben 
capturar los puntos térmicos como si de un tSatUefieidi se 
tratase. Y Fugitivo, en el que un jugador debe escapar del resto 
eí mayor tiempo posible. 


Nuestra Opinión 


i Debido a la nieve que cubre todo el planeta, tu héroe necesita un traje protector que requiere grandes cantidades 
le energía térmica, Y una forma de conseguirla es tomarla a las criaturas nativas™ Una vez aniquiladas, daño. 


VA 

ACCIÓN ESCALOFRIANTE Un planeta helada plagada de 
monstruos insectoides. g un héroe dispuesto a eliminarlos 
a todos por venganza. La combinación perfecta para un 
juego de acción pausa ni complicaciones. 


a Wayne. tu héroe, trata por todos los medios de encontrar al alienígena 
que mató a su padre. Sólo sabe que se llama “Ojos Verdes", cSerá este? 


▲ Ponerse a los mandos de uno de estos artefactos mecanizados es todo un desahogo cuando llevas un buen rato 
combatiendo a brazo partido. ¡Empiezas a disparar y te sientes poderoso! Pero tus enemigos también lo son. 




— 
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Lánzate a las hordas enemigas sin 
titubeos, derrochando munición y con 
la más vertiginosa acción del género 


Sin embargo, no se trata en nin- 
gún caso de un juego monótono. 
Al contrario, la cantidad de ene- 
migos y escenarios diferentes y 
las sorpresas que te pueden de- 
parar, auguran horas y horas de 
diversión ininterrumpida. 

Ror otra parte la ambientación te 
rodea de un entorno gélido, realista 
y misterioso, en ei que se incluyen 
efectos dimatotógioos y varios edi- 
firios medio derruidos que dan una 
sensación de abandono y desola- 
ción de lo más sugereníe. Además, 
las explosiones y los efectos de 


humo están muy bien consegui- 
dos y ante la presencia de un buen 
puñado de criaturas, pueden dar 
origen a momentos de acción me- 
morables. Y eso sólo en su versión 
de DirectX 9, imagínate lo que uno 



Aquí también tienes cantidad por 
eliminar de enemigos, en una 
guerra entre el Cielo y ei Infierno. 
► Más inf. MM 147 ► Nota: 88 


puede coníernptar si dispone de un 
sistema con DirectX 10. 

ACCIÓN. NI MÁS NI MENOS 

iLost Planet». en definitiva, es un 
juego de acción total. Si buscas 
algo más complejo, aquí no lo vas 
a encontrar. Pero si te va la acción 
directa y sin complicaciones ¡aluci- 
narás. no lo dudes! Ve entrenando 
tus dotes de extermina dor, porque 
hay un planeta lleno de bichos que 
hay que desinfectar. • J.TA 


■ Jedi Knighb 
Jedi Academy 

Intensos combates en un universo 
de ficción conocido. Star VVars 

► Más int MM 105 ► Nota: 85 


«Uncos 

soma 


Q.QÍI. O 


saos. 


^>LO QUE NOS GUSTA M ^ 

O La espectacularidad de los gráficos y 
la ambientadón envolvente, 
f i Es muy frenético. INo te da ni un 
segundo para respirar! 

O La intensidad de los combates. 


DIFICULTAD ¡x>£0 QUE NO NOS BUSTA 




UUlQADfPnmO 


O La campaña es muy corta. Se puede 
despachar en un fin de semana. 

U La historia es demasiado enrevesada. 


MODO INDIVIDUAL 


+ ACCIÓN PURA, COMO LA NIEVE, la campana se 
tace un poco corta, pero mientras dura fe sacude en 
medio de combates Intensos y emocionantes. 




MODO UUITUU5AD0R 


► Di VERSIÓN A RAUDALES, la cafrdad y variedad 
de ios modos mu/fí/uyador garantizan taras de 
combates en las que la maña" está sembrada. 










INFOMANÍA 



¡La rebelión de las maquinad 


Si fueras un robot exíraíerresfre superpoderoso con la capacidad de transformarse en cualquier cosa ~ 
¿elegirías convertirte en un camión de mudanzas? Nosotros tampoco : se ve que hay gente para todo. 



a Dos razas reboticas, los Autobots y ios Decepticoos, han deddióo dirimir 
sus irTecondtiables inferencias eligiendo como campo de batalla la Tierra. 


D esde que se anunció 
una película basada 
en la serie tTransfGr- 
mers» estaba claro 
que habría un juego 
asociado a ella, Y es que hay pelí- 
culas, como ésta que nos ocupa, 
que están pidiendo un videojuego 
a gritos: robots gigantes, comba- 
tes espectaculares, persecucio- 
nes a toda velocidad por tierra y 
aire... ¿Alguien podría pedir más? 
Nosotros no, desde luego. 

DE PELÍCULA 

iTransformers: The Gamei re- 
produce fielmente el argumento 
de la película. Al parecer en un 


planeta muy lejano una miste- 
riosa chispa vital ha dotado de 
vida y de inteligencia a dos razas 
de robots, los Autobots y los De- 
cepcticons, que desde entonces 
están enfrentados en una guerra 
sin fin. Los problemas para noso- 
tros empiezan cuando, por razo- 


La referencia 


ríes desconocidas, esta chispa 
vital acaba en la Tierra, y las dos 
facciones se trasladan a nuestro 
planeta para intentar apoderar- 
se de ella: los Decepticons para 
usarla en sus malvados planes 
de conquista y los Autobots para 
impedir que lo hagan. 


Battlefíeld 2142 

► En ambos protagoniza combates futurista* 
repfeíos de acción entre robots gigantescos. 

► La referencia tiene una ambientadón bélica, 
mientras que et tono <Je tTransforroetsj es mucho más smade y accesible. 

► «BattíefieJd 2142» es un juego multi jugador, frente a «Transforméis» Que sólo 
posee un modo individual. 



ROÍA TECNICA w 

Género: Acción ” + 

f^arna: Castellano (letfos y voces) 
Estudk/Compatw.: TraveGer's TaiesAchvtsJon 

Distrikiítfor Atfraon K^díOVDs;] 


Lanzamiento: Ya disponible PVP 3955 € 
Web irwwJj^n^of7ner5game.com Abundantes 
contenidos e inflo sobre el juego, pero en inglés. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ mmUANÍA RECOMIENDA 


► Campañas incluidas: 2 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


► Facciones jugabas: 2 (Autobots 

Athlon 64 FX 55 

Pentium 4 2 GHz 

Pentium 4 3 GHa 


y Deceptícorcs) 

►RAM: 

►RAM: 

►RAM: 


► Personajes controlables: 9 

2,75 GB 

256 M8 

IGB 


►Contenidos ocultos: Sí (escenas 

►Tarjeta 3fh 

►Espado en disco: 4,5 G3 

►Espado en (Sscü: 5 GB 


y secuencias de la película) 

Geforce 6800 Ultra SU 

►Tarjeta 3fh 64 MB compa- 

►Tarjeta 3th 


► Multijugadon No 


tibie DirectX 9.0c 

123 MB 










a Cada personaje del juego tiene sus propias habilidades y armas. 




a La guerra «tíre los Autobots y los Decepticons ha estallado. Bige una de las dos campañas que te ofrece el juego 
-cada una con un bando distinto-, y participa en los combates más espectaculares que te puedas imaginar. 


a No todos los Transformen pueden votar, pero puedes optar por trepar. 




a El sistema de control presenta algunos problemas que Jo vuelven 
realmente complicado si sólo utilizas et teclado y d ratón. 


a Todo lo que ves es destructible. Y después de romperlo, además, puedes 
agarrarlo y lanzárselo a tu enemigo como si tal cosa. ¡Ahí va una “chinita‘1 


botes y usarlas como armas, lo 
mejor de esta combina- ^ 
dón es. por supuesto. t 
la variedad de opdo- ¿ jjfc 
nes que ofrece, que fJB 
el juego aprovecha 
muy bien. fr M 


El sistema de juego te pone al 
control de un robot gigante con 
la capacidad de transformarse a 
voluntad en cualquier momento 
en un vehículo, desde un coche 
deportivo o un camión hasta un 
helicóptero o un tanque. 

Como vehículo puedes circular 
por los enormes escenarios del 
juego, en persecuciones y carre- 
ras contra el reloj, o en intensos 
combates aéreos. Como robot 
te conviertes en una máquina de 
destrucción, equipada con armas 
de fuego, escudos de energía y 
una terrible fuerza que te permite 
levantar y arrojar todo tipo de ob- 
jetos e induso agarra farotas o ár- 


ELIGE BANDO jM 

El juego rnclu- í \ 
ye dos grandes 
campañas, para J 
que elijas si quieres yjj 

jugar controlando a JáK 

los Autobots o a los h ; 

Decepticons. Cada una 
de ellas está dividida en 
varios capítulos compuestos ►► 




. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Vtsuaímente el juego es tremendamente espectacular, sobre todo en lo referente al diseño de 
los propros Transformen y también a su enorme nivel de detalle. 


a En las misiones de conducción te enfrentas tanto a persecuciones como a huidas a toda 
velocidad. En ambos casos necesitarás nervios de acero para poder cumplir tus objetivos. 





a El juego pone a nuestra disposición dos campañas completamente distintas, una protagonizada por los AutoboU. 
los buenos, y otra por ios Decepticons, los villanos de la historia. 


Destroza los escenarios y no dejes 
piedra sobre piedra, cualquier objeto 
puede ser un arma arrojadiza 


►► a su vez de una sucesión de 
misiones que tienes que ir resol- 
viendo y que reproducen escenas 
del film. El resultado es una histo- 
ria (dos. en realidad) dinámica y 
emocionante en la que no tienes 
un segundo de respiro. 

Pero el gran atractivo del ¡uego 
está, sin duda, en su apartado 
tecnológico. Por una parte, todos 
los personajes están diseñados 
con un enorme nivel de detalle 
y cuentan además con unas ani- 
maciones tan realistas como es- 
pectaculares. Además, casi todos 


los elementos de ios escenarios 
se pueden destruir, lo que unido 
a la posibilidad de coger y arrojar 
objetos hace que los combates 
sean impresionantes. Por des- 
grada el sistema de control no se 



• Supreme Commander 

Si te van los combates entre 


robots gigantes no te pierdas este 
fantástico juego de estrategia. 

► Más int MM 145 ► Nota: 96 


ha implementado con la misma 
maestría y. a no ser que tengas 
un buen pad analógico, te encon- 
trarás con bastantes problemas a 
la hora de controlar a tu robot. 

En cualquier caso, se trata de 
un problema menor que no con- 
sigue empañar el brillo de un 
juego realmente divertido, con 
un ritmo trepidante y accesible 
para todo tipo de público. ¿Estás 
preparado para la invasión de los 
robots? ■ 1PV. 


• Harru Potter y la 
Orden del Fénix 

Una gran adaptación de otra film 
que va a pegar fuerte este verana 

► Más int MM 151 ► Nota: 38 



Wf/f/f/i 


O ESCENARIOS DESTRUCTIBLES, Uno fíe los aspectos más es- 
pectaculares del juego es que prácticamente todos los elementos 
de tos escenarios son destructibles, de manera que los combates 
tienen efectos devastadores, con escombros y destrucción a mon- 
tones. Yesque cuando manejas un robot de cientos de toneladas 
de peso, ei choque más pequeño tiene consecuencias. 

0 ¡A FAROLAZOS! Y lo bueno de generar escombros cuando 
cont rolas a un robot superpoderoso es que tos puedes usar como 
armas arrojadizas. Básicamente, cualquier cosa que tenga un vo- 
lumen razonable es susceptible de ser agarrada y arrojada por tu 
robot, Y si además tiene la forma adecuada (un poste, una farola,-) 
puedes usada para golpear con día a tus enemigos. 


y Nuestra Opinión 


ROBOTS PELEONES. Ponte en la piel de los Transhrmers g usa 
sus habiTtdades para combatir contra tus enemigos cuerpo a 
cuerpo r o para perseguirías convertido en un impresionante 
vehículo. Si te ha gustado la película, el juego te encantará. 


GRÁFICOS 
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CAUDAD/PREÜQ 
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f > Los combates son divertidísimos. 

O Poder destrozar los escenarios. 

> » La combinación de combates y con- 
ducción es muy entretenida. 



MODO INDIVIDUAL 


► DIVERSIÓN GARANTIZADA. Su sendlíez se combina 
con una enorme variedad de opciones para resufcar 
rea/mente entretenida Ustima que sea a/50 corta 
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La referencia 


M LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 a L6 GHz 

►RAM: 

256 MB 

►Espado en disto: 5 GB 
►Tarjeta 30: 32 MB 


■ mmUAHlk RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 a 2 GHz 

►RAM: 

512 MB 

►Espado en disco: 5 GB 
►Tarjeta 30: 

123 MB 


As/sfe con Harry al quinto curso en el Colegio Hogwarts, 
combate a Lord Voldemort y sus mortífagos y organiza el 
ejército secreto de Dumbledore. ¿ Quién dijo que los estudios 
son aburridos? Nada más lejos de la realidad ~ 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Loca Eluciones principales: 11 
►Hedáis de combate: 6 
►BeeMzos comunes: 6 
►Juegos de magos: Ajedrez 
Mágico, Gotostones, Naipes 
Explosivos 
►Extras: Sí 

►Modo muttifugador No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

Athlon 64 FX 55 
►RAM: 

2,75 GB 
►Tarjeta 3th 
GeforceSSGG Ultra SS 
►Conexión: 

Banda Ancha 


para quienes busquen un buen 
titulo de acción y aventura. Saca 
tu varita y sigue leyendo», 

UN CURSO NADA ABURRIDO 

Nuestro mago favorito llega a Hog- 
warts un año más para descubrir 
que dqrante este curso no se per- 
mite a los estudiantes practicar 
hechizos de Defensa contra las 
Artes Oscuras. Pero el peligro 
está a ía vuelta de la esquina, por 
lo que Fbtter decide organizar un 


grupo secreto bautizado como 
Ejército de Dumbledore. Y este 
será tu objetivo principal: recluta r 
alumnos por todas las instalacio- 
nes de Hogwarts y reunidos en la 
Sata de Menesteres para prepara- 
ros ante la ilegada de un temible 
enemigo: Lord Voldemort 
El juego comienza por adies- 
trarte en la ejecución de una 
serie de hechizos comunes y de 
combate mediante distintos mo- 
vimientos con el ratón, Pero vas a 


Harry Potter 
y el Cáliz de Fuego 

► D desarrollo de b referencia es 

más sendto y m cifcuted infera 

► «Harry Potter y la Orden cW 
Féni» es menos lineal y ofrece 
más horas de juego. 


estas alturas no te- 
nemos que contarte 
quién es Harry Potter. 
ni seguramente te pi- 
lle de sorpresa la apa- 
rición de esta adaptación de su 
quinta película, recién estrenada. 
Pero seguro que te mueres por 
saber si «Harry Pótter y la Orden 
del Fénix» sigue al detalle lo que 
ocurre en el libro y el film y, sobre 
todo, si es divertido de jugar tanto 
para los fans del personaje como 







A El juego ofrece acdón y aventura cocí elementos clásicos del género y otros tan interesantes como el uso del 
ratón a modo de varita para realizar distintas acciones o combatir contra otros magos. 


A 0 famoso Colegio Hogwarts de W^gia y Hechicería está representado con una gran fidelidad en todos y cada uno 
de sus rincones, tal y como podrán comprobar los mas acérrimos íans de la saga de JX Rowfing. 


a Un gííoso sistema de huellas te trafica en todo momento por dónde moverte. 


a 0 mapa del merodeador te indica localizaciones, tareas y personajes. 


a Uno de los más destacadles aciertos del juego son ios duelos de magos, 
para los que cuentas con seis hechizos de combate. 



encontrar muchas más cosas en 
el desarrollo del juego, empezan- 
do por la exploración constante 
de un Colegio Hogwarts. un en- 
torno enorme por el que te per- 
derías sí no fuera por el útil mapa 
del merodeador que te señala 
lugares, personajes y tareas pen- 
dientes y por unas huellas que 
te indican el camino a seguir en 
todo momento. iSólo te taita unir- 
te a tus amigos Ron y Henil ¡ocie y 
empezar la aventura! 

GRADUACIÓN CON HONORES 

En muchos aspectos. «Harry 
Poíter y la Orden del Fénixi es 
una adaptación ejemplar. La ju- 


gabtlidad no lineal y la variedad 
de acciones se refuerzan con un 
montón de contenido extra por 
desbloquear y numerosos se- 
cretos para descubrir. A medida 
que explores y obtengas logros 
sumarás puntos de descubri- 
miento y con éstos conseguirás 
recompensas. El juego se puede 



j Prinre oí Pers/a 
las Dos Coronas 

Una gran aventura llena de magia 
y espectaculares combates. 

► Más inf. MM 131 ► Nota: 94 


terminar sin descubrir todos los 
objetos y rejugarlo en cualquier 
momento en un modo especial. 

Los escenarios del juego son 
estupendos, los rostros de los 
personajes y las voces de ios ac- 
tores ayudan a dade un aspecto 
aún más cinematográfico y cual- 
quier jugador, sea o no tan. puede 
disfrutar de una historia atractiva, 
muchas tareas por resolver y una 
acción muy divertida. El quinto 
curso en Hogwarts se cierra con 
pocas asignaturas pendientes y 
calificaciones propias de los me- 
jores alumnos... ■ TüJj. 


* Las Crónicas cíe Narnia 

Otro juego de acción en un mundo 
de fantasía y magia, y basado en 
una serie de libros y una película. 
► Más inf. m 133 ►Nota: 80 



Nuestra Opinión 


EL MEJOR HARRY POTTER. Entusiasmará a los fans por 
su impecable fidelidad a las novelas y películas, pero 
además divertirá a cualquiera que empuñe su varita y 
disfrute de su estupenda carga de acción y aventura. 
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( ■ Es un excelente juego, a! margen de 
los personajes que adapta. 

O El uso de la varita y los hechizos. 

O Resulta genial recorrer Hogwarts y 
reconocer sus lugares y personajes. 

Ü>lO0tffN0N0S6USn 

O No puedes controlar la cámara. 

O Nos hubiera encantado participar en 
duelos de magos muttijugador. 



MODO INDIVIDUAL 


► MAGIA Y DIVERSIÓN. Es muy jugable y divertida 
te engancha desde et principio y si fe propones 
descubrir todos sus secretos tienes juego para rafa 










INFOMANÍA 



0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEOADE 


Digamos que has llegado a la Edad Moderna, odias a tu vecino pero tus ciudades y tu democracia no te 
consentirán que le declares la guerra ~ No hay problema: crea una multinacional y coloniza su economía. 



a Con «Seyond t he Sword» los espías comienzan a operar desde el principio 
y son impresdindtbies para controlar a tus rivales sin entrar en guerra. 


Y a prometía, y mucho, 
este tBeyond the 
Swordi cuando cayó 
en nuestras manos 
por primera vez. So- 
bre todo porque lejos de ser la 
típica expansión al uso, -aña- 
diendo escenarios, unidades, ci- 
vilizaciones etc.- ofrecía modifi- 
caciones profundas en ei sistema 
de juego, completando y enrique- 
ciendo el ya de por sí excelente 
«Cívilization IV». 

DIPLOMACIA VATICANA 

La primera gran mejora está en 
la diplomacia que se ve reforzada 
con el Palacio Apostólico. Se tra- 


ta de un edificio similar a las Na- 
ciones Unidas, pero que aparece 
mucho antes, con la Teología. 
Agrupa a todos los miembros de 
una misma religión, que eligen de 
entre ellos a un 'controlador’ (un 
Papa), y luego van votando reso- 
luciones, como dejar de comer- 


ciar con un infiel o abrir fronteras, 
entre muchas otras. 

RIQUEZA COMPARTIDA 

En el comercio la gran novedad 
está en las corporaciones. Pue- 
den fundarse en las ciudades tras 
alcanzar una serie de tecnologías 


La referencia 


ttvilization IV 

► La expansión incorpora sobre todo éemect 
tos diplomáticas y económicos al juego. 

► Se han creado aspectos propios para las 
unidades de cada una de las grandes eufturas. 

► O espionaje ha sido totalmente redisefiado en íBeycnd the S*ordi y ahora 
es mas complejo y resulta más divertido. 



FiCHA TECNICA 

SÉ* 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MiCROMANtA RECOMIENDA 

\ 

Genere?: Estrategia 

►Civilizaciones nuevas: 10 

►CPU: 

►CPU: Pentium 4 a L2 GHi 

►CPU: Pentium 4 a 2 GHz 


Idioma: Castellano 


►Escenarios nuevos; 12 

Pentium 4. 2.8 GHi 

o Athlon equivalente 

o Athíon equivalente. 


EstMd:o/Comp¿n, 2 : Ftraris/ZK Games 

►Lideres nuevos; 15 

►RAM: 

►RAM; 256 MB 

►RAM: 512 MS 


Distribuidor; 2K Games S 

deDVDsrl 

► Corporaciones; 6 tipos 

512 MB 

► Espado en disco; 17 GB 

►Espacio en ésctr. 17 GB 


lanzamiento: Ya disponible 

PYPftec 1939 € 

► Editor Si 

►Tarjeta 3Ch 

►Tarjeta 3D: Con 64 M3. 

►Tarjeta 3D: Con 123 MB, 


iVcb www-2kgamescom/eh4/ De momento no 

►Multijugadon Sí, (en Internet 

GeForce FX 5700 

fundón Til y compatible 

compatible con DEredX 9.0 


tiene gran tosa H las novedades y los requisitos 

o red local) 

►Conexión: 

con DirectX 9.0 

(Radeon 2400, GeForee 7300) 




►Número de jugadores: Hasta 12 

AOSL2MS 

►Conexión: ADSl 

►Conexión: ADSL 

_J 


wicromjuíía 







a Déjate de costosas campañas bélicas, puedes usar la diplomacia, eí espionaje o la economía en lugar de la 
guerra. En eso consiste el desafío de esta expansión que viene repleta de nuevas posibilidades» 



a Otra de las novedades es la que te permite 
bloquear rutas marítimas usando tu flota. 



a Con el Palacio Apostólico puedes influir en las 
decisiones de los miembros de tu religión. 



a Las corporaciones te permitirán extender tu influencia económica por todo el 
mundo... Y de paso forrarte a costa de la prosperidad de tus rivales. 



a Los espías son unidades índetectables, capaces de llevar a cabo misiones en 
ciudades enemigas para obtener información valiosa de ellas o sabotearlas. 



y, luego. Yan extendiendo su mer- 
cado por otras ciudades a través 
de los llamados 'ejecutivos'. Allí 
donde estas unidades se estable- 
cen producen cultura y riqueza, 
así que no resultan un invitado 
totalmente incómodo. A cambio, 
eso sí, se llevan una parte de la 
riqueza de la dudad para eí país 
al que pertenece la sede de la 
corporación. El mercado puede 
convertirse en un campo de ba- 
talla, porque algunas compañías 
no pueden coexistir en una mis- 
ma ciudad, aunque siempre se 
puede optar por cerrar las fron- 
teras al comercio adoptando et 
principio de Mercantilismo. 

CUESTIÓN DE PERSPICACIA 

El espionaje en iBeyond the 
Swordi está presente casi desde 
el principio. Cada país destina 


una parte de sus ingresos a este 
cometido y, con ellos, dirige más 
o menos atención a cada enemi- 
go. De este modo, puedes llevar 
a cabo misiones pasivas, (“ver 
ciudades', “ver investigación*, 
“contraespionaje*) y activas, (en- 
venenar agua, fomentar infelici- 
dad. etc). Estas últimas requieren 
espías que hay que infiltrar en las 
ciudades enemigas. 

Los tres elementos -la diploma- 
cia. el comercio y e! espionaje- 
aumentan enormemente las po- 


sibilidades de acción en tiempo 
de paz. una vieja reivindicación 
de algunos aficionados, y hacen 
de «Civ IVi un juego más profun- 
do y variado, si cabe. 

Pero es que además de esto se 
han añadido muchas más cosas. 
Esto incluye los sucesos y even- 
tos, -que te obligarán a tomar 
decisiones que afectan al dinero, 
la diplomacia o la felicidad- dife- 
rentes estéticas para ciudades y 
unidades según su cultura, nue- 
vas civilizaciones, líderes, tipos 
de unidad» maravillas... Y, final- 
mente. escenarios de todo tipo, 
de históricos a futuristas... 

En definitiva, una excelente 
expansión, muy ambiciosa, que 
no se puede perder ningún tan de 
«Civifization ÍVi. ■ LEI 



m 


íí 


Europa Universalis III 

También controlas el destino de 
una nadón pero sóío en el tramo 
que va del siglo XV al XVI II 

► Más irrt MM 146 ► Nota: 83 


* Medieval ti Total War 

Otro juego de imperios, con bata- 
llas espectaculares y concentrado 
en la Edad Media. 

► Más int MM 143 ► Nota: 94 


m 


Nuestra Opinión 


¡NUNCA FUE TAN CIVILIZADO} Ya no tienes que hacer 
Je guerra para vencer a tus adversario» Ja expansión 
renueva profundamente el juego para que puedas 
concentrarte en Ja diplomacia, la economía g el espionaje. 


GRÁFICOS 
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f) La introducción del Palacio Apostólico 
como sede diplomática. 

O La idea de las corporaciones y cómo 
funcionan en el juego. 

O Las posibilidades de espionaje. 

E>¿0 QUE NO NOS GUSTA 

U La Ctvilopedta a veces no es clara, 
ü ¡España sólo tiene un líder! Nuestra 
Historia merece mayor presencia. 


MODO INDIVIDUAL 


>¡A POR ELLOS i Amplia tas posibilidades de 
tíGvflizathn flb con muchas y aceitadas novedades 
que prolongan la diversión por mucho, mucho tiempo. 




MOOO MUITIIUGADOR 


> GUERRA SIN CUARTEL» Y sin derramamiento de 
sangre . pero con partidas entre varios jugadores que 
serán aún mejores con los nuevos añadidos. 


UlCPOMAS-U 











INFOMANÍA 



O A EXAMEN TODAS LAS NOvniADES DEL MOMENTO 


Vuelven las locas aventuras narradas de los Sims, quienes esta vez vienen acompañados de sus 
peludos y plumíferos amigos: perros, gatos, pájaros y roedores. Diversión por cuadruplicado ... 



a Los objetivos con límite de tiempo añaden tensión. ¿Podrás entrenar a 
Sam para ganar la exhibición antes de que embarguen a su dueña? 


Y a tenemos aquí la 
segunda entrega de 
esta nueva colección 
de juegos Sims. Para 
quien no ia conozca, 
la saga «Historias de...» se com- 
pone de juegos independientes, 
que se instalan por separado y 
que no tienen nada que ver con 
«Los Sims 2» y sus expansiones. 

En «Historias de Mascotas» 
tomas el control de Sims ‘prefa- 
bricados* que viven dos historias 
independientes. En la primera 
de ellas Alicia Blanco tiene que 
pagar una deuda al banco, y la 
única forma de conseguirlo es 
entrenando a su perro Sam para 


ganar una exhibición canina. Al 
superar el tercer capitulo des- 
bloqueas la historia de Esteban, 
que se compromete a cuidar a la 
gata de su prima mientras está 
de luna de miel sin saber el lío 
que le espera... Y también existe 
un Modo Libre en el que puedes 


crear tus propios Sims y sus co- 
rrespondientes mascotas, dise- 
ñar la casa y jugar a tu aire. 

La saga está optimizada para 
jugar en portátiles, aunque tam- 
bién funciona en PCs de sobre- 
mesa. Gracias at modo ventana 
puedes leer el correo o usar el 



La referencia 


Los Sims 2 Mascotas 


tes que nú están en la referencia . 


► Su ^gafaSdad se ha recodado un poco para hacerte más accesfcte a los novatos. 


f & 12* 

Castellano (tactos, no hay voces) 

Estudki/Corapama; EA 
Distribuidor: EA España >¡ 5 da DVth: 1 
lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 4455 € 
Web: irwir.tosswnsbisíoriaies En castellano y 
con características, videos, tapices, objetos^ 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ AHAUZADQ EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

m MicmmmA rccomienda 


► Modos de Juego: 2 (Historia y 

► CPU; 

►CPU: Pentium III LSGHz 

► CPU; 


Modo Libre) 

Intel Core 2 Dúo £6700 2M 

► RAM: 255 MB(512 MBen 

Pentium 4 2 GHz 


►Humero de Historias; 2 

ÜHi 

portátiUGB en Vista) 

► RAM: 


► Barrios: Tres 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en dscot 2J GB (20 

1GB 


►Mascotas: 70 razas de perros y 

►Tarjeta 3D; 

en Vfeb Basic. áC en FYentín) 

► Espado en disco; 3 GB 


30 de ^tos. Peces y roedores 

Redeon X195Ü XTX 512 MB 

►Tarjeta 3D: Radeon 7500. 

► Tarjeta 3D: 


► Eátorts: Casas. Sims 

► Descargas: Sí 


GeForce 2 o superior. 
►Conexión: No requiere 

123 MB 












▲ Resuelve los problemas de Alicia y Esteban cumpliendo los objetivos filados en cada capítulo. En el Modo Ubre 
tienes a tu disposición 70 razas de perros y 30 de píos para crear una mascota a tu medida. 


a Las historias se narran por medio de bocadillos de texto. 


A Tendrás que entrenar a perros y gatos para que aprendan órdenes. 


A El juego incorpora novedades que no aparecen en otros títulos de los Sims, como las habilidades de 
entrenamiento, que sirven para que los anímales superen un recorrido de obstáculos. 


A □ argumento es divertido y tiene de todo: peleas, celos* romances, 
traiciones, equívocos... Es más variado que en «Historias de la Vida». 


Completa dos historias diferentes con un 
¿ ■ divertido argumento en donde tendrás 
que entrenar y cuidar a tus mascotas 



Messenger mientras juegas y con 
el modo hibernación es posible 
cerrar el portátil y continuar más 
tarde donde lo habías dejado. 

TODO BAJO CONTKOL 

Basta con jugar unos minutos 
a «Historias de Mascotas» para 
darse cuenta de que es un juego 
pensado para los que nunca han 
jugado con los Sims. Hay varios 
tutoriales, y en el modo Historia 
continuamente recibes pistas 
sobre lo que tienes que hacer 
Se juega igual que «los Sims 2i: 
tienes que cubrir las necesidades 
de los Sims y las mascotas, pero 
se han recortado cosas como los 


miedos y algunas funciones para 
hacerlo más accesible. Comple- 
tas los capítulos logrando los ob- 
jetivos que se te asignen: enseñar 
un truco a tu animal, ligar con 
cierto personaje, conseguir dine- 
ro en X días. etc. Asi desbloqueas 
objetos y ventajas que luego pue- 
des usar en el modo libre. 



• Wildlife Park 2 

Otro juego con animales que nos 
permite construir un zoológico 
para cuidar animales salvajes. 

► Más inf.MM14i* Nota: 81 


Con respecto a «Historias de la 
Vida» se han mejorado algunas 
cosas, ya que las historias son 
mucho más divertidas y variadas 
y hay novedades nunca vistas en 
otros juegos Sim como las habi- 
lidades de equipamiento o la ex- 
hibición canina. Así que no te lo 
pienses más y si nunca has juga- 
do a los Sims, o quieres hacerlo 
en un portátil con mayor comodi- 
dad y rendimiento, «Historias de 
la Vida» te asegura mucha diver- 
sión y risas en el Modo Historia, 
y bastantes horas de juego en el 
Modo Ubre. ■ JJLP 


* ios S/ms 
Historias de la Vida 

a otro juego de la saga, pero este 
vadeiíosamomsos... 

► Más iníMM 146 ► Nota: S4 


H 


Nuestra Opinión 


EN TIERRA DE NADIE «Los Sims /fisionas de Mascotas» 
es un fuego pensado para atraer a nuevos jugadores y 
ofrecerles la experiencia de disfrutar, desde el principio y 
sin complicaciones, del inimitable mundo de los Sims. 
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í > Buena introducción al universo Sim. 
í > Nuevo contenido no visto antes. 

O Funciona bien en portátiles y en orde- 
nadores poco potentes. 


H>10 OUE NO NOS GUSTA Wm 

O No deja de ser una versión recortada 
de «Los Sims 2». 

U Herramientas de construcción limitadas, 
O ¿Sólo dos historias? 


MODO INDIVIDUAL 


> DIVERSIÓN GUIADA. En los capítulos te dan 
tantas pistas que los acabarás rápido. Por contra. 
afortunadamente, el modo Ubre da bastante juega 



MICROUANUL 







INFOMANÍA 



Golpeas a un zombi con un bastón, disparas unos clavos a otros dos.~ ¿eso que ves ahí es una lámpara? 
Cógela también, te servirá para estampársela en la cabeza a esos otros muertos vivientes que vienen,.. 



a Lo mejor de «Monster Madness» es que difícilmente transcurrirán treinta 
segundos sin que tengas que descargar tus armas contra algunos rom bis. 


S i has visto alguna peli 
de terror de bajo pre- 
supuesto con hordas 
de zombis recorriendo 
la ciudad ya tienes las 
claves del desarrollo de » Monster 
Madness»: cuatro adolescentes 
yanquis que siguen los perfiles tí- 
picos de cualquier comedia juve- 
nil (un fritó tecnológico, una gótica 
ratita, un pasota y una animadora 
pija) y que tienen que combatir a 
miles de zombis que han ocupa- 
do la dudad de Suburbia. 

ZOMBIS Y NADA MÁS 

Los zombis. precisamente, son 
la clave del juego. Hay muchos y 


muy distintos. Pero si iMonster 
Madness» se limitara sólo a en- 
frentar a sus protagonistas con- 
tra una marabunta de muertos 
vivientes, a la media hora esta- 
ñas aburrido. Por suerte, e! juego 
incorpora a cada paso elementos 
nuevos -vehículos, armas, ene- 


migos- que varían la jugabilidad 
ligeramente de modo que el de- 
sarrollo no decaiga tan rápido. 

En todo caso, tanto si juegas 
solo como con otros tres juga- 
dores en el mismo ordenador, 
al más puro estilo del clásico 
iGauntlet», la acción se limita a 




■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ kHAUIÁGO ÍH 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ UKXOUANÍA R&DWENBA 

— i 

►Personajes 4 

►CPU: 

► CPU: 

► CPU: 


idioma: Castellano (textos) 

► Niveles modo historia: 20 

Athlon 64 FX 55 

Pentium 4 a L5GHz 

Pentium 4 a 2 GHz 


Estudíc/Co.Tpañ'a: Artificial Games/SouthPeak 

► Tipos de monstruos: +70 

► RAM; 

► RAM: 512 M3 (Windows 

► RAM: 


Distribuidor: Proetn ti® ¿t DVDs: 1 

► Editor Sí 

2J5GB 

XP) 1024 M3 (Windows 

1024 MB 


Lanzan; tentó: Ib disponible PVP B* c. 35195 € 

►Modos multijugador 

►Tarjeta 3th 

Vista) 

►Espado en disco; 3 GB 


«irwjT)ons/er'njadness,caiTf información 

Internet LAN 

Geforce 6600 Ultra Sfi 

►Espado en disco: 800 GB 

►Tarjeta 3D: 


básica en inglés con diseñe sencillo y atractivo. 

►Competiciones multijugador 10 

►Conexión; 

►Tarjeta 3D: 123 MB 

256 M3 


►Número de jugadores: hasta 16 

Banda Ancha 

► Conexión: Banda Ancha 

►Conexión: Banda Ancha 
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a Avanza dejando tras de tí un reguero de muertos vivientes con tas tripas desparramadas a base de tiros, 
espadazos, golpes con cualquier objeto™ la regla general es: si hace daño* servirá. 



▲ El repertorio de zombis es muy varado* Cada dos 
por tres un nuevo enemigo se incorporará al juego. 



a El manejo de vehículos da un giro a la jugabilidad 
y te permite cambiar de aires durante un rato* 



A Si visitas el camión de Larry Cacharros podrás mejorar tus armas o hacerte con 
otras más avanzadas. Claro está, si has reunido antes las piezas y fichas necesarias. 



a No subestimes el poder de enemigos como la temible "Abuefita*. Sus besos y 
achuchones son mortales y* si te agarra, te propinará unos buenos azotes... 


¿o- Cuatro adolescentes, humor y 
armamento disparatado pero eficaz 
• contra toda una invasión de zombis 


i 


r* 


recorrer entornos enormes pero 
con caminos bloqueados en los 
que acabar una y otra vez con los 
zombis a base de armas o cual- 
quier objeto que encuentres -ojo* 
ellos también recogen objetos y 
los utilizan contra ti-. Eso sí. a los 
diez minutos aparece un nuevo 
enemigo como el zombi pirata, el 
perro zombi o el zombi payaso, o 
se activan pequeños minijuegos 
como el festín de monstruos que 
son todo un soplo de aire fresco. 

SENCILLEZ DE DOBLE FILO 


seguir haciendo lo mismo pero de 
un modo más eficaz, reunir las 
piezas y fichas necesarias para 
recuperar salud o comprar equi- 
po es. a veces* un engorro que 
obliga a mover mesas y bancos 
para acceder a lugares casi inal- 
canzables, y los puntos de control 
a partir de los que se recupera la 
partida obligan a repetir dema- 
siados minutos de juego en los 
niveles más difíciles. 

En cuanto al espectáculo visual, 
sorprende la avanzada tecnología 


que utiliza para un resultado tan 
poco ambicioso* con gráficos en 
perspectiva isométrica entre los 
que únicamente destacan algu- 
nos efectos visuales. 

Por suerte, nos queda la di- 
versión, además de una oferta 
bastante amplia: la campaña 
individual para un jugador o has- 
ta cuatro en modo cooperativo, 
modos multijugador con distintos 
tipos de arenas, duelos y campos 
de batalla, contenido extra para 
descargar y hasta un editor de 
escenarios. Al final, pruebes lo 
que pruebes en tMonster Mad- 
nessi* termina desembocando 
en lo mismo: diversión para pa- 
sar el rato* de la que se disfruta 
mientras dura y se olvida horas 
después. ■ T.G.G 


Lo simple y ¡ugable que resulta 
iMonster Madnessi es, a la larga* 
un arma de doble filo. Tan fácil es 
sentarte y disfrutar un rato de la 
matanza de zombis y el humor 
del juego como aburrirte una hora 
después al ver que no hay mucho 
más. Mejorar tus armas sirve para 



II 


lego Star Wars II 


ego d 

Otra dosis de parodia y acción 
sencilla y adjetiva construida a 
base de piezas de Lego. 

► MásintMM142> Nota: 90 


• Stubbs the lombie 

Acción y mucho humor negro 
pero esta vez siendo tú quien se 
ponga en la piel de un zombi. 

► Más inl MM 135 ► Nota: 78 


s ) Nuestra Opinión 


NO TE LO TOMES EN SERIO. Acción de consumo rápido 
paro sonreír y pasar unos cuantos ratos entretenidos 
pero que pronto -demasiado pronto- se resiente de fa 
excesiva sencillez de su planteamiento. 


BRÁfíCOS 
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DIFICULTAD 

{7pCT?gg 
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E1SDO. 



O Acción rápida y divertida* sin compli- 
caciones. 

O Te reirás con muchos enemigos. 

O Jugar ¡unto a cuatro amigos en modo 
cooperativo es genial. 

£x>l00UfNOW056tfSH 

O Los gráficos* notoriamente mejorables. 
Ü La jugabilidad es demasiado simple. 

U La pesada recogida de piezas y fichas* 


MODO INDIVIDUAL 


►E MAJAR NO SE VA A ACABAR, la campaña es 
larga y los escenarios enormes. Tan cierto como fue 
Ja acción resulta demasiado repetitiva y lineal 




MODO MULTUUGADOR 


► FESTÍN DE AMIBOS Y ZOMBIS. Considerable 
variedad de mudos y soporte hasta 16 ¡ug adores; 
lástima de Ja ausencia de servidores dedicados* 


MiCftÜVJkNlA 











Así que las calles de la ciudad están repletas de enemigos de todo tipo, ¿eh? Necesitaremos unos 
héroes fuertes y valientes. ¿Cuatro tortugas? ¡Queremos vencerlos, no regalarles la ciudad! 



a La variedad de enemigos es muy escasa, pero al menos los monstruos de 
final de fase ayudan suslanciaimente a romper esa monotonía. 


T ras un pequeño periodo 
de descanso después 
de triunfar en la década 
de ios 90, las Tortugas 
Ninja vuelven con fuer- 
zas renovadas para seguir dando 
guerra. No sólo preparan el asalto 
a la pantalla grande con una pe- 
lícula a punto de estrenarse, sino 
que también están dispuestas a 
invadir de nuevo el mundo de los 
videojuegos. 

UNA FAMILIA DIVIDIDA 

Al parecer, la familia feliz de 
quelonios comepizzas ya no ío 
es tanto. Tras derrotar a su más 
acérrimo enemigo, Shreddec las 


Tortugas han decidido seguir ca- 
minos separados y dedicarse a lo 
suyo. Pero una nueva amenaza en 
forma de científico loco se cierne 
sobre la dudad y dependerá del 
maestro Splinter y de Leonardo, 
el Ikfer del grupo, reunir al cuarte- 
to para oponerse a este desafío. 


El juego sigue el esquema clási- 
co de los títulos de plataformas y 
así, a fo largo de dieciséis niveles, 
debes hacer frente a todo tipo de 
obstáculos, desde precipicios y 
salientes hasta trampas y lagos 
de ácido. Para afrontar estos pe- 
ligros nuestros héroes cuentan 



La referencia 


Prínee o f Persia 
Las Dos Caronas 

► En ambos |u*e<w hay que recorrer varios 
niveles repkíos dé obstáculos y 

► Nuestra referencia dispone de muchos más 
movimientos, sobre todo en ios combates, mucho más espectaculares. 

► Gráficamente, cLas Dos Coronas» está muy por encima de «TÚKT». 



FICHA TÉCNICA m 

■ LOQUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO £H 

a 1Ü QUE HAY QUE TENER 

■ MICmUANÍA RECOMIENDA 


Género: Acción K + 

► Personajes controlables: 5 

► CPU: Athlon 64 3300-, 

►CPU: 

►CPU: Pentium 4 2.4 GHz o Athlon 

2 

ídicm * Castellano (manual, textos y voces) 

► Numero de niveles: 16 

Pentium IV a 2,4 GHz 

Pentium IV a LS GHz o 

equivalente 

s 

Esfuí&o/Ebmpasía: Ubísolt 

► Número de movimientos: 20 

► RAM: 2 GB. 512 MB 

Athlon equivalente 

►RAM: 1GB 

s 

Distribuidor. Ubtsoft de DVCs: 1 

►Tipos de enemigos: 5 

► Tarjeta 30: 

► RAM: 512 MB 

►Espado en disco: 16 GB 

p 

Lanzami e-to: ta disponible PVP 2930 E 

► Enemigos finales: Sí 

Geftra 7300 GT 512 M8. 

►Espado en disco; L6 G3 

►Tarjeta 30: 123 MB 

u. 

Web: 1 rww.irra 7 fg 3 me.con 1 En castellano, pero 

►Muttijugadon No 

GePorce FX 5700 128 MB 

►Tarjeta 3D: 64 MB 

►Conexión: No requiere 


con problemas de f uncionamiento. 


► Conexün: ADSL 2 Mbps 

► Conexión: fio requiere 
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a El juego comienza con las cuatro Tortugas Ni tijas divididas y decicadas a sus propios asuntos. Pero un nuevo 
peiígro se cierne sobre la ciudad de Nueva York y tendrán que arreglar sus diferencias si quieren detenerlo. 



a la cantidad de movimientos que pueden realizar nuestros héroes tampoco es especialmente reseftable. pero si 
que disponemos de algunos combos para defendemos de las oleadas de enemigos que nos atacarán. 



a Tendrás que recorrer cada nivel superando todo tipo de obstáculos. 



a La calidad gráfica de «Teenage Mutant Nin>a Turttes» está un poco 
desfasada, pero gradas a ello no requiere un ordenador muy potente. 


pftw- Ayuda a las Tortugas Ninfa a limpiar 
£ ■ Nueva York de malhechores y a 
~ arreglar sus problemas familiares 


j 


r 


con muchos tipos de movimien- 
tos, podiendo correr por las pa- 
redes, saltar grandes distancias 
y balancearse por las vigas del 
techo. Por supuesto tampoco 
pueden faltar las oleadas de ene* 
migas que intentarán detenerte, 
aunque en este caso la lista de 
movimientos de ataque no es 
tan amplia como la de antes y se 
limita a unos cuantos combos y 
poco más, si bien son diferentes 
dependiendo det personaje que 
uno lleve en ese momento. 

La dificultad de todos estos 
desafíos es muy reducida, ya 
que hay puntos de control por 
todas partes, y por mucho que te 


caigas o te reduzcan el nivel de 
salud nunca morirás, pudiendo 
repetir la misma parte cuantas 
veces quieras. 

UNA VIDA CORTA 

Debido a esta dificultad tan baja y 
a que se recibe ayuda casi en todo 
momento cTeenage Mutant Ninja 



ií 


tragón 

Otro juego de plataformas pero 
ambientado en la Edad Media y 
basado en un libro de fantasía. 
► Más int MM 144 ► Nota: 82 


Turtlesi es un juego que acaba 
haciéndose muy corto, algo a lo 
que ayuda que no exista modo 
muttijogador. A eso hay que aña- 
dirle que de vez en cuando puede 
volverse un poco monótono ya 
que casi siempre afrontamos los 
mismos obstáculos y enemigos. 
Aun así, si buscas un ¡uego de ac- 
ción sin complicaciones y quieres 
ser participe de las nuevas aven- 
turas de las Tortugas más famo- 
sas ya puedes ir apuntándote a 
una escuela de arles marciales, 
porque nuestros héroes necesitan 
toda tu ayuda. «ITA 


* TTie Mafrix Pa th oí Neo 

Más artes marciales, pero con 
armas de fuego de todo tipo y 
micha más acción. 

► Más int MM 132 ►Nota: 75 


Nuestra Opinión 


IKOWABÜNOAi Acompaña a /as Tortvgas Ninfo a salvar la 
dudad de Nueva York. Se trata de un juego plataformero 
$ln demasiadas complicaciones que puede resultar algo 
monótono pero donde no falta la acción. 


GRÁFICOS 
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1i > LOQUE NOS 

O □ diseño de los niveles, 
í > Los movimientos de los personajes. 
O Que esté doblado al castellano y con 
buena calidad. 
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Wf/fflm. 


[x>tOOUf NO nos fiusn 

O El juego se hace demasiado corto. 
O A veces puede resultar un poco 
monótono. 

O Que no haya modo muttijugador. 


MODO INDIVIDUAL 


► ACCIÓN MUIANTE. Puede perecer demasiado 
simple y fádl pero, entre tantos enemigos y 
obstáculos, no te dará ni un minuto para respirar. 












¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo~. ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



vhnia a dudad 

ezaconm asentamiento de cotonos y 
■a todas las tíifküftades para convertirlo 
a próspera dudad Entre frs dfóoitades 


•MLüüí HÜLME 5 
tVSmflU 

Tero elemental 

lectiw más famoso de todos bs tiempos 
odrti a prueba con un caso desafiante y 
dé puzzles por resoíwr. FX Interactivo té 
ece por tan sota €, 


mión de generales 

— r t recopila cinco títulos de estrategia 
o único pacfc t Rise oí Hatkrtsi, «Age oí 
oípgyi. «Age oí Empires*. «The SettJers 
ErüliOfij y ilíeroes oí Might & Ma@c Vi 




Warhammer 

Markof Chaos 

Batallas brutales 


fznnznim 


Espectaculares combata entre humanos, ratas 
Skaven, elfos y monstruos del Caos a los que se 
unen como mercenarios orcos, enanos, vampiros 
y goblins. iímapiate el campo de batalla! Comien- 
zas controlando un héroe con un pequeño ejército 
y recorres el mapa entre choque y choque de tro- 
pas. La recreación de la unidades es impresionante 
y traslada el espíritu del juego de tablero original 
mediante batallas emocionantes en tiempo real. 
En multijugador es todavía mejor. Te lo pasarás en 
grande si disfrutas con la estrategia. 


AHORA DECIMOS 


Si quienes compraron tWarhammer 
Mark of Chaos» en el momen- 
to de su lanzamien- 
to han disfrutado 
de un montón de 
batallas especta- 
culares y épicas, 
ahora la ocasión 
de hacerse con él 
es aún más atracti- 
va, El juego se ha re- 
valorizado con las ac- 
tual ¿aciones y además 
hay muchos mapas 
nuevos dispo- 
nibles creados 
porlosfans. 


a Participa en brutales batallas fantásticas en donde el tipo de unidad, el terreno, ía 
formación y la moral son tan importantes como la fuerza bruta. 


► JUOU WCU50 MEJCBl Im 
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A La ! A de las tropas es un tanto agresiva ya que cargan a la mínima 
oportunidad. En tas partidas routtijugador veras tácticas más afinadas. 


a 0 detalle de las unidades es sensacional, haciendo de las batallas 
todo un espectáculo a cualquier escala. 





NBA Uve 07 

Espectáculo de parqué 


wmmsiSMíiMí 

La emoción del basket de la NBA inunda 
cada píxel de este juego, llenando tu pan- 
talla de rebotes, bloqueos, asistencias y 
canastas. Un simulador realista pero con 
la jugabilidad asegurada por un sistema de 
juego sencillo y cuatro niveles de dificultad. 
En gráficos y sonidos roza el sobresaliente 
y lo mejor son las animaciones de estrellas 
como Gasol. Pero además, las mejoras en 
la 1A y la reducción de la automatización en 
pases y tiros a canasta te obligan a concen- 
trarte ai máximo cada segundo, Justo lo que 
buscas si eres un batoncestista nato. 


AHORA DECIMOS 


El baloncesto es un deporte lo suficiente- 
mente popular como para que senes como 
«NBA Livei lleguen puntuales cada año a 
las tiendas y tengan a su publico fiel, pero 
no como para inundar el género con simu- 
ladores de todo tipo. La oferta es algo mayor 
en consolas pero para nuestros queridos or- 
denadores sólo llega el juego de EA Sports 
y es una suerte porque la calidad de cada 
nueva entrega se dispara . Pbr tanto, la cosa 
es muy simple: el último juego es el mejor 
de la serie y no hay competencia ni rival po- 
sible. Y encima tiene mejor precio. 
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Géoefu: Deportivo 


PVP Rec.: 133S C 


Cometa i MV142 (Wm. 2006) 
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a Construye los ejércitos más poderosos de la Hisioíto Antigua, con Roma, Egipto, Grecia.. 
Y sila cosa se pone fea. lucha codo a codo junto a tus hombres en el campo de batalla. 





A Sí tomas et control del héroe decidirás el a □ juego ofrece espectaculares batallas 
curso dd combate con tus propias manos. navales, como nunca habías imaginado. 
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FVP 29J9SÍ 
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Ccmetñaá* : UM13S (Jubo 2006) 
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A La simulación no puede ser mis real, puedes jugar 
en equipo o controlando directamente a tu estrella. 



a Las animaciones con captura de movimiento de los 
jugadores captan la personalidad de cada jugador. 


Rise B Fall 

Batalla en primera persona 


BBBBB 

Los Imperios ganan poder o se derrumban, pero 
los héroes viven por siempre, c Rise & Fallí ofrece 
manejar ejércitos de miles de unidades pero a la 
vez participando en el campo de batalla como uno 
más. La jugabilidad principal tiene los elementos ' 
clásicos dei género: recolección de recursos, cons- 
trucción de edificios, producción de unidades,,, 
Pero apostando en todos ellos por un enfoque di- 
recto y sencillo que resulta refrescante. La figura 
del héroe, una unidad poderosa que comanda tu 
ejército y que podrás manejar en primera persona 
en cualquier momento. La sensación de inmersión 
es total y eí acabado gráfico espectacular, luego 
el resultado es un juego de pelícu la, 
original y diferente. 


■SH 

Pese a que el de la estrategia es un 
género tremendamente acti 
vo en cuanto a lanzamien- 
tos y propuestas, nadie 
ha recogido aún la oten 
ta de tRise&Fall»: ex- 
perimentar el manejo 
de un ejército multitu- 
dinario y de repente 
plantarte en el cam- 
po de batalla pasando 
al primer plano de ¡a 
acolín. La sensación 
es increíble y se 
ve reforzada por 
una calidad visual 
excepcional. 
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Keepsake 

Una escuela de magia, ¿en vacaciones? 


Una estudiante de magia que se encuentra 
de la noche a la mañana con su escuela vacía 
salvo por un dragón convertido en lobo es el 
punto de partida de esta aventura en terce- 
ra persona cuyo desarrollo no se basa en la 
combinación de objetos sino en la manipula- 
ción de objetos, al más puro estilo iMysb. El 
juego es muy entretenido y ¡ugable, funciona 
en casi cualquier ordenador, los gráficos son 
preciosos, ios puzzles bastante lógicos y lo 
aprendes a manejar en unos segundos* Es 
una aventura interesante que entra por ios 
ojos y se adapta a cualquier jugador. 


AHORA DECIMOS 


No son tantas las aventuras que salen como 
para dejar pasar los mejores juegos del gé- 
nero si eres un fan de estos juegos. Sí bien 
éste, no es de los más ambiciosos, si tie- 
ne una calidad notable* Los escenarios de 
i Keepsake» son en 2D, prerrenderizados y se 
avanza por caminos prefijados* Una fórmula 
del pasado, su. Pero con un control sencillo 
y buenos puzzles, sigue siendo válida para 
disfrutar de una buena historia. Entretendrá 
a los aficionados a la aventura o a cualquier 
jugador que quiera iniciarse ef emocionante 
descubrimiento de secretos mágicos* 





A Recorre h Academia de Magia para descubrir el 
misterio de la desaparición de profesores y alumnos. 


a El sistema de pistas escalonadas es gema!, puedes 
usar la ayuda que necesites, sin quedarte atascado. 




a O Imperio del Dragón está amenazado y tú, junto al resto de héroes, debéis prepararos para 
defenderlo en el nuevo continente de Cantha que se une todo el territorio de «Guitd Wars», 


A Dos facciones, los Linón y los Kurzick, a B mapa es el mejor modo de viajar de un 

viven enfrentadas y se dividen d territo rio. continente a otro de «Guild Warsi. 



FICHA TECNICA tt. 

Gt>: Rol Ontae 
PV?R¿c.:2a95€ 

Cocada. MM137 (Jura 2006) 

IsludkJCoEfas*- ArenaMet/ 

FfcSaíi 

CrstrR Fn&retfiore *1 d* €&: 2 
L jitittúecfic Disponible 
Wc b Q-£UdtfimCOfD 


Guild Wars 
Factions 

Entre facciones 



s amansa 

Anímate a volver a Tyria porque las cosas han 
cambiado mucho desde tu primera visita y aho- 
ra hay nuevos peligros en el nuevo continente de 
Cantha. (factions» es mucho mas que una nueva 
campaña independiente con una ambientación 
oriental totalmente distinta y lugares como las 
Islas Bélicas, con sus arenas para el combate PvP 
y a oferta de torneos, desafíos de danés y hasta 
batallas entre alanzas. Si a todo esto le sumas el 
contenido adicional de monstruos, objetos, salas 
de dan... Y todo ello sin cuotas 
daro que hay diversión para rato. 


Un juego de rol Online no tiene el mis- 
mo recorrido que los de otros géneros, 
puesto que recibe continuamente 
parches, actualizadones y contenido 
que lo ponen al día y evitan casi por 
completo que se quede atrás. En el 
caso de la sene «Guild Wars». la au- 
sencia de cuotas y una comunidad 
intemadonal de millones de juga- 
dores, hacen que haya juego para 
meses e incluso años. Cada 
nuevo producto añade con- 
tenido original e interesante 
con nuevos retos, aumen- 
tando así el valor del con- 
junto. Ahora, todo ello lo 
tienes por menos dinero. 
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RATÓN Y TECLADO 

INALAMBRICOS 




MESSIAH/mk 

¡¡Acción v: 

\S 

FANTASTICA 


qrEAMM}¿ 


3DMouse 


SNoiseíe 55 


bs» 


,f«Tve«° 


:«Áv. 


mmmh 


12 teclas de acceso rápido. 

Control de acceso al correo electrónico. 

Tecla de acceso rápido a Internet 

Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

Teclas personalizadas: incluye software i Key Works Office 
Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 
Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 


■ Rango de operación de 2 metros 

• Bajo consumo de energía: duración de basta 6 meses con pilas incluidas Requisitas de) sistema: 

• Windows 98/ME/ZOOO/XP * Puerto PS¡? para teclado * Puerto F5? para ratón * Unidad de CD 


Suscríbete a Micromanía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbrico» 



Tú eliges cómo suscribirte: 



a TELEFONO 


ÍÍ E-MAIL 

suscripcion@axelspringer.es 

3 INTERNET 

www.suscripciones-micromania.com 

Horario de atención telefónica: de ¡unes a '/jemes de 9 a 13 h. y de 1S a I8h. En Julio y Agosto de fi:30h. a iG.ÜGh. 


902 540 ??? 



Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 



CVLOS juegos recomendados por la redacción 


gmnnüi i 

La Lista de Micromanía 


¿Quieres saber cuáles son los ¡uegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo me/or del momento en esta guía para amantes de los ¡uegos para PC. 







Los Recomendados 

Tres nuevos títulos que además representan otros tantos géneros: el rol 
combinado con la acción de u Loki», la acción futurista de «Lost PlaneT 
Extreme CondiÜon» y la estupenda aventura española «Runaway 2». 


El Señor de 
¡os Anillos Online 

€ Rd Orine © Vté^CódefTBstsn 
C Atan © 4099 C 

S hay m mriwso que merecía 
un pego de roí on&ne es ése y el 
restatado es m tfttdo genial que 
rangün ratero debe dejar de prooat 


tosí Planet 
Extreme Condition 

© Acción © Capean 
©Protin©44S5í 

Los mejores y más grandes 
fcaerragos de Jos últimos tiempos 
protagonizan una aedón futurista 
que encantara a tos farts deJ genero. 


Runawau 2 


O Comentado en Micromanía 14S 
© Purtiuaciótt: 92 


C Aventura © Péndio Stados 
© fX Interactive C 1935 € 


Us etpectefcrras epatan muy atai 
para esta aventara que continúa 
los acontedmiefltos de la etóosa 
cRuRawa^i. y por suerte tos crúores 
algunos se han ampfid¡x es ífwtda. 
«sualmenti muy atradrra y lena de 
estapendes puzzles, Pruébala. 


© Comentado en Mkromanú 151 
© Puntuación: 33 


© Comentado en Micromanía 151 
O Puntuación: 90 


C Acción © Simpe 
© Microsoft © 5439 C 


| Un taTtasáca conversión de 
i un **80 0* ya arrasó en su 
ptataforma de origen, ta consoto 
¡ XbOL Y toda tata obra de arte en su 

' vertteríte muñ^ugadee onfint 


: ; © Comentado en Micromama 149 
© Puntuación: 90 


Ccmmand S ConquerJ 
Tíbenum Wars 


Suprema 

Commander 


© EsbiegaAcdón © Códemasters 
©Alan © 4955 € 


© Estrategia © Electronic Arta 
© EA © 4955 € 


© Estratega© 6aspo*ertd(i/THQ 
© THQ © 4355 € 


□ retomo de irta serie mto que 
pretende recuperar ef trono que 
obtuvo en su oonddton de pionero 
en la estratega en tiempo reaL 


O 


D juego de Chris Taytor está 
Bem de medades que lo hacen 
motadorar» e inspirarán a 
muchos de los juegos que vendrán. 


© Comentado en Mfcromanú 147 
© Puntuación: 95 


© Comentado en Micromaná 145 
© Pun¡taac*5re95 




■ 


Más alta de su divertida jugabí ídad 
y su eaGdad técnica el factor 
más Itamadvo de este Juego es su 
original pinto de partida: esta vez 
vamos a ser tos matos dd juego. 

© Comentado en Micromanía ISO 
© Püntuadórc 95 



Acción 


Dartt Messiah of Might S Magüe 

© © ÚÜHC " " "* 

Los combates más ineretotes de tos úf&ros 
tiempos se combinan con toques de roí, fibertad 
de acdón y un reaismo fáico espectacular. 

© ¡¿rnémwto m MM 1« ¿'ftñl hadfe 99’ ' 


La referencia 


üvühatimtV 


© Fnzs/ZK Gams © ÍM* 2 O 4959 í 

Probablemente, el juego de estrategia más 
profundo, variado y aSetrra de todos tos tiempes. 
¿fe parecen razones suficientes? 

© Coméñtato en MM 131© Puntuación: 96 


Aquí os presentamos los mejores Juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar Jos títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

NOIA: Estos soo tos ineiores de tos stett géne- 

ros puros (acctoñ, estrategia. depvtñn. velocidad, simuii- 
ctox mtojras y rofti En Ei actatídad disten nytatjd de 
subgéneros, per lo que algunas de las Reteructas iodteí- 
das en la sección de roriews pueden variic adecuándose 
ai tipo de Juego dd que se esté rastrando el cementarlo. 


Aventura 


hhrenheit 

© Quantic ilram ó Atad ¿ 3930 € 

Hada años que no vetamos ira arenhra tan 
completa, variada y, sobre toda rerotoctonária 
0 género ha encontrado m ruevo camino a segut 

© Comentado en MM Í¿& © Puntuación: 90 " 
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vendió 5 en 


vendidos en 


Los más vi 


ESectroñc Arts 

VH««S 


Skniación 

Reí Mr* 


Rol Mr* 


UaSrBljiB^EjadBBHa 

l fts fntóii Saaf 5 O™» f*J 

i ** Ib h™i &«** ^ 

i taSca 2 ¡0* to-f* 3 

i fcafcp-br«™U=í»IH3 

7 fafcma Dvíoj M3 

S.| 5 isffeí¡ruíoaKtf + í 

J£L bsSfesIUJBO^Ha 


iMrtiélttwnA 

ZffaWTlwftrásEfWÍ 

jDvferfaT^S^- 
i fhNyAiKlhi'Hft** 

SSnCfcjJMtíñG*** 5 


Estratega 

Roí Orine 

Simulación 

f Acción 


ZffiÜTtoUDltef4 

1 MM It* 0BW? &*** H3 

iTbfSsBÍSeiMci^ 1 

S.Hnií fte» S ** Qd*- 

i IM ftnít tac* faritfl 

ZUdWitóittrí*» 

fr«S¿c»2M2j 


2K Same* 

H* Interactive 

BedrorocArts 


QedroníArte 


DedramcArts 

Electronic Ms¡ 

FXIrfteradh* 

BectronicArte 

U&tsoft 

BedrancArts 


Estrategia 


Estrategia 

Simulación 

Estrategia 


JOrtriod 


Efedro™: ArtS 


E 5 lAlAEJU*fl 


* vtfcs str SíX s« CESE ^rtvonúcftH i =ajc i 2CC. 


*3ra¡ÉaeQdapofQfrrfhfl^£g*fllQüi :a -tggndgaiia?Mninia.Jc*2XZ 


* rJtCTiS yy ana ni f ^ B 1 J ^ g"j3 a fric a ¿5C 



Ghasf /team 
4rfvanced IVarffghfer 2 

€ Acoca táctica © Úbfeoft 
C Ubisoft C 1955 € 

Si ya d primer juego sentó cátedra 
en d género de ta accfen béfica 
táctica, esta conbmadón es todavía 
rrés recomendable. y a qué preda 

C Comentado en Mícromanía ISO 
© Punteadlo: 95 



írtSDtó' 

ü 

Oblivion: 

The Shiveríng Isles 

B 

© Rol ©Bethesdi^X Garas 


. © Tate 2 © 2S39€ 

m 

i Con su nueva historia y su gran 
cantidad de contenido, esta 
: expansión ha vudto a arrastramos 
testa é universo de tObüvfen». 


' © Comentado en Mkrornanía 143 
© Puntuación 91 


V 

s 

h 



Rol 


The Eider Scrolís iV: Oblivion 

© Bethesda 0Ue2Ó ^éV " 

Sei duda é juego de rol más absorbente y completo 
de los últimas tiempos, con cientos de horas de 
juego y uv foertad casi absoluta. Imprescrtóbit 


© Comentado en MM 135 © Puntiadúrc95 



Velocidad 


Test Orive Unlimíted 

6 Edén Carnes © Alan © 3S39f ” ^ 

Su espectacular modo mitigador es una 
aportadónnnducferaróaígéneroyes&ifiidoasu 
sobefbta tecnología, lo convierten en la referencia. 


© Comentado en MM 147© Puntuación: 96 



Simulación 


Siknt Hunter 4 

© üb ferftVtiiñft • Has c 

ixfaw tratado de eemjfegrar que mcai^ a priori 
tan nroritario como é de h ánAaciiín de stbmarincs 
defe de serlo gracas a ira irpecabie reaSzaocr* 


© Comentado en MM 148 © Puntuacfrr &4 



FIFA 07 

C ÉÁ Sports " ® ÉÁ ¿3M5Í] ’ * ’’ ’ ’ *’ ’ ] 
£s el más realista y espectacular hasta la techa, 
con una IA neabta y un modo muft^ugador que te 
mantendrá compitiendo durante meses. 


©Comentado en MM 141 © Puntuación; 34 
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01AS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa , la de todos vosotros. 


Estrategia 


«Command & Conquer J 
Tiberium IVars» se afianza 
en ¡a parte alta de la tabla 
y esta vez parece que 
fiara falta la llegada de un 
nuevo peso pesado para 
echarle de allí 


Acción 


Después de la actividad 
frenética del mes pasada 
este mes sólo tenemos 
una nueva entrada la 
de la última entrega de 
¡a señe «Ghost Recon 
Advanced Warfighter». 


Aventura 


No hay muchos cambios 
este mea sólo la subida 
de «íungusJca», que 
escala pos/dones mientras 
esperamos fe entrada 
segura de «Runaway 2» 
el mes que viene 



/ 

lol 



Ni un solo cambio este 
mea «WqW: The Buming 
Crvsade» se afierra al 
liderazgo sin a parantes 
problemas, y otra 
expansión <(Shivering 
¡síes», le sigue en lista 


Velocidad 


Este mes nos fiemos 
encontrado con la entrada 
por otra parte esperada de 
«¿Mu McRae BIRT» que 
llega a ios úñanos puestos 
de ¡a tiste, aunque estamos 
seguros dé que subirá 
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*•; • £| espontaneo 
4 í.No he encontrado una 
'' J ""forma mejor de practicar 
mi español que con 
mi cita mensual con 
Micromanía. *» 
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Simulación 


Un mes muy tranquilo 
en la lista de simuladón, 
y esquela ausencia de 
nuevos lanzamientos hace 
que todos los puestos 
permanezcan sin variar de 
un mes a otro. 
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Deportivos 


A la espera de que llegue ei 
otoño y con éllas nuevas 
entregas de las grandes 
sagas deportivas, la feta 
permanece sin cambios, 
con tan sob algún pequeño 
aju st e de 
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Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de dásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos, Oe vosotros depende. 


1 WarcraH III 

44 % de las votadores 
V Comentado en MM'9'0' 
c Puntuación: 92 
c Blizzard 


2 dvüization III 

39% de las votadores 
V Comentado en MM 87 
©Puntuación: 90 
©RraxiiS 


8 Age of Empires III 

17% de las votaoones 
©Comentado en M M 130 
e Puntuación: 94 
c Ensembie 


1 Hall-Ufe 2 

40% de Jas votaciones 

2 H al f -Life 

31% de las votadones 

8 Doom 3 

29% de Jas votaciones 

£ Comentado en M M 119 

£ Comentado en MM 61 

£ Comentado en MM 116 

e Puntuación; 93 

e Puntuación; 91 

e Puntuación; 98 

©tata 

©tata 

©id Software 



1 5 am 5 Max 

36% de las votaciones 

2 Grím Fandango 
34% de las votadores 

8 faftrenhe/f 

317% de las votaciones 

£ ComenL en MM 70 

C ComenL en MM 47 

£ ComenL en MM 128 

© Puntuación: 94 

c Puntuación: 92 

e Puntuación; 90 

c LucasArts 

©LucasArts 

g Atan 



1 TOCA 2 

47 % de las votadores 
c Comentado en MM lU 
£ Puntuación: 90 
e Codemasters 


2 Orand Príx 4 

30% de las votaciones 
cComentado enMM‘37* 
c Puntuación: 90 
cMicropfWe 


8 Moto GP 2 

23% de las votaciones 
e Comentado enMMTOÍ 
c Puntuación; 83 
c Climax 


1 Silent Hunter II 
42% de las vota dones 
V fomentado i eY MM'84 
t Puntuación: 92 
© SSLrtJbfeon 


2 IL-2 Stvrmovik 

30% de las votadores 
c Comentad© en M M 83 
© Puntuación; 90 
c iC/Míddqi Ganes _ 


8 Comba» FS 2 

28% de tas verdones 
c Comentado en MM70 
e Puntuación; 90 
c Microsoft 


1 Pro Evo Soccer 4 2 Virtua Tennis 

44% de ím votadoras 39% de Jas votaciones 

©Comentado en WÜ9 " " cComéntaóo en' MM 88 

£ Puntuación: 94 e Puntuación; 92 

© Konami _ cSeja 


8 PC Fútbol 2001 

T7% de las votadores 
V Comentado en MM66 
© Puntuación: 86 
cDtnamfC 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartidos entre un máximo de tres iuegps y un mínimo de L 
fanto las ístas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


1 Diablo II 

35 % de Jas votaciones 
c Comentado en MM 67 
c Puntuación; 85 
© Gltzzard 


2 Baldur's Bate II 

33% de las votadores 
£ Comentado en I MM 60 
c Puntuación: 91 
c Bioware 


8 Ultima Vil 

22% de las votadores 
© ComenL en MM 63 
© Puntuación: 97 
©Orígín 
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72 horas desesperadas 


Todo terminó bien después de la escalada bélica que tuvo lugar en México. Superadas aquellas difíciles 
misiones, los presidentes mexicano y estadounidense fueron rescatados con vida. La amenaza parecía 
haber sido neutralizada _ Pero no, sólo ha cambiado para tomar una nueva dimensión nuclear. 


L as fuerzas insurrectas 
que tomaron México han 
vuelto a la carga. A pesar 
de que los Ghost Recon 
consiguieron controlar la 
anterior crisis con gran riesgo y 
tras muchas dificultades, aquello 
no fue más que un primer asalto. 
Ahora su manera de combatir 
no es ya tan frontal, sino mucho 
más sutil y escurridiza tomando 
un cariz terrorista* Sin embargo. 


son más numerosos y están me- 
jor equipados que nunca. 

Esta vez, además, no se con- 
tentan con luchar contra sus 
compatriotas mejicanos. A! 
contrario, han decidido dar una 
lección a los Estados Unidos por 
entrometerse en lo que conside- 
ran un conflicto intemo y quieren 
que el golpe sea contundente. 

Para empezar, han establecido 
en Ciudad Juárez su cuartel ge- 


neral dada su condición de ciu- 
dad fronteriza con EEUU, A poca 
distancia de allí está del muro 
que separa ambos países. Sólo 
es cuestión de tiempo que las 
fuerzas rebeldes realicen algún 
tipo de ataque, Pero lo más alar- 
mante es que es más que proba- 
ble que intenten utilizar armas 
de destrucción masiva contra ia 
población civil. La situación es 
tremendamente delicada. 


Sólo tu equipo Ghost puede 
hacer frente a la situación. Pre- 
párate porque México aún te 
necesita, aunque esta vez puede 
que sean tus conciudadanos los 
que más te necesiten. 

FUERZAS DE [HOQUE 

¿De dónde demonios sacan los 
terroristas sus armas? ¿Cuánto 
tiempo queda para neutralizar 
el ataque si finalmente se pro- 


duce? La información de la que 
dispones es escasa para llevar a 
cabo esta campaña, pero cuen- 
tas con tu equipo Ghost Recon 
y el armamento más sofisticado 
del momento. Y. además, tienes 
esta Solución en la que vamos 
guiarte por todas las misiones y 
recordarte aquellas tácticas que 
resultan más efectivas ¡Sacúdete 
la arena del casco y engrasa tu 
fusil, esto va a ser muy duro! 


12 UJOKMWA 






ACT0 1 


BUSCAR Y DESTRUIR 

Los rebeldes apostados en Juárez 
están reobieodo nuevo material 
con el que podrían amenazar 
a Estados Unidos, incluyendo 
ajgún arma de destrucción ma- 
siva. Tu equipo será á enea rgado 
de pararles los pies. 

OBJETIVOS: 

* Locafiza d puesto rebelde 

* Destruye el puesto rebelde 

* Localia la artillería oculta 

* Destruye la artillería oculta 

* Destruye el puente 

ffi ílns vez fuera del helicóptero 
y en tierra firme, sigue por el ca- 
mino hasta encontrarte con dos 
enemigos. Dos senderos parten 
desde aquí hacia el norte. Envía 


a tus hombres por uno y ve tú 
por el otro, para así acorralar a 
los enemigos de esa zona. Sigue 
por el camino y llegarás al pues- 
to rebelde. 

ffií Hay varios enemigos para- 
pendas en el puesto. Haz que 
tus hombres se cubran con la 
furgoneta cercana mientras dis- 
paras para cubrirles. Cúbrete 
también con el vehículo y. desde 
tan cerca, ve eliminándolos poco 
a poco. Con esos fuera de juego, 
entra en el puesto con tus hom- 
bres y elimina al resto. 


Eiptosirc C4. 
Dinamita. 
Granadas. 


ffl Abera hay que destruir va- 
ris piezas de artillería. Hay tres 
cuevas, dos al oeste y una al 
norte, con una pieza cada una. 
Con que destruyas dos de ellas, 
será suficiente. Sólo hay uno o 
dos enemigos por cueva, así que 
no te resultará difícil acabar con 
ellos y plantar el C4 para destruir 
la artillería. 

m Lo siguiente es destruir el 
puente que parte hacia ei este. 
Justo al principio del puente, 
hay una furgoneta que tú y tus 
hombres podéis utilizar como 
cobertura. Los enemigos están 
parapetados detrás de otra fur- 
goneta en el otro extremo. Si tie- 
nes un arma con mirilla de largo 
alcance, te vendrá muy bien. 

Wj Un helicóptero se acercará 
para soltar a más enemigos» Por 
mucho que ie dispares no conse- 





guirás derribarlo, así que ahorra 
munición. Elimina a ios que han 
llegado de refuerzo y luego cruza 
el puente. Un sendero a la iz- 
quierda te llevará al lugar donde 
debes poner el explosivo C4. 

J flfflfflH 

MISIÓN BE 
RECONOCIMIENTO 

Los rebeldes comienzan a hacer- 
sefuertes en la frontera medeana 
y las tropas norteamericanas es- 
tán bajo fuego intenso de artille- 
ría pesada. Debes eliminar tanto 
a los enemigos de a pie como a 
esa artiería tan molesta. 

OBJETIVOS: 

•Despeja la entrada 
• Espera refuerzos 
•Despeja la cantera 
•Desóyela artillera 
■Dirígete al punto de 
«fracción 


M Sigue el sendero que se abre 
entre fes acantilados y encom 
trarás a los primeros enemigos. 
Si tienes un arma con visor 
telescópico podrás eliminarlos 
desde una distancia segura. Es- 
tás en terreno abierto y debes 
avanzar con cautela porque si 
tu escuadra resulta sorprendida 
no tendréis donde esconderos. 
El enemigo os estará esperando 
así que debes estar atento a po- 
sibles tiradores. 

Una táctica que te puede favo- 
recer consiste en avanzar en pa- 
rejas con tus hombres dispersos. 
Utiliza las cámaras incorporadas 
en el casco de cada uno de ellos 
para tener el ángulo de visión lo 
más amplio posible dentro del 
sendero. Usa la camioneta tam- 
bién y la caseta a su izquierda 
para cubrirte. Luego sigue ade- 
lante hasta llegar junto a una 
grúa, a la izquierda. ►► 


MJCROMANÚ J 











mMrebeldes os 
superan en número 
pero no te puedes 
permitir el lujo de 
perder la iniciativa . 


migo. Espera a que tus hombres 
lleguen por la otra carretera pa- 
ra que haya más blancos a los 
que disparar. Usa el lanzacohetes 
cuando k) tengas a tiro. 

fB 4 hora debes eliminar tres 
puestas rebeldes repartidos por 
el mapa. La presencia enemiga 
es muy alta. Intenta dispararles 
desde lejos para no poner en pe- 
ligro tu pellejo. Mientras tanto, 
haz que tus hombres se cubran 
en algún lugar cercano para que 
los mantengan distraídos. 

9 3 último obje tiv o es un pues- 
to enemigo muy bien defendido. 
Tanto es así que hasta disponen 
de un tanque, ftr suerte, tú tam- 
bién dispones de uno. Ordénale 
que se acerque a la entrada y que 
dispare a diestro y siniestro. En- 
cárgate de los enemigos que con- 
sigan evitar al tanque. 


OBJETIVOS: 

* Ayuda 3 las fuerzas aliadas 
«fi el aeropuerto 

* Despeja el campamento 

HkdUa 

reoetoí 

* Despeja d baluarte rebelde 

* Ve al punto óe extracción 


►► M justo a ta dereifra. aüsf- 
tura de k grúa, asciende un 
^ pequeño sendero desde e! 

I que un francotirador puede 
B disparar a cualquiera de tus 
^ hombres, Ve tú mismo y deja 
a tos demás abajo, pero asegúrate 
de avanzar cuerpo a tierra, ponqué 
en cualquier otra postura te verán 
enseguida. 

M Una vez apostado ya arriba, 
haz que el resto ataque mien- 
tras les cubres desde la distan- 
cia. Cuando empiece el ataque, 
ten cuidado con el francotirador 
enemigo que está en la torreta, a 
la izquierda de la entrada. Él se- 
ra primero en verte y tendrá más 
probabilidades de acertarte. 

m Una vez despejada espera a ios 
rzfoerzDs. Msndrán con una Muía. 
Úsala para reabastecerte y como 
cobertura para seguir avanzando. 


Al final, llegarás a una cantera. 
Tendrás que despejaría de ene- 
migas y destruir un par de piezas 
de artillería. Sigue usando la Muía 
cuando estés al descubierto. 


ACTO 2 


BIENVENIDO A JUAREZ 

Llegar informes de que los rebel- 
des han conseguido robar armas 
nucleares paquistaníes. EJ líder 
rebekte no atiende a las vías di* 
pfomáticas. Hay que ira Juárez y 
ayudar a los mércanos. 


M Oesde donde e~ piezas, parte 
una carretera hacia el Norte que 
se bifurca en dos; una de ellas 
continúa hada el Norte y la otra 
hada el Este. Haz que tu equipo 
vaya por la del Norte y ve tú por 
la del Este, hasta reuniros en la 
zona del aeropuerto. Para ello 
tendrás que atravesar un edificio 
que se encuentra en ruinas. 

m Ya sn d eerüpv'rtz desde el 
edificio* elimina en ruinas a los 
enemigos que veas. No te será 
muy difícil. Lo difícil viene cuan- 
do aparece el carro blindado ene- 










W Lfrra vez te reúnas con tas 
fuerzas abadas ayúdalas a defen- 
derse y luego ve a ayudar a otras 
que se encuentran en la estación 
de tren. Entre tantos vagones 
hay mucho lugar donde cubrirse. 
Cuando termines, ve a la parte 
trasera y sube a la furgoneta para 
poner fin a la misión. 


Misión 5 


EL PREÜO DE IA PAZ 

Las cosas empiezan a estar bajo 
control, pero aún hay que ocu- 
parse de esas armas nucleares 
que andan perdidas. La comu- 
nidad internacional y el propio 
Washington se impacientan Más 
vale darles buenas noticias. 

OBJETIVOS: 

*Uep hasta la plaza 

• Elimina tas defensas antiaé- 
reas alrededor de la plaza 

* ¥e al punto de atracción 

>■ ^ 


UNIR FUERZAS 

las fuerzas rebeldes comienzan 
a diezmar a ios aliados mexica- 
nos y han demostrado ser más 
peligrosas de lo que se conje- 
turó en un principio. Es hora 
de atacar duro o todo acabará 
fuera de control. 

OBJETIVOS: 

■ Ayuda a las fuerzas aliadas 

* Elimina a las fuerzas 

enemigas 

* Reúnete con las fuerzas 


•Efimina a las fuerzas 
enemigas 

* Ayuda a las fuerzas aladas 


H las hienas añadas necesitan 
tu ayuda, así que dirígete por el 
laberinto de calles hasta llegar 
a una pequeña plaza donde in- 
tentan resistir el asedio. Una vez 
despejada, entra por el edificio 


derruido del Sudoeste y elimina a 
los soldados que vayan legando 
por la puerta enrejada. Luego sal 
por esa misma puerta y elimina 
al resto de enemigos. 

fl Ahcra slgvz en émríóa Harte 
por esa misma calle para reunir- 
te con las fuerzas aliadas, pero 
cuando acabes con ios primeros 
enemigos, cambia rápido al lan- 
zacohetes. Un helicóptero hará 
aparición para soltar a varios sol- 
dados enemigos. Si lo destruyes 
a tiempo, podrás evitar tener que 
enfrentarte con los asaltantes. 


Quiz 3 


Un pauto de Apacha 
Un piloto de F-IB. 
UnpüotodeBbckíLwlL 


□ AL PRINCIPIO DE LUS MtSIONES, gozarás (Je la oportunidad de 
elegir las armas que van a Iterar tanto tu personaje. Seott Mitchefl. 
como el resto de tus hombres. Cada tipo de miste) necesitara un ama 
apropiada, pero en general es posible llevar un equipo básico para 
hacer trente a euakpner contingencia. Si no quieres complicarte la 
vida, siempre puedes elegir el armamento por defecto que asigna d 
juego, que tiene en cuenta la clase de misión Pero si prefieres escoger 
Las armas por ti mismo, aquí te damos unos cuantos consejos. 

□ EL ARMA PRINCIPAL ES COSA TUYA, ya que casi todas son igual de 
buenas. Lo que si te recomendamos es que Heve una moa telescópica 
con d ateance suficiente para disparar a! enemigo a cierta distancia. 
Créenos, ras a encontrarte en mudas situaciones donde es mejor 
disparar sin acercarse demasiado. No tendrás muchas ocasiones de 
usar et arma secundaria» Pero como tercer arma, deberás llevar tai 
lanzacohetes con buscador de calón te resultará indispensable pan 
vehículos y, especialmente, para los heücdpteros. 

^ Mfli i É I ÉinfWri MnaMtfrniÉi a imBiMt immeayénn i W» iniilMI-fi 1Tlli v i íUMMOMia— i 


2E Sigue la carretera en ókemón 
Este. Te encontrarás con diversos 
caminos bloqueados pero po- 
drás llegar llegar a un callejón a 
tu izquierda que no está corlado. 
Atraviesa la puerta de enfrente y 
llegarás a la calle principal, aun- 
que tendrás que eliminar a varios 
enemigos para poder conseguir- 
lo. Nada complicado dada tu ex- 
periencia hasta ahora. 


m En la salle principal varios 
enemigos te harán la vida impo- 
sible desde detrás de un coche. 
Usa las columnas de la derecha 
para cubrirte. ¡Pero cuidado! No 
continúes derecho por ahí. hay 
una ametralladora pesada que 
te destrozará nada más asomar 
la cabeza. Ve por el callejón de 
la derecha y podrás cogerles por 
sororesa. ►► 


UtCSOUAKÚ I 












Misión 6 


► ► M Alrededor de la plata dz fi- 
fi? debes '■ legar hay varias defen- 
sas antiaéreas que deben ser 
destruidas. Muchos enemigos 
las custodian. Por suerte, aparte 
de tus hombres, cuentas con tres 
aliados más. Ordena a los seis 
que se coloquen en la plaza y la 
defiendan mientras te encargas 
de los tres antiaéreos. 


20 Y ahora tienes que llegar has- 
ta ei punto de extracción Desde la 
estatua que se encuentra en la 
plaza, sigue en dirección sur por 
un pequeño callejón. Habrá va- 
rios enemigos agazapados por el 
camino, pero nada de lo que no 
puedas encargarte. La plaza don- 


Quiz4 


Equipo Delta. 
Equipo Charíie 
Equipo Bravo. 


* Todos los helicópteros 
con los que te vas a 
encon trar en d juego 
son amenazas 
serías. Procura 
derribarlos al 


cubrirte y resistir el ataque enemi- 
go hasta entonces. 

33 Aunque pudiste ponerte a sai- 
va fw transporte ha sufrido un 
pequeño accidente, asi que ten- 
drás que continuar a pie. Sigue 
la carretera en dirección Norte y 
luego hada el Este. Encontrarás 
presencia enemiga considerable, 
pero nada de lo que no puedas 
ocuparte mientras te mantengas 
alerta. Haz que tus hombres y las 
fuerzas aliadas que te acompa- 
ñan te sigan no demasiado lejos 
para cubrirte. 

21 Ue garas a una zona elevada 
desde la que parte círa carretera. 
Pdr ella verás llegar un vehículo 
cargado de enemigos. Aprove- 
cha mientras el coche está aún en 
movimiento eliminarlos a todos 
antes de que bajen y tomen po- 
siciones. Utiliza un rifle con mirilla 
para ello. Luego sigue la carretera 
hasta llegar al bloqueo que ten- 
drás que despejar. 


O EL FINAL DE LA SEXTA MISIÓN te llevará a enfrentarte cara a 
ora con un hefiedptero de ataque enemigo, Havre, es una aeronave 
devastadora porque además de moverse de un lado para otro, puede 
acabar contigo con un solo proyecta de sus ametrafiadoras o uno de 
sus mistes. El mejor método para acabar con él es usar eí lanzacohetes 
buscador de calor. Sube hasta el tqado de la planta depuradora y 
apunta at blanco unos cuantos segundos. Después se acabaron bs 
problemas. El cohete irá a su encuentro y lo derribará. 

Q SINO DISPONES DE ESE LANZACOHETES, -incluyendo a los 
miembros de tu escuadra- siempre puedes emplear los RPG que se 
encuentran en é tejado de ta planta depuradora, aunque ya que estas 
armas no buscan el calor y el hdkópteto se mueve mucho, deberás 
tener puntería para poder acertarte. También está la pos&iüdad de 
usar las ametralladoras pesadas del tejado, si bien te dejan en una 
posidón vulnerable frente al helicóptero. 


de debes esperar el helicóptero 
que te rescatará junto a tu equipo 
debería estar ya despejada. 


31 Por desgmáa, el helicóptero de 
rescate sufrirá un pequeño ‘acci- 
dente". Tendrás que resistir eí ase- 
dio de los enemigos hasta que te 
saquen de allí por otros medios 
más convencionales. Usa las pa- 
redes que rodean la plazoleta para 


IA LARGA MARCHA 


Juárez se ha convertido en una 
zona de guerra y los rebeldes 
parecen crecer en número día a 
da Para empeorar las cosas, ios 
misiles nucleares no aparecen y 
un piloto norteamericano ha sido 
capturado. Las cosas no pintan 
nada bien. 


OBJETIVOS: 


EL HELICÓPTERO 
DE LA LARGA MARCHA 


5 WCaOMASÍA 












Misión 7 


SACAR A ROSEN 

Los rebeldes siguen equipándo- 
se día a día y, según Inteligencia, 
se han hecho con misiles de 
Panamá. Además, los rebeldes 
pretenden grabar un video con 
el piloto derribado y los restos 
de su Btackf&wfc, Hay que sacar 
a ese piloto de ahí. 

OBJETIVOS; 

* Votar tes restos dd 
BiadihawkconC4 

«Localiza a Rosen 

•Despejad punto de 
extracción 

• Defiende el ponto de 
extracción 

i é 

SI Estés en pkm noche. así que 
lo primero es usar la visión noc- 
turna. Dirígete por el camino del 
Norte mientras te vas encargan- 
do de los enemigos- llevan linter- 
nas. pero en plena noche y con 
gafas de visión nocturna, podrás 
eliminarlos fácilmente antes de 
que se den cuenta de lo ocurre. 


21 Eí bloqueo está /unía d m 
educía. Hay un par de ametra- 
lladoras pesadas custodiando eí 
lugar, una en el balcón y otra en 
el suelo, asi' que si te acercas de- 
masiadote acribillarán, lisa un ri* 
fíe con mira telescópica para aca- 
bar con ellas, y luego aproxímate 
y acaba con el resto. Ahora ve a la 
depuradora de agua. 


3S Despejar eí espacie aereo es fe 
tigmeaa. Pero antes, y si quieres 
echar una mano a las fuerzas alia- 
das. espera en la entrada porque 
un grupo de soldados enemigos 
atacará en breve, con dos tan- 
quetas. No te entretengas mucho, 
porque tu objetivo está en el aire. 
Mira el Recuadro de la pág* 86. 


uuiz 5 


En un edificio del puente. 
Bajo b ptesa. 

En la planta eléctrica. 


3 í llegaras a i r na hrtdkza ene- 
miga donde están los restos del 
helicóptero Blackhawk que de- 
bes destruir Recorre la pared de 
la fortaleza por el Norte y en- 
contrarás una entrada que te 
llevará directamente al han- 
gar en el que los rebeldes 
han ocultado el helicóp- 
tero Está en la retaguar- 
dia de los enemigos, así 
que podrás aprovechar 
la circunstancia para co- 
gerles por sorpresa. 


21 Una vei hayas situado fes 
cargas explosivas, ve a rescatar a 
Rosen El piloto no está muy lejos 
de allí. Tendrás que bajar hasta 
el nivel inferior. Cuando llegues 
hasta él, dirígete al punto de ex- 
tracción, que habrá sido invadi- 
do por soldados enemigos. De- 
bes proteger al piloto. Elimínalos 
y no dejes que se acerquen. 
Mantón la posición hasta 
que llegue el helicóptero 
de rescate- ►► 









ACTO 3 


Misión 8 


ATAQUE POR 
VARIOS FRENTES 

La hora final ha llegado. Se va 
a lanzar un ataque masivo so- 
bre el centro de la ciudad de 
Juárez. Se sabe que las armas 
nucleares están por allí, así que 
además de acabar con el ene- 
migo, es de esperar que puedas 
recuperarlas. 

OBJETIVOS: 

* Limpia d camino para 
la llegada del equipo de 
incursión 

* Cubre aJ equipo Bravo 
mientras desciende al tejado 

* Reúnete con los refuerzos 
aliados 

* Localiza y elimina al último 
Ikterrebetde 

* Ve al punto do extracción 

- 


2| Empieza eliminando a /os ene- 
migos que se acercarán desde la 
calle norte y luego los de la calle 
Deste. Debes eliminar dos pues- 
tos enemigos con sendos lanzaco- 
hetes; uno está en dirección Norte 
y el otro en el Éste. Vigila bien los 
tejados, porque hay muchos ene- 
migos apostados en ellos. 

H Ahora hay que cubrirá/ equipo 
Bravo. La posición desde la que 
debes hacerlo está bien protegida, 
así que no te acerques de frente. 
Sigue en dirección Oeste, por la 
furgoneta que está destrozada en 
mitad del camino, y luego Ja pri- 
mera a la derecha. Con ese rodeo, 
les cogerás por la retaguardia, 

M Y ahora debes mantener ía 
posición mientras llega el equipo 
Bravo, El lugar se va a convertir en 
un hervidero de soldados enemi- 
gos, así que prepárate. Ordena a 


uno de tus hombres que se ocu- 
pe de la ametralladora pesada y 
que los demás se cubran con las 
paredes. Si tienes un rifle franco- 
tirador, úsalo. 

914» ra reúnete con /as fuerzas 
aliadas para lanzar un ataque 
contra el último líder rebelde. Por 
suerte cuentas con un tanque. 
Deja que el tanque vaya primero, 
Al final encontrarás un tanque 
enemigo y un helicóptero. Que 
tu tanque se encargue del otro 
mientras derribas el helicóptero 
con un lanzacohetes. 



Uno de fabricación propia. 
No utlzan nhg^n mbl. 
tino adquirido 3 Panamá. 


Misión 9 


HOMBRE EN 
CLAVE FARALLÓN 

■Todas las armas nucleares han 
sido recuperadas menos una. Y 
ya se sabe contra qué piensan 
utilizada. Ei objetivo es la presa 
de Tecas. Mitones de 
serían aniquilados! 

OBJETIVOS: 

• Asegura la entrada 

• Asegura la planta eléctrica 

• Asegura la cámara del 
generador 

• Localiza el áspesitivo de 
interferencia 

• Evita que tes mercenarios 
desactiven el detonador 

• Destruye tes heBcópteros 

• Ve al punto de extracción 

^ . 4 

Ü Sigue per ei camino de tierra 
y llegarás a la primera patrulla 
enemiga, junto a una furgoneta. 
Aparte del camino normal, hay 


otro que asciende a la izquierda 
de la furgoneta. Puedes apostar 
francotiradores por ese camino 
ascendente mientras tú sigues 
por el principal hasta la entrada 
que debes despejar. 

IX B camino hasta el siguiente 
objetiva. la planta hidroeléctrica, 
está plagado de enemigos. Usa 
los tanques del lado derecho del 
camino para cubrirte y avanzar 
poco a poco mientras vas elimi- 
nando a los enemigos. Vigila las 
estructuras de la parte superior, 
porque hay más de uno encara- 
mado por allí. 

3S 4-,are a un poco mas y llegarás 
al terreno de la planta eléctrica, 
el cual deberás despejar de todo 
enemigo. La cámara del gene- 
rador no anda muy lejos, en un 
edificio adyacente. Casi todos los 
enemigos de la cámara están en 
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la pasarela de arriba. Hay varias 
escaleras pana llegan asi' que divi- 
de a tus hombres para que suban 
por todas ellas. 

36 Ahora hay fjue fe caíizar un 
dispositivo dz i ni e rieren na. Se 
encuentra al final del puente de la 
presa, en un edificio circular. En 
lugar de cruzar el puente, sube 
por la pasarela de la izquierda 
y recórrelo por allí. Además de 
eliminar a los enemigos de ese 
lugar, podrás abatir al resto desde 
una posición elevada. 

3E Una vez quz el disposühv de 
iíTterfcraiáa de¡c de fondonas, te 
toca defender la posición de las 
fuerzas enemigas, que tratarán 
por todos los medios de entrar 
en el edificio y volver a conectar el 
dispositivo. ¡Prepárate! Encontra- 
rás más detalles en el Recuadro 
de Ja derecha. 


Mfi&üSEt * 

EL ÚLTIMO BALUARTE 

Los rebeldes han tomado los 
puestos de aduanas de la fron- 
tera mexicana y el arma nuclear 
que falta ha sido colocada en 
uno de los misiles de Panamá 
para ser lanzado de inmediato, 
rilenes que eliminar ese misil! 

OBJETIVOS; 

■ Asegurad puesto de 
aduanas americano 

* Defiende d puesto de 
aduanas americano 

■Asegurad puesto de 
aduanas mejicano 

* Destruye d campamento 
rebelde 

■ Localiza d misil dentro 
dd bunker 

- ^ 

38 Tanto ei puesto de aduanas 
americano como el mexicano 
han sido tomados por el enemigo. 
Primero debes despejar el ameri- 


cano. No será nada fácil, ya que 
está muy bien protegido. Cubierto 
detrás dd autobús, usa granadas 
para eliminarlos sin rieses. 

31 Ahora te tora defender el 
puesto que acabas de conquistar. 
No te resultará difícil ya que pue- 
des utilizar las mismas defensas 
enemigas. Aposta hombres en 
las ametralladoras y nadie con- 
seguirá pasar. Una vez termina- 
do, y después de recibir algunos 
refuerzos, es hora de despejar la 
frontera mexicana. 

18 £sís tan bien custodiada como 
fe americana, puede que más ya 
que también hay por ahí un tan- 
que enemigo. Pbr suerte, puedes 
ordenar un ataque aéreo y uno 
de artillería, así que úsalos para 
despejar el camino, y luego envía 
a tus hombres para que barran la 
zona y elimínen a los rezagados. 


al paso. Al final llegarás al silo 
donde está el misil. Acércate a él y 
asígnalo como objetivo. Luego sal 
corriendo, porque solo tienes trein- 
ta segundos antes de que bombar- 
deen el lu^r. ¡Suerte! ■ 1TX 

Soluciones Quiz 

?uieuedspQ-0‘9 , aiu»n<ipp 
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4f el campamento rebelde que 
t/efces destruir no esta lejos de 
allí, y como siempre está muy 
bien protegido. Pero en la pared 
trasera, la del norte, hay un agu- 
jero por el que puedes entrar. De 
esa forma, podrás meterte hasta 
‘la cocina’ y tes cogerás por sor- 
presa. Ve luego por la puerta que 
lleva al silo de rnsites. 


O Tendría que recorrer vanos ca- 
sí/íMCon enemigos que te saldrán 
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ugar a < Loki» es en realidad bastante sen- 
cillo. Es un juego de roí y acción así que, 
en esencia, todo se reduce en apuntar y 
pulsar con el ratón para acabar con todas 
las criaturas que te ataquen* Como yes. 
la mecánica del juego es bastante simple y ac- 
cesible. Otra cosa es el número de opciones que 
tienes a tu disposición en todos los aspectos de 
iLokii (habilidades especiales, inventario, cía- 


Habilidades especiales 


sor j fft 

.fin Gin 


mm a 
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Igual crees que esto de ser héroe no es para ti i 

pero verás que no es tan complicado. Antes de que te pongas 

a trastear con objetos mágicos, sigue estos consejos. 


Uno de ios pilares básicos de «Loki» son, sin duda, las habilidades especiales a las que puede acceder tu personaje. Rara que puedas elegidas correctamente hasta crear un personaje 
equilibrado te ofrecemos unos cuantos consejos* Considéralas antes de dar por completado el héroe que vayas a crear* 


0 Cada personaje tiene a su disposición tres árboles de 
habilidades especiales, cada uno de ellos con 17 habilida- 
des diferentes que* además, pueden irse mejorando hasta 
nivel 25 cada una. Vámos, que no vas a conseguirlas to- 
das jamás, por mucho que juegues, así que ten muy claro 
desde el principio qué tipo de personaje quieres conseguir 
y selecciona las habilidades de acuerdo a ello. 


Q Cambia sobre la marcha. Ten presente que aunque 
los puntos de habilidad no se pueden intercambiar de un 
árbol a otro, dentro de un mismo árbol sí que es posible 
intercambiarlos tantas veces como desees. Abusa de esta 
posibilidad tanto como puedas, "configurando* tu perso- 
naje según ia situación a la que te vayas a enfrentar mu- 
chos enemigos pequeños, uno sólo pero muy poderoso... 


G Ante todo, equilibrio* En cada árbol encontrarás ha- 
bilidades activas, (doce) y pasivas, (cinco)* Las primeras 
tienes que ejecutarlas tú y las segundas dan beneficios 
permanentes, independientemente de ío que tú haps. Las 
dos tienen sus ventajas e inconvenientes por eso lo impor- 
tante es asegurarte de que tu personaje tiene una cantidad 
suficiente de ambas, sin centrarte en uno u otro tipo. 


□ Menos es másí Cuando cultivas una habilidad de ata- 
que aumentan sus efectos, pero también su coste en maná 
y el tiempo que tiene que pasar antes de poder lanzarla 
otra vez. Esto es muy interesante cuando tus enemigos son 
grandes y poderosos, Pero cuando combates contra hordas 
de pequeñas criaturas necesitarás reservar una habilidad 
de nivel bajo para poder usarla ío más deprisa posible. 


□ Parer m máquinas. 1 El juego destina el 25% de los 
puntos de experiencia que ganes a aumentar tus puntos de 
habilidad, pero también te da la opción de parar este flujo 
y dedicar toda la experiencia a subir de nivel. Esto es poco 
recomendable casi siempre, pero puede serte útil en el 
caso de que necesites subir rápidamente uno o dos niveles 
para poder usar un objeto especialmente poderoso. 


□ A toda máquina! A cambio, sí k> que necesitas es ga- 
nar una habilidad para enfrentarte a un enemigo poderoso, 
por ejemplo, lo que puedes hacer es "sacrificar" algunos 
objetos mágicos en el altar a cambio de un incremento en 
puntos de habilidad* Aunque lo mejor que puedes hacer con 
los objetos que no usas es redda ríos para ganar materiales, 
lo anterior te puede sacar de algún atolladero puntual. 


ses...). Es tan enorme, que puede resultar abru- 
mador, sobre todo si no tienes experiencia con 
otros juegos de este tipo. Si éste es tu caso, te 
vendrá bien esta guía de iniciación que te ofrece- 
mos, explicándote el funcionamiento de algunos 
principios básicos del juego. Consúltala antes de 
comenzar a jugar y te ahorrarás unas cuantas 
horas de dar vueltas dando ‘palos de ciego*. A 
partir de aquí, lo de ser un héroe es cosa tuya. 
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0 Ei hechicero egipc : Es un poderoso sacerdote 
que domina la magia do los elementos* Cuerpo a cuer- 
po tiene poco que decir* pero sus habilidades espe~ 
cíales le otorgan un enorme poder sobre el fuego* Sos 
rayos y la oscuridad. 


O La chamán azteca. Una hechicera que toma su 
poder de las fuerzas de la naturaleza. Sus habilidades 
especiales le permiten invocar criaturas altadas y con- 
vertirse una fiera salvaje de enorme poden Además, 
puede también utilizar la magia de la oscuridad 


O L ■ ■ : ' - de ", r Otra poderosa guerrera* es- 
pecialmente poderosa en el combate a distancia* ya 
sea con armas de proyectiles o colocando trampas. 
Sus habilidades especíales le otorgan ataques únicos 
y trampas mágicas de enorme poder. 


Los objetos que te vas encontrando* son parte del desarrollo de tu personaje* por lo que una buena gestión es funda- 
mental. Pero es que además “Loki" te ofrece unas posibilidades de manipulación y creación de objetos alucinantes* 


En «Loki» puedes optar entre cuatro personajes dife- 
rentes, cada uno con sus propias habilidades y carac- 
terísticas* Para saber cuál se adopta mejor a tu estilo 
de juego necesitas conocerlos un poco mejor. 


□ ; Objetos par¿ vnar rr:ow : El número de objetos 
que puedes encontrar es sencillamente abrumador* En 
total hay quince categorías de armas y cinco de armadu- 
ras. más podones, anillos, materiales y runas. Multiplica 
eso por los siete niveles de rareza que puede tener un 
objeto (de común a divino) y el resultado es una cifra as- 
tronómica. ¿Tienes por ahí la calculadora? 


□ Actualiza El juego te da dos opciones para 
mejorar tu equipo, revestirlo o reforjado. □ primer proce- 
so mejora su resistencia mágica pero sólo se puede usar 
con las armaduras* EJ segundo se puede aplicar tanto a 
armas como a armaduras y aumenta su rendimiento. 
Para ambos procesos necesitas materiales de mejor cali* 
dad que los del propio objeto. Haz acopio de materiales. 


□ c-:: : tienda. Un gran acierto del juego es que en 
el inventario se ha incluido una opción denominada 
"Tienda" en la que puedes colocar todos los objetos que 
tengas claro que vas a vender. Úsala para organizar tus 
objetos sobre la marcha, separando claramente los que 
te resultan útiles de la "morralla" y así evitarás perder el 
tiempo luego con el vendedor revisándolos uno por uno. 


OH? Te encontrarás un montón de objetos 

que tal vez no puedes usar* recógelos de todas formas. Lo 
mejor que puedes hacer con los objetos que no necesi- 
tes es reodarios. Para elfo sólo tienes que ir a una forja y 
elegir la opdón "separar". A cambio de una cantidad de 
dinero obtendrás una cierta cantidad de material puro que 
podrás usar en La fabricación y mejora de nuevos objetos* 


O Eí guerrero nórdico. Es un poderoso luchador 
centrado casi exclusivamente en el combate cuerpo a 
cuerpo. Sus habilidades especíales potencian el efec- 
to de sus golpes y le otorgan bonos en combate tanto 
para él como para sus aliados. 







código sficrfito 


IOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


i Esto tiene truco! 


¿ Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



ALPHA PRIME 

Modo dios y amos 



Como en muchos otros trucos, 
para disfrutar de todas las venta- 
jas disponibles para tAlpha Prime» 
debes comenzar por abrir la con- 
sola de trucos* Esta vez el procedi- 
miento será pulsar [Ctrl] + [Alt] - 
[F3] y después elegir e introducir 
el código que necesites de entre 
los siguientes: 

□ Cheatlmmortalíty 1: 

Activa el modo dios 
O Cheatlmmortality 0: 

Desactiva el modo dios 
Q CheatWeapons h 

Todas las armas disponibles 
O CheatAmmo 1: 

Munición a tope 
O CheatHealth L Salud a tope 
O CheatNextLevel 1: 

Pasar al siguiente nivel 



de Dean y Luna, En primer lugar, 
aquí están las cinco gárgolas par- 
lantes que te pide Dean: 

□ En el patio en el que 
está Dean 

□ En la escalera de caracol por 
la que subes a Defensa contra 
las Artes Oscuras 

□ En el Viaducto 

□ En el balcón del cuarto piso 
0 En el Patio Empedrado. Tienes 

que reparar la escalera rota 
de la esquina e ir al final del 
balcón. 


Y. a continuación, las pertenen- 
das que te pide tuna: 



O En el patío de entrada* Usa con 
la escoba Wingardium Leviosa 
y barre las hojas de ía parte 
derecha del patio 

□ Sobre la mesa del Gran Co- 
medor 

O En la entrada del viaducto, de- 
lante de la estantería próxima 
al retrato 

□ En el patio de la Torre del Reloj* 
delante de la fuente 

O En la mesa de la Biblioteca 


HARRYPOTTER , 

Y LA ORDEN DEL FÉNIX 

Encontrando gárgolas 

Aquí van unas pistas para que íe 
sea más fácil cumplir las misiones 


HITMÁN C0NTRACT5 

Doce nuevas armas 

Obtendrás* un arma por misión, 
cuando las finalices con ía califi- 
cación de ‘sílent assassinT 



□ Misión i: Pistolas CZ 2000 

□ Misión 2; Ametralladoras Uzi 
O Misión 3: Pistolas Silverballer 


con silenciador 
O Misión 4: Magnum 500 
O Misión 5: Escopetas de caño- 
nes recortados 

O Misión 6: Rifle de asalto M4 
Carbine con silenciador 
Q Misión 7: Pistolas SG220. 

O Misión 3: Ametralladora MP5 
con silenciador 

O Misión 9: Rifle de asalto AK 74 
con silenciador 

□ Misión 10: Pistolas GK 17 

□ Misión 1 h Ametralladoras Mi- 
cro Uzi con silenciador 

□ Misión 12: Rifle de francotira- 
dor PGM con silenciador 

HOSPITAL TYCOON 

Extras sanitarios 

Dirigir un hospital significa ma- 
nejar un montón de problemas 
a la vez. Un poco de ayuda en 
forma de truco no te va a sobrar 




Salud y munición 

Con el juego que te regatamos este mes 
en el DVD te vas a enfrentar a situaciones 
muy difíciles. Pero Henar tus partidas de 
munición, salud y suministros no podría 
ser más sencillo. Tan sólo se trata de pul- 
sar [Esc] para lanzar la consola y teclear 
estos códigos; 

O SuPPUES: Suministros extra 
Q BUS'DAX: Máxima munición 
S LATOUNGA: Máxima salud 
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WQ WQRLDS 

Dinero y habilidades 

Un héroe ski una moneda de ornen la mochila do tiene muchas posi- 
biüdadé$ de resolver épicas aventuras como la de Mimo Wórids», Pbf 
suerte nosotras te vamos regalar un senáfto truco para engrosar tu 
bolsa y que puedas dedicarte a repartir leña a los malos sin problemas 
presupuestarios. Comienza por activar ta consola mediante btedafoj 
y tectea attí ^wüWoridsCheatsl". Ya está, ahora tienes a tu disposición 
unas cuantas opciones para mejorar tu personaje: 

O AddGotóX: Obtienes ta 0 AddSkfflPbmts X: Obtienes X 

cantidad de oro con la afra puntos de habilidad 

que indiques en lugar de X 0 Jtrmp2: Te traslada 
□ AddPaiamPobjts fc automáticamente afta donfe 

Obtienes X puntos ftom esté d puntero rW ratón. 


y, quién sebe, tal vez salvemos 
alguna vida. Si aceptas la ayuda 
es tan sencillo como introducir 
en el menú de Opciones el código 
“MakeMeAGod" y activar o des- 
activar los extras del juego. 


L 


LOCOS POR EL SURF 

Locos por desbloquear 

£n el menú principal selecciona la 
opción de Extras y allí la de Trucos, 
introduciendo a continuación 
estos códigos para desbloquear 
personajes, localizaciones nuevas, 
tablas y galenas. 



O IMTHEBEST: Desbloqueas a 
Tank Evans 

QKOBAYASHI: Desbloqueas a 
Tatsuhí Kobayashi 

O SLOWANDSTEADY: Desblo- 
queas a Geek 

QSURPRISEGUEST: Desblo- 
queas a Elliot 

QTHELEGEND: Desbloqueas a 
Zeke Topanga 

O TIN YBUTSTRONG: Desblo- 
queas a Arnold 

O FREEVISIT: Desbloqueas las lo- 
calizaciones del campeonato 

O G0INGD0WN: Desbloqueas 
todas las localizaciones Leaf 
Sliding 

Q MYPRECIOUS: Desbloquea 
todas las tablas 

□ NICEPUCE: Desbloquea Ga- 
lería de arte 

O WATCHAMOVIE: Desbloquea 
Galena de videos 

O TOPFASHION: Desbloquea 
personalizaciones de todos 
los personajes 
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Q DONTFALL: Activa la misión 
bonus "legendary Wave" en 
*Pen Gu North" 

LDSTPLANET 

Viste a tus héroes 

En el modo multijugador hay 
disponibles una serie de trajes 
y personajes que se irán desblo- 
queando según alcances nuevos 
niveles. Esta es la lista de lo que 
puedes conseguir: 



O Nivel OL Trajes básicos 
O Nivel 10: Otro diseño de trajes 
básicos 

O Nivel 20: Otro diseño de 
trajes básicos 
O Nivel 30: Stranger 
O Nivel 35: Traje para Stranger 
Q Nivel 40: Otro traje para 
Stranger 
O Nivel 45: Gale 

□ Nivel 50: Otro traje para 
Gale 

O Nivel 55: NEVEC 
O Nivel 60: Otro traje alternativo 
para Gale 

□ Nivel 65: Traje para NEVEC 

□ Nivel 70: Otro traje para 
NEVEC 

□ Nivel 75: Hero 

□ Nivel 80: Traje para Hero 

□ Nivel 85: Un traje alternativo 
para Hero 

Y si eres de ios que menospre- 
cian las ayudas y buscan lo con- 
trario, es decir, una mayor dificul- 
tad en cada juego, aquí tienes una 
buena noticia: desde el momen- 
to en el que termines el juego en 
el nivel fácil, normal o difícil se 
desbloqueará el nivel dificultad 
extrema. 


NEVERWINTER 

NIGHTS2 

Influencia para PNJs 

Pulsa la tecla [o] para iniciar la 
consola y teclea en ella, antes que 



personajes no jugadores (PNJ) del 
juego mediante este código: 

□ rs ga Jnfluence (x.xx) 

La primera x es el número del 
personaje, mientras que las dos 
x siguientes indican la cantidad 
máxima de influencia, 150. Esta 
es la lista de personajes: 

Q Khelgan (1,150) 

Q Neeshka: (2,150) 

Q Elanee: (3,150) 

Q Qara: (4,150) 

{3 Sand: (5,150) 

□ Grobnar: (6,150) 

□ Casavir: (7,150) 

□ Bishop: (3,150) 

□ Shandra Jerro: (9.150) 

□ Construct: (10.150) 

□ Zhjaeve: (11,150) 

□ Ammon Jerro: (32.150) 

□ Bevil: (13,150) Bevil 

NIBIRU 

EL MENSAJERO DE LOS DIOSES 

Las contraseñas 



Hay dos contraseñas en el juego 
para acceder a los ordenadores 
de Bárbara. En esta enigmática 
aventura te costará dar con ellas, 
porque están realmente escondi- 
das. Así que aau í te detallamos las 
contraseñas de ambos, lino de los 
códigos corresponde al ordenador 
de su apartamento y el segundo 
al de la oficina: 

□ felín ordenador de casa 
de Bárbara 

□ xilef: ordenador de la oficina 
de Bárbara 



nada, ei código “DebugMode 1". 

Ahora puedes establecer el valor 
de influencia que desees en los 


RATATOUILLE 

inmunidad y desbloqueos 

Aquí tienes numerosas ayudas 
para que puedas superar la aven- 
tura y no vayas a dar a una 'rato- 
nera". Utiliza las que necesites o 
te apetezcan acudiendo a la sec- 
ción de Extras del menú princi- 
pal y una vez allí, a la tienda de 
Gusteau. Luego ve a la sección 
de Secretos. 

Ten en cuenta que cada código 
tiene un número correspondiente, 
así que fíjate bien en el que deseas 
activar. Debes saber también que 
los cuatro primeros trucos sólo 
se pueden comprar tras haber 
ganado los suficientes puntos en 
la tienda de Gusteau, jugando en 
el modo Historia. 



Toma nota, de los códigos que te 

indicamos: 

□ [01] Pieceocake: Desbloquea 
el modo Muy Fácil 

□ [02] Myhero; A Remy le hará 
daño el agua y las caídas, pero 
no los enemigos 

□ [03] Shielded: A Remy le hará 
daño e! agua y las caídas, pero 
no el daño de los enemigo. 

□ [04] Spyagent: Remy podrá 
moverse sin ser detectado 

□ [05] llikeofiions: Remy se tira- 
rá pedos cada vez que salta 

O [06] Hardfeelmgs: Remy ata- 
cará a cabezazos en lugar de 
con la cola 

Q [07] Slumberparty: Desblo- 
quea modo multijugador 

□ [08] Gusteauart Desbloquea 
todo el Arte 

□ [09] Gusteauship: Desblo- 
quea los cuatro modos cam- 
peonato 

Q [10] Mattelme: Desbloquea 
los min ¡juegos de los modos 
individual y multijugador 

O [11] Gusteauvid: Desbloquea 
todos los vídeos 

□ [12] Gusteaures: Desbloquea 
todos los bocetos extra 

□ [13] Gusteaudream: Desblo- 
quea todos los Mundos de Sue- 
ño en la tienda de Gusteau 

□ [14] Gusteauslide: Desbloquea 
todos los Slides en la tienda 
de Gusteau 

□ [15] Gusteaulevel: Desbloquea 
todos los minrjuegos del modo 
individual 

O [16] Gusteaucombo: Desblo- 
quea todos los objetos 

O [17] Gusteaupot: 5000 puntos 
de Gusteau 

O [18] Gusteaujack: 10000 pun- 
tos de Gusteau 

□ [19] Gusteauomni: 50000 
puntos de Gusteau 

RESIDENT EVIL 4 
Más modos de juego 


I 


*& 

¡4 


V 

p 


En la última entrega de (Residen! 
Evil» tu personaje se la juega a 
cada paso, pero también tiene 
mucho que ganar si permaneces 



Donde nadie ha llegado 


abajo está la contranetoj del Saleen y arriba a la izquierda 
del icono de parada verás la azul de autopista. Conduce 
hada la arboleda a través de la hierba y siguiendo el borde 
del acantilado hasta llegar casi por encima de la marca 
del GPS. Tienes que ver un logo azul, el de Edén Games. 
Conduce directo ai logo a una velocidad de 64 kilómetros 
por hora (40 millas) y pulsa [Enterj. Si todo ha salido bien 
serás transportado a la isla Manaría, otra zona por la que 
podras conducir. Eso sí, acuérdate de poner un marcador 
para acceder a esta zona cada vez que quieras. 


///.*/• 


atento, Pero si no, aquí te detalla- 
mos algunas de las recompensas 
que vas a obtener at acabar tu 
aventura: la versión Especial 1 de 
su protagonista. León, la pantalla 
de título alternativa, el navegador 
de películas y, sobre todo, los tres 
divertidos modos de juego inicial- 
mente bloqueados: Ada Assig- 
nment. Mercenarias y Sepárate 
Way. ¡Ponte manos a la obra, el- 
resultado merece la pena! 



SUPREME 

COMMANDER 

Modifica las unidades 

Tienes que buscar un fichero lla- 
mado “game.prer que estará en 
9a carpeta donde está instalado el 
juego. Como siempre te decimos, 
conviene hacer una copia de este 
archivo antes de editarlo. Ahora sí, 
con las espaldas cubiertas, ábrelo 
con un editor de textos cualquie- 
ra y busca la cadena con el tex- 


to w debug = {“. Cuando la loca- 
lices, añade debajo esta otra línea: 
# *enable_debug_facílítíes 

Guarda el fichero, inicia el juego y 
crea un perfil nuevo para empezar 
a disfrutar de estas ventajas: 



□ [CTRL] + [K]: Destruye la uni- 
dad que tengas seleccionada 
en ese momento 

□ [CTRL] + [NJ: Renombra la 
unidad seleccionada 

O [CTRL] + [SHIFT] + [C]: Rea- 
liza una copia en memoria de 
la unidad seleccionada 

□ [CTRL] + [SHIFT] + [V]: Pega 
la unidad seleccionada gene- 
rando un don 

B [ALT] + [CLICK RATÓN BO- 
TÓN IZQUIERDO] : Cambiar a 
la perspectiva del enemigo 



.^víanos 








IOS MEJORES 

JUEGOS 

AL MEJOR 

PRECIO 


QPROEVOLUTION 
SOCCER 6 

GFIFA 07 
® NBA UVE 07 


© GHOST RECON 
ADVANCED 
WARFIGHTER 2 

©F.E A.R. 

O LEGO STAR 
WARS II 

GSPLtNTERCELL 
DOUBLE AGENT 

© PREY 

ODARK MESSIAH 
OF MIGHT 
GMAGIC 


© EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS. LA 
BATALLA POR LA 
TIERRA MEDIA 2 

© HEROES OF 
MIGHT SMAGICV 

© RUSH FOR 
BERLIN DOLO 

ePANZERSIl 

eiMPERIVM 


© WORLD 
OF WARCRAFT 

© CITY OF HEROES 

© THE ELDER 
SCROLLS III 
MORROWINO 

l QRUNAWAY2 
GDREAMFALL 
éSAMGMAX 

ex. 3 REUNION 
eSlLENT HUNTER 4 


Juegos por menos de 2QJÍ 


GNEEO FOR SPEED 
CARBONO 

© TRACK MANIA 
SUNRISE 


Ya estamos en verano, tienes más tiempo libre y muchas ganas de disfrutar de 
emocionantes juegos . ¿Te alcanzará el presupuesto? Pues sí. porque no te imaginas 
todo lo que puedes encontrar en el mercado por debajo de veinte eurillos ~ 








¡nfomanía 


/nfomanía 


Se podría hablar de tres 
tipos de oferta en el j. 
mercado actual: en pri- m 
mer lugar los títulos que 1 
aparecen a un precio 1 
aproximado de 20 € ►► 


cómo el resto de novedades pasaban por por encima de los treinta y cuarenta euros, 
delante de tus ojos, inalcanzables con el los iuegos de PC siguen siendo sensible* 
bolsillo vacio. Asiera en el pasado. mente más baratos que los de consota 

pero además, cada vez es más frecuente 
UN PRESENTE CASI PERFECTO que salgan a precio reducido o bien bajen 

Pero las cosas en la actualidad son muy pocos, muy pocos, meses después, 
distintas. Recibimos los lanzamientos ^ 
más importantes a la vez que el resto de 
Europa, lo más frecuente es que estén tra* 
ducidosydobladosyencuantoalprecio.,, 
bueno, hemos dicho que el presente es 
casi perfecto. Aunque hay títulos a precios 


Q uién te hubiera dicho hace 
unos años que iba a estar el 
panorama de juegos para PC 
como está a día de hoy. Los 
que sois más veteranos segu- 
ro que aún recordáis los años en que no lle- 
gaban a nuestro país todas las novedades 
o lo hacían mucho después y sin traducir o 
doblar o con ediciones poco cuidadas. Eso 
por no hablar de otro problema; el precio. 
Comprar un juego significaba hipotecar 
la paga durantes semanas o meses y ver 


El de los juegos deportivos es uno de los géneros que más vende, con una 
amplia oferta dominada por los deportes más populares; fútbol y baloncesto. 


© Esli^io/Companiaí EA Sports 
© Distribuidor EA España © Año: 2006 
© Comentado MM: 141 © Puntuado*! MU: 9M 


E s uno de los reyes indiscutibles de la 
simulación futbolística, y son legión 
tos fans que esperan cada año su cita 
con la nueva entrega de la serie. «FIFA 
07» ofrece un comportamiento det ba- 
lón y de los jugadores más realista que 
nunca, pone sobre el césped un fútbol 
que resulta espectacular gracias a unos 
gráficos y un sonido extraordinarios y 
su modo multijugador es prácticamen- 
te inagotable y desafiante. 


© Modos de juego: 6 
© Ligas v equipos: 27 li^s y 510 equipos 
© Editor Sí (jugadores) 

© Multijugador Si © Jugadores: 2- 3 
©Precio: 1095 C 
© Web: irmr bia07.ea.ccim 


NBA Uve 07 


© Esludio/Compañta: EA Sports 
© Distribuidor EA España © Año: 2006 
© Comentado MM: 142 © Puntuación MM; 94 


Pro Evolution 
Soccer 6 


E xtraordinaria la combinación de ju- 
gabiüdad y espectáculo que propor- 
ciona «NBA Uve 07» a todos los fans del 
baloncesto, quienes se verán tan pronto 
sorprendidos por la calidad de las ani- 
maciones de los jugadores como por 
el impecable control, el realismo de las 
jugadas o la flexibilidad que permite a 
cada tipo de jugador imprimir su propio 
estilo de juego. Es lo más parecido a pi- 
sar una cancha que puedas imaginar. 


© Estudia/Compañía: Konanü © Distribuidor 
Koaamt © Ano: 2006 © Comentado MM: 142 
© Puntuación MM: 92 


E l veterano simulador se renueva 
con su sexta entrega y, ade- 
más del lógico remozado dB 
visual, mantiene intactas todas m&HL 
las virtudes de la serie a la vez loV 
que depura el ya de por sí es- 'W- 
tupendo control y mejora sen- 
siblemente el comportamiento 
de los jugadores manejados por 
el ordenador, que esta vez nos 
plantarán cara de un modo más 
realista y desafiante que nunca. 
Prepárate para sudar en el césped^. 


© Modos de juego: 6 
© Estadios: 34 
© ligas y equipos: 120 
© Editor: Si (jugadores) 

© Multijugador. Si © Precio: 1435 € 
© Web: fMntpesdutiLK 


© M odos de juego: 7 
© Niveles de dificultad: 4 
© Número de equipos: 25 de la NBA. 

combéudos europeos y equipes de leyenda 
© Multijugador: Sí ípor IP) © Precio: 1935 € 
© Web: aww.es. ea.com^mes/9Q9Ü 






1UEB05 OE ACCION 


Ohost Retan j F.E.A.R 



A quel que no hap sentida aún esca- 
lofríos viendo a Alma, la nina pro- 
tagonista de «F.E.A.R.», cruzar fugaz- 
mente un sem tos curo pasillo, se está 
perdiendo una de las mejores expe- 
riencias del género en ios últimos años. 
Pero es que además, «F.E.A.R.» no es 
sólo terror sino gráficos sobresalientes, 
argumento y ambientación impecables, 
increíble comportamiento de los ene- 
migos... y. desde luego, mucho miedo. 


Infomania 


O Modos multijugádor: 8 
© Personajes controlables: 7 
© Armas: Ü 

© Modo miilt ¡jugador Sí (2 8 jugadores) 
©Precio: 1439 € 

© Web: mrw.irharisfear.com/es 


Lego Star Wars II 


NO BAJES LA GUARDIA 


Si todavía no has tenido suficiente, continúa leyendo. Al 
ser uno de los géneros más popula res y jugados, la oferta 
de tftulos por debajo de los veinte euros es también de las 
mayores. Aquí van unas cuantas sugerencias más; 

0 UBISOFT TIENE UN CATÁLOGO Heno de atractivos 
títulos por menos de veinte euros: opciones como 
«ñainbow S a Vegas», «Spfinter Cell Chaos 
Theory» o el primer «Ghost Recon Advanced 
Warfighter» se adaptan a cualquier presu- 
puesto y ganas de diversión. 

D LOS CLÁSICOS NUNCA MUEREN. Sí los 
v dejaste pasar en su día, ésta es una gran 
ocasión para empaparte de jugabafcbd clá- 
sica: «Hatf-life 2 Platinum» (EA, 19,95 C) ó 
«Doom 3» (Acfmsk>a 14,95 €) son de pre- 
sencia obligada en cualquier estantería. 


Advanced Warfighter 2 


© Eánfio/Go^nfiEz: Grin/Ubisoft © Distribuidor Ubtsott © Año: 2007 
© Comentado MM; 150 © Funhtarion MM 95 


►► y Ce los que encontrarás tina buena 
selección en este mismo reportaje. Buena 
muestra es !a archiconocida serie Code- 
game de Ubisoft que ha puesto en tus 
manos juegos como cSplinter Cell Dcuble 
Agenti o cGhost Recon Advanced War- 
fighter 2» at cada vez más habitual precio de 
19,95 €. Y el catálogo se sigue ampliando 
mes tras mes... 

Otras compañías que lanzan noveda- 
des por debajo de los veinte euros son 
Nobtíís -ahí tienes toda la acción bélica 


de iRed Grchestrai por 1999 € y la serie 
Neo'Sports con novedades desde 999-. 
Friendware (iThe Shipi, ilIFO Extrate- 
rrestríals»), Proein (iMonster Madness», 
iDead Reefst, tFIyboys Squadrom), Vir- 
gin Play y sobre todo FX Interactive, cuyas 
novedades salen siempre de 19.95 €. 

UNA SEGUNDA OPORTUNIDAD 

La segunda opción es la de esperar unos 
meses y tal vez el precio baje. Si sigues en 
nuestra revista las páginas de novedades 


© Estudio/Compañía: Mono&th/Sierra 
© Distribuidor: Vivendi © Año: 2005 
© Comentado MM: 129 © Puntuación MM: 99 


© Estudio/Compama: Trareüef's laies/LucasArts 
© Distribuidor: Actrnsion © Año: 2006 
© Comentado MM: 142 © Puntuación MM: 90 


© Modos de juego individual: 1 
©Armas: 30 

© Tiempo dé juego: 12-15 horas 
© Multijugadon Si (2-16) 

© Modos mutüjugador: 7 
© Mapas mu It ¡jugador 14 
© Predo: 1935 € 

© Web: gfa15ifecomesjito.com 


S i lo tuyo es la acción táctica, no puedes ser 
más afortunado: «Ghost Recon Advanced 
Warfighter 2» no sólo es un juegazo sino que 
acaba de aparecer en el mercado directamente a 
precio reducido. Con toda su calidad y tantos modos 
de juego que pasarás meses sin dejar de recargar tu 
arma, el precio al que ha salido es un regalo que no 
debes dejar pasar ya que la experiencia de liderar el 
comando Ghost te va a resultar inolvidable. 




S i a una acción extremadamente juga- 
bíe por su sencillez y capacidad de 
enganchar le añadimos el carisma de los 
personajes de la saga galáctica más fa- 
mosa de la historia del riñe y enormes 
cantidades de sentido del humor, el re- 
sultado no puede fallar. Jugar con «Lego 
Star Wars 11» significa reírte, divertirte, 
esforzarte por desbloquear los muchos 
contenidos extra que incluye y en resu- 
midas cuentas, pasártelo en grande. 


Infomanís 


© Campañas: 3 
© Misiones de la campaña: 6 
© Personajes: 68 
© Naves espacíales: 10 
© Ifcfl^ogador No © Predo: 1935 € 
© Web:íegosiarwaf5^com 







© Esfrjdía/Companü: Arkane/Kuju/Ubisoft 
© Disiribuktar: Ubisoft © Aña: 2006 
© Comentado MM: 142 © Por.tiiadón MM: 99 


N o es tan frecuente toparse con un 
título de acción en primera per* 
so na cuyo trasfon do sea el de un 
mundo de fantasía, del mismo modo que 
no es tan frecuente encontrar un título 
con una ambienta cien tan sobresaliente 
-los gráficos y el diseño artístico son alu- 
cinantes-, tres estilos de juego, algunos 
toques de rol sencillos pero eficaces y 
tanta diversión por delante. «Dark Mes- 
siah of Might & Magia) ofrece tanto que 
es una lástima no visitar su mundo y vivir 
las estupendas aventuras que propone. 


© Estibs de í negó: 3 
© Tipos de armas: 4 
© Número de Hechizos: 12 
© Tipos de enemigos: 11 
© MuH ¡jugador: Sí © Precio: 19,95 €. 
© Wete dártm«s¿ahgaiTTe-es.iJñi.cx>m 


© Estudio/Compañ¿: HumanHead/30 Reaíms/2K 

© Distribuidor: Tafee 2 © Año: 2006 
© Comentado M*fc 138 © Puntuación IT/: 3*-I 


A cción puesta boca abajo. Y esto 
es literal. Pero la originalidad de 
«Prey» al situarte en un entorno en 
el que la gravedad y la física cambian 
constantemente afectando a Ea jugabi- 
lidad, no es su única cualidad. Elemen- 
tos místicos, portales, excelente diseño 
de escenarios y personajes, una música 
alucinante... y muchas, muchas horas 
de acción que si encima se pone a bajo 
precio se hacen aun más irresistibles. 


Repartiendo cada vez más espectáculo y emociones, buena parte de lo más actual y destacado del género de la acción 
está a un precio que parece imposible. ¿Los últimos títulos por menos de veinte euros? Pues sí, aquí los tienes. 


Dark Messiah 


Infomanfal 


© CapMos/Fases; 21 (incluyendo epílogo) 

© Armas: 8 

© Tipos de enemigos: 16 
© Vultrju -radar: Sí 

© Predo: 1939 € 

© Web: nrww.prey coí77 


Splinter fe// Double Agen t 


© Estudio/Compama: Ubisoft MontrealAJbéoft 
© D ht ribu i den Ubisoft © Año: 2006 
© Comentada MM: 143 © Puntuación MU: 97 

E spía bueno y espía malo, los dos pa- 
peles en un solo juego que hará que 
eí agente Sam Físher alterne ambos ban- 
dos. La jugabílidad, variada y Nevadísi- 
ma, que caracteriza la serie se refuerza 
con mayor libertad de acción y sobre 
todo unos gráficos que -eso sí, prepara 
un ordenador potente si aspiras a disfru- 
tar a tope del espectáculo- te dejarán 
con Ea boca abierta. Ciérrala y sigue ju- 
gando porque tienes acción para rato. 


¡nfomanía 


© Escenarios de La campaña: 11 
© Fina ¡es alternativos: 2 
© Modos ile pego: Campaña y misiones 
© Muttijugador: Si © Preda: 1935 l 

© litados de juego: Cüoperativofcnfr^ 

© Web: ^pfürlerceAe^iEbí.CfMn 


y las que todos los meses publicamos con 
relanzamientos, verás como hay muchas 
seríes que vuelven a los estantes con un 
importante descuento y poros meses des- 
pués. El mejor ejemplo es el de los títulos 
deportivos: en las senes de temporada se 


baja el precio más rápi- 
damente. puesto que 
la aparición de una 
nueva entrega cada 
año deja desfasada 
a la anterior. 


Puedes optar por la acción táctica, 
bélica o con fantasía, pero a buen 
precio y sin renunciar a la calidad 


De este modo, si el *F¡FA 
07» de Electronic Arts o el 
iPro Evolution Soccer 6» 
de Konami te resulta- 
ban económicamente 
; inalcanzables hace 
unas semanas y has 
decidido esperar, 
tu paciencia se ha 
. recompensado y 
É actualmente están 
f a 19.95 y 14,95 €. 


respectivamente. EA traslada meses des- 
pués muchas de sus novedades a sus se- 
ries Classics y Valué y allí las encuentras 
a precios inferiores. 

LA HORA DE LA NOSTALGIA 

Pero además del precio, hay otras ra- 
zones para vigilar muy de cerca los 
relanzamientos de las compañías de vi- 
deojuegos: los clásicos. Bien sea porque 
los has conocido y jugado hace años y 
todavía te traen gratos recuerdos o ►► 








JUEGOS DE ESTRATEGIA 




El Señor de los Anillos i Star Wars . m 

la Batalla por la Tierra Media II \ E I Imperio en Guerra 



el caso de «Age of Empires Coilector's 
Editioni -si eres menos ambicioso, hay 
otra versión por 555- así que nadie pue- 
de quejarse de falta de oferta o precios 
rebajados. 

Y continuando con los clásicos, si- 
gue muy de cerca los movimientos de 
Activisíon porque en los últimos meses 
está reeditando algunos de los títulos 
más añorados por los aficionados, perte- 
necientes al catálogo de LucasArts. Entre 
ellos encontrarás especialmente aven* 


►► bien porque has leído y oído mucho 
y bueno de algunos títulos veteranos, el 
mercado te puede ofrecer algunos de los 
grandes de la historia de los videojue- 
gos a un precio de ganga. Ahí van unos 
ejemplos: el rol de iNeverwinter Nigthsi 
a 955 € lo tienes de la mano de Atari y 
tres magistrales títulos de Blízzard como 
«Diablo II», «Starcraftt o «Warcraft lili 
están por 1459 € cada uno, editados por 
Vívendi. incluso Ubisoft pone a tu alcance 
ediciones de coleccionista a 955 €. como 


O Estudra/Comparaa : l^tmgfyph/lisczsArts 
© Dstribujdof: tórrision O Año: 2006 
© Comentado MM: 134 © Puntuación Mht 8G 


L a galaxia a tus pies, o al menos cin- 
cuenta sistemas planetarios, canti- 
dad más que suficiente para satisfacer 
tus ansias de conquista. El desarrollo 
de «Star Wars O Imperio en Guerra» 
combina elementos de gestión, batallas 
terrestres y enfrentamientos entre flo- 
tas espaciales para desembocar en un 
juego completo, variado y asequible. 


© Estudkh/Comf^ma: EA Los Ángeles/EA Games © Distribuidor Electronic Ají s © Año: 2006 
© Comentado MM: 134 © Puntuación MM: 90 


L a Tierra Media, el mundo detallado por Tolkien 
en su obra literaria, demuestra lo que puede 
dar de sí en forma de juego de estrategia. Com- 
pleto pero no complejo y con un magnífico apartado 
visual, «La Batalla por Ja Tierra Media II» no sólo te 
hará revivir Eas batallas de la trilogía cinematográfi- 
ca sino que se basa en los hechos de Jos libros para 
dejarle disfrutar de unos combates épicos e inolvi- 
dables manejando elfos, enanos o fuerzas oscuras. 


© Modos de juego: 3 
© Campañas 2 
© Razas/Unid Jes; 6/ +50 
© Mapas: lias de 50 

© Muitijugador Sí 
© Precio: 1935 C. 

© Web: wmw.e 2 .com/off 1 djl/ 
¡ordofthttings/btme2/rt 




s 


. 




infomanía 


© Modos de juegue 3 
© Sistemas en ía gaUiia: + 50 
© Mapas escaramuzas: 12+12 
© Muiüjugadoc Si © Jugadores: 2-3 
© Prado: 1435 £ 

© Web: itmir.sttÉíTTp/rear^r.com 


nush for Berlín üold 


© Estudio /Compañía: Stormregion/Deep Sitver 
© Distribuidor. Yirgtn Ptay © Año: 2006 
© Comentado MM: 133 © Puntuación MM: 92 


E s un juego más de estrategia bélica 
en la 2 a Guerra Mundial pero con un 
punto de partida distinto: ¿Y si KitJer hu- 
biera muerto en un atentado? Hechos 
históricos alternativos para enriquecer 
una jugabilídad estupenda que combina 
estrategia y táctica con un estupendo 
resultado. Y si te faltaban razones para 
terminar de convencerte, «Rush for Ber- 
lín Goíd» incluye además la expansión, 
así que podrás batallar durante meses. 


Infomanía 


© Campañas: 4 
© Misiones: 25 
© Unidades: +100 

© Multa jugador: SC © Jugadores; 2-6 
© Precio: 1935 € 

© Web: wwir.jmfi/oróer ftacom 


TOBAS LAS EPOCAS 


No todos los géneros tienen la suerte de contar 
con tanta variedad. Y es que en la estrategia en- 
contrarás un catálogos nutrido que abarca mu- 
chas épocas históricas y trasfondos fantásticos. 
T^nes para escoger, incluso limitando et presu- 
puesto de tus ejércitos a menos de veinte euros. 
□ POR SÓLO 935 están a tu alcance clásicos 
tan jugosos como «Rise of Nations Gold Edrtion» 
o «The Setífera 2 lOth Anniversaryi, ambos de 
Ubisoft E incluso por 639 €, Vrvendi te tienta 
con «Empíre Earth» y por 1439 te da juegazos 
como «Warcraft III» o «S torera ft», éste ultimo 
con su expansión, «Brood Wan». 

O MUCHA BATALLA. FX recoge en su «PacJt 
Estrategia Histórica» «Blrtzkrieg». «American 
Conquesta y «Cossacks» por sólo 1935 €. 



Conquista países, dirige ejércitos, disputa territorios y cambia et curso de la historia demostrando que eres el mejor 
general y gobernante. Por suerte puedes hacer todo eso sin desequilibrar tu presupuesto... 


H eroes af Might S Magie V 


Impenvm 

Civitas 


Panzers II 


O Esíií dia/Ccrnpañk : Stormreglon/CDV 
© Distribuidor: FX Interactive © Año: 2006 
© Comentada MU: 132 G Puntuación MM: 93 


© Campanas: 6 
© Misiones individuales: 40 
© Tipos de unidades: Más de 90 
© Facciones: 6 

© MüJtüugador Sí © Precio; 19.95 í 
© Web: >nnrjnjgfitjndfTL?£Íc.cofr7 


© Estudio/Compafiia: KrvaJ Internet rve/Ubisoft 

© Distribuidor: Ubscft © Año: 2006 
© Comentado MM: 07 © Puntuación MM: 90 


L a fantasía medieval de «Heroes of 
Mrght & Magie» tiene muchas bata- 
llas a sus espaldas, luego está más que 
probado que la formula funciona. Mu- 
cha estrategia por tumos, unas gotas 
de rol y un lavado de cara que introdu- 
ce las 3D por primera vez son los ingre- 
dientes que mantienen viva la saga y a 
una gran comunidad de fans que se en- 
tusiasman con cada entrega. Pruébalo 
y tal vez te unas a ellos para siempre. 


© Etf udío/Cómpama: Haemimont Gjmes/FX 
© Distribuidor: FX Interactive © Año: 2007 
© Comentado MM: 144 © Puntuación MM: 92 


L a estrategia de gestión que ofrece 
«Impenvm Civitas» tiene la virtud 
de, además de ofrecer montañas de 
diversión, ser muy accesible incluso para 
los que no han probado el género. Un in- 
terfaz muy intuitivo y sencillo de manejar 
permite controlar sin complicaciones to- 
dos los factores que entran en juego a la 
hora de crear, gestionar y desarrollar fus 
ciudades. Los tres modos de juego y la di- 
versión de su desarrollo te convertirán en 
un emperador feliz que jugará tdmperrvm 
Civitas» durante semanas. 


© Modos de juego: 1 
© Misiones del César. 30 
© Número de ciudades: 15 
© Número de edificios: 41 
© MuHijugadon No © Precio: 1955 €. 

© Web: vwwJisntertánfc&xn/pl37/pi37Mtm 




L a estrategia de «Panzers II» no será 
seguramente la más realista del eé- 


m seguramente la más realista del gé- 
nero pero sí debería figurar entre las 
más divertidas y asequibles de jugar. Es 
fácil hacerse con el control y disfrutar a 
los pocos minutos de combates trepi- 
dantes entre explosiones, bombardeos y 
batallas nocturnas. El juego incluye mu- 
cho contenido y las misiones son muy 
variadas, lo que unido al precio lo con- 
vierten en un estupendo producto. 


Infomanía 


© Mecos de juego md o ¡dual: Z 
© Campañas:! 

© Misiones; 29 
© Tipos de unidades: ¡50 
© MulUjugadon Sí © Precio: 955 € 
© Web: innr.ñ[£níeradñ^com 


en oisumas épocas ms¡ 
universos fantásticos 


tGrim Fandangos «Curse of Monkey Is- 
land» o el corrosivo y genial «$am & Max 
Hit the Roadi. 

Habrá más... Por eso no dejes de estar 
al tanto cada mes de lo que reaparece en 
nuestras páginas de relanzamientos. 


turas o acción encuadrada dentro del 
universo Star Wars. Por 14,95 € puedes 
comprobar por tí mismo por qué tal vez 
tu hermano mayor flora de emoción 
cada vez que le mencionan «India- 
na iones and The Fate of Atlantis». 


¡AQUÍ LO TIENES TODOI 

Finalmente, no podemos dejar de lado 
las recopilaciones y packs. Aunque ob- 
viamente, con el límite que nos hemos 
marcado de 20 € no hay tanta oferta, sí 


que cuentas con bastantes cosas y, sobre 
todo, de calidad contrastada en géneros y 
trasfondos de todo tipo. 

Si, por ejemplo, antes mencionábamos 
el extraordinario «Neverwinter Nightsi, 
hay una edición que por 19,95 € incluye 
sus dos expansiones. Se llama iTotally 
Neverwinter Nightsi y también lo distri- 
buye Atari. £1 flamante «Hitman Triple 
Pacto recopila las tres últimas aventu- 
ras del agente 47 al precio de 19,95 € 
(Proein). De manos de Ubisoft, tienes ►► 
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MUCHO MÁS KOI 

Desde Eos clásicos a la parodia. Si eres un ro- 
len» de pro y el dinero no te da para más, aquí 
tienes algunas propuestas que saciarán tu sed 
jugona. Hay bastante donde elegir y con plan- 
teamientos muy variados. 

O BE COLECCIÓN. Es uno de los juegos más 
laureados y jugados del género y sí no disfru- 
taste aún del magistral «Neverwinter Nlghts» 
Atari te da dos opciones a elegir: el juego 
original por 9,99 € o la recopilación «Totally 
) Neverwinter Níghts» por 1959 €. 

□ EL DIABLO NUNCA MUERE Y otro dásfco 
más que aún es jugado por miles de fans en su 
modo Online: «Diablo II The Lord of Destruc- 
tion» está a tu disposición» y con él innumera- 
bles horas de rol y acción, por 1459 €, 


© Pobladas: 30 («sólo Moirorind*) 
© Razas jugables: 10 (sólo «Morrawlnd») 

© Escuelas de magia: 6 
© Editor: Si 

© Vultijugadcr No, © Predo: 555 C 
© Web: wwwMdefsetQüs.Cúm 


►► todo un supervenías de la estrategia 
fantástica, «Heroes of Might & Magici, 
en una colección que incluye los cuatro 
primeros juegos de la saga por 1955 €. 
En estas mismas páginas tienes otras op- 
ciones igual de interesantes. 

LO MISMO» ¿0 MEJOR? 

Que no se te olvide que hay otro tipo de 
ediciones, ías que añaden contenido ex- 
tra que en su día se comercializó median- 
te descargas, expansiones o distribución 


gratuita, pero que posteriormente vuelve a 
las tiendas con todo ese contenido añadi- 
do a! juego. Por ejemplo, FX Interactive lo 
hace con algunos de sus juegos y sus edi- 
ciones incluyen nuevo material o conteni- 
do desarrollado expresamente para nues- 
tro país. Este es el caso de ilzar Edición 
Oro», «Imperívm lili, iSacred Edición 
Oroi o «American Conquest Edición Oro», 
cada uno de ellos por 955 €. 

También Mobilís cuenta con una edición 
Gofd de «Gothic 11* que suma la expan- 


© Orígenes: 5 (naturales, imitantes. 

tecnológicos, mágicos y científicos) 

© Arquetipos: 5 (tanques, energéticos, 
controladores. defensores y ganas) 

© Zonas: 20 © Cuota mensual: Sí 
© Web: euxjtpfheroes.cam © Precio: 995 € 


The Eider Scrolls III 
Morrowind Game of The Year 


© Estu^/Companü: Bethesda/Ubtscft 

© Disfrüajideif: Ubboft © Ano: 2002 
© Comentado MU; IOS © Puntuación MM: BH 


C inco años tiene este extraordinario 
juego de rol a sus espaldas y aún 
puede dar mucha guerra para quienes 
busquen rol profundo, enorme y lleno de 
riqueza argumenta!, y ei inglés no sea un 
problema. Por muy poquito dinero esta 
edición « Morrowind Game of the Year» 
incluye el juego y sus dos expansiones 
«Tribunal» y iiBloodmoom). Muchísimas 
horas de juego y de una gran calidad. 


t^LA COLE 1 


JUEGOS DE ROL 


Desde el juego actualmente de moda hasta los clásicos más 
recordados, ei precio del mejor rol no tiene por qué ser un problema. 


World of Warcraft 


© Estuólo/Compema: Bfizzard/Vívefxíi © Distribuidor: VSvendi © Año: 2005 
© Comentada MM: 122 © Puntuación MAt 9M 


E l rey indiscutible del rol Online y el verdade- 
ro responsable del “boom” del género a nivel 
mundial Blízzard ha conseguido una envidia- 
ble base de millones de jugadores en todo el mun- 
do que pagan una cuota de suscripción para poder 
vivir fantásticas aventuras en el mundo de fantasía 
de Azeroth. No hay mucho que no se haya visto en 
otros títulos anteriores, pero la verdad es que está 
todo tan bien desarrollado y pulido que su jugabili- 
dad apenas ha encontrado hasta ahora rival. 




© Número de razas: 8 
© Número de clases: E 
© Nívd de experiencia: hasta 60 
© Profesiones secundarias: 12 
© Reglones de Azernth: 37 
© Servidores: 4: FVp.PvE. 

PvP de rol y Pv E de rol 
© Precio: 1999 € 

© Cuota mensual: Sí 
© VL’eh: mtvw.wo * europe.com 


City of Heroes 


© EstudktfCompamá; KCScft 
© Distribuido'; ftiendware © Año: 2005 
© Comentado MM: 122 © Puntuado n UAt 87 


W 

U nico juego de rol Online con un tras- 
fondo de superhéroes y supervilla- 


II fondo de superhéroes y supervil ta- 
ños -su otra versión, «City of Villains», 
está disponible por el mismo precio, 
955 euros- y que continuamente re- 
cibe actualizaciones y contenido nuevo 
de forma gratuita. Sencillo de jugar y 
muy divertido, es un titulo imprescindi- 
ble para ios fans del cómic de superhé- 
roes, que podrán recrear el perfil de su 
personaje favorito o crear uno propio. 
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Sam 5 Max 


© Upo do aventura: Con diálogos, puzzles, 
combate y minijuegos 

© Ambientes: 3 (futurista, onírico, medieval ) 

© Ca pitulos/desarroílo: 15/no lineal 
© Horas de juego: 12 15 € Precio: I9J95 C 
© Web: wyi Wrdre 2 njfolI.es 


© Estud io/Compama: Lucasarts 
© Distribuidor: Actmsion © Año: 1993 
© Comentado MM: 7D © Puntuación Í.1V: 9M 


Runaway 2 


© Estudio/Compañía: Péndulo Studktt/FX Interactive © Distribuidor FX Interactive © Ano: 2007 
© Comentado Mlt 151 © Puntuación MM 93 


F igúrate si «Runaway 2» será reciente que ei 
correspondiente análisis del juego está inclui- 
do en las páginas de este mismo número. Y es 
que el precio al que FX lo pone a la venta parece im- 
posible, más aún si consideramos que es una de las 
aventuras más esperadas de los últimos tiempos, 
que incluye la primera entrega de la serie de rega- 
lo, un cuaderno de arte, el manual y un doblaje de 
auténtico lujo. Sí eres aventurero déjate tentar y dis- 
fruta a lo grande de esta excelente edición. 


© Upo de aventura: eo tercera 
persona con iconos, diátogps 
y uso de objet os 
© Escenarios: Hawai Alasia. 

Sevilla y otros 
© Capítulos: G 
© Desarrollo linea!: Sí 
© Precio: 19.95 €. 

© Web: nrw.firntefadrre. 
com/pI47/pl47webMm 
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sión al juego y cuesta 
19,99 €. Otras com- 
pañías tienen distintas 
ediciones también lla- 
madas Gold o Juego 


del Año, siempre con algún tipo de conte- 
nido adicional al juego. 

Otra razón a tener en cuenta para op- 
tar por los relanzamientos del mercado 
es que muchas veces se comercializa el 


Puedes encontrar incluso la aventura 
más reciente, «Runaway 2», por 
debajo de los veinte euros 


Dreamfall 


© Estodio/Compañiac Micro Applkaüon/Funcom 
© Distribuidor Friendwart © Ano: 2006 
€ Comentado MU: 09 © Puntuación MM; 90 


C ontinuación de una aventura gráfica 
tan legendaria como «The Longesí 


m tan legendaria como «The Longest 
Joumey», en ella la misma protagonis- 
ta se pasea por mundos paralelos resol- 
viendo puzzles e incorporando nuevas 
acciones al género como las peleas, los 
minijuegos o las fases de sigilo. Además 
de sus atractivos escenarios, la historia 
que se desarrolla en «Dreamfall» es de 
una gran riqueza, te enganchará ense- 
guida y te resultará inolvidable. 


Infomanía 


© Tipo de aventura: Con diálogos, puzzles, 
combate y mm ¡juegos 

© Personajes protagonistas; 2 
© Capíhitos/tscenarios principales: 7 
© Idioma: Castellano © Precio: 9J95 € 

© Web: mnfwJucasarts.com 


juego con los últimos parches y actualiza- 
ciones añadidos, por lo que estás adqui- 
riendo una versión más optimizada. 


GARANTÍA DE DIVERSIÓN 

Además, si tu equipo no es especialmente 
potente en estos catálogos de juegos en- 
centrarás títulos con requisitos técnicos 
menos exigentes. Y si, por el contrario, 
estrenas ordenador, el juego que antes 
dejaste pasar porque estabas seguro de 
que te irla a trompicones, con su reedi- 


T odo el sabor de uno de los clásicos pXl 
del género más recordados que sor- 
prendemente, catorce años después, 
mantiene intacta su capacidad de di- 
vertir a base de diálogos mordaces, si- 
tuaciones absurdas y puzzles tan locos 
como eficaces. Si alguna vez te has pre- 
guntado por qué son tan añoradas las 
aventuras gráficas de la época dorada de ""^77 
Lucas Arts instálate ésta y obtendrás la 
respuesta entre carcajada y carcajada. 


ción tienes una nueva oportunidad para 
disfrutar del espectáculo por todo lo alto, 
incluso en resoluciones elevadas. 

En definitiva, son muchas las razones- 
para felicitarte por todo lo que está a tu 
alcance. Poder elegir es un lujo, -el gé- 
nero, el trasfondo, los contenidos- ¿Qué 
más se puede elegir? 

No ío dudes, hazle un hueco en tu maleta 
a unos cuantos juegos de calidad por me- 
nos de 20 €. Alegraras tu verano 0. por lo 
menos, te animará el regreso. ■ TJUL 
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Infamaría 


Infernaría 


Infamaría 


Inl amaría 


© Género: Acetó® © Estudio/Companía: Gearbox 
© Distribuidor: Ubísoft © Precio: 19,95 € 

© Comentado en: MM 123 © Puntuación: 95 


© Género: Acción © Estudio/Companía; Jura Games 
© Distribuidor: TKQ © Precio: 1435 € 

© Comentado ere MM 125 © Puntuadón: 92 


Acción bélica de lujo con una puesta en escena de lo 
más espectacular y cinematográfica. El pack contiene 
tanto «Brothers in Arms Road to HilE 30» como «Ero* 
thers in Arms Eamed irt Blood» y cualquiera de los 
dos le proporcionara un montón de horas de (Ever- 
sión llevando la guerra hasta el salón de tu casa. 


Dos excelentes opciones dentro del género de ta ve- 
locidad: si te van los coches deportivos, el " tunníng" 
y las carreras, «Juiced» es un excelente juego que 
te dejará mis que satisfecho, y si optas por las dos 
ruedas de «Moto GP 3» encontrarás competiciones 
reales, circuitos urbanos y alicientes como para no 
dejar de pisar el acelerador durante meses. 


Need for Speed. Carbono 


© Estudb/Compama; Egosoft 
© Dfótr&udor LucksGafnes © Aña 2006 
© Comentado MIA. 141 © Puntuarán MU 85 


© Estudtt/Compañ&a: Electronic Arts 
© Distribuidor: EA España © Año: 2007 
O Comentado MM; 144 © Puntuadón MH: 92 


L ibertad de acción, de decisiones... 

en «X3: Reunión» sois tú, tu nave y 
la galaxia. Comercia, combate, piratea, 
explora... y hazlo en una galaxia inmen- 
sa y recreada con espectaculares gráfi- 
cos. Escojas el camino que escojas, la 
acción del juego es muy gratificante y 
lo único que puede echarte atrás es que 
contiene tantas posibilidades que pue- 
de llegar a abrumarte, Al fin y ai cabo, 
es todo un universo para ti solito. 


8 a velocidad más espectacular, vi- 
brante y accidentada se encuentra 
en esta serie de carreras entre ban- 
das rivales para disputarse y dominar 
cada metro de la ciudad de Palmont. 
Hay variedad de competiciones -todas 
nocturnas- muchos coches que ade- 
más son personalizares y opciones de 
multijugador tanto cooperativas como 
competitivas. En resumidas cuentas, 
quemarás goma durante meses. 


© Modos de juego: 3 con historia y 3 sin elb 

© Misiones de La historia: 14 
© Sectores/razasi Mis de 150/10 
© riav «/estaciones: Mis de 200 
© Mu] t [jugador. No © Precio: 1955 1 
© flfeb: w.i Jretinion. com 


© Modos óe juego: 4 
© Número de cocheé mis de 30 
© Tipos de coche: 3 

© Estilos de socios: 3 © Bandas rivales: 3 
© Multijugador Sí © Preda: 1955 € 

© Web: www-need/orspeedes 


Silent Hunter IV 


© Estudu/Compania: Ubísoft 
© tfctribuxior Ubsott © Aflo: 2007 
© Comentado M M: 143 © Puntuarán MM 94 


E n esta entrega del prestigioso simu- 
lador submarino se mantiene el rea- 
lismo y el espectacular apartado visual 
al tiempo que se cambia completamente 
de escenario y protagonistas. Si estabas 
acostumbrado a manejar los U-boats 
alemanes, esta vez le toca el tumo a los 
submarinos norteamericanos que ope- 
raron en el Pacífico durante la Segunda 
Guerra Mundial. Emocionante, especta- 
cular. inmersivo... recomendable. 


L a fórmula de la serie «Trackmaniai 
no puede ser más eficaz: estupendos 
gráficos, carreras que se juegan en mi- 
nutos y que están llenas de velocidad, 
saltos y circuitos imposibles, contenido 
inagotable gracias a un montón de edi- 
tores y una comunidad de fans hipe tac- 
tiva... es tan fácil sentarte y empezar a 
jugar una carrera detrás de otra como 
difícil despegarte del asiento y volver a 
la vida real Pruébalo y repetirás. 


© Modos de juego: 5 
© Misiones rápidas: 10 
© Unidades: más de 75 entre buques, 
submarinos, mercantes y aviones 
© Multijugador: St O Precio: 19.95 € 
© Web: mrir.5i7enihunier4.ciom 


y ademas 
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TOP 10 IMPRESCINDIBLES 


Por ser los más divertidos, los más espectaculares, los mejores en su 
género, por haber hecho historia... Aquí tienes diez títulos imprescindibles. 






REAR. 

O M¿¡¿ah/S¡e^ ©Ytantfi 

© Acdón © 1439 € 

Sigue dándonos tanto miedo como 
eJ primer día. derrocha jugabffidad 
y espectáculo y te engancha en 
cuanto empleas a recorrer pasillos 
en penumbra, oír susurros y vw 
fantasmas. tootridable. 


ESDLA. La Batalla 
por la Tierra Media II 

© ÉA Los AflÉéits/ÉA Sanes © EA 

© Estrategia® 1335 € 

Estrategia de gran calidad que 
despierta é entusiasmo tanto de fens 
del género como de los amantes del 
universo de Toltóea que recrearán 
batallas no ¡nduídas en las películas. 


World of Warcraft 

© BSzzard/V3vcncG © Yrvendi 
£ Rol OnSrw© 1955 € 

Es el rey del género y cualquiera 
que quiera imagina rae cómo es un 
juego de rol on&ie y lo que puede 
I legar a divertirse con él tiene que 
pasar forzosamente por Azeroth. Si lo 
visitas, ya no querrás marcharte. 


5i7enf Hunfer 4 

©UM'iíiSt” w ““ 

© Sarubdóit © 1335 € 

Su lasamiento era soñado por 
muchos aficionados a la simuiadón. 
pero además ha ««seguido ser 
accesible para tos no iradados y 
emocionante y jupble, sin renunciar 
al reafama para cualquier jugador. 


Need for Speed Carbono 

© Bednjfic Arto © EA &pafa 

© Vtioddad G I3SS € 

Después de probar la vekddad 
verminosa y salvaje de este juego 
y liberar adrenalina por litros en 
cada derrapaje, muchos otros títulos 
de velocidad te parecerán lentos y 
aburridos, tmprésriraaie. 


Cftosí Recon 
Advanced Warfighter 2 

© Grín/Úblsoft © Ubtüft 


© Acdón© 1935€ 


Lo ultimo de la acodo táctica es a 
la vez lo más espectacular, jupbte 
y reciente. Acaba de aparecer en el 
mercado con un predo reducido y 
mucha calidad. ¿Te lo vasa perder? 




Dark Messtah 
of Might 8 Magic 


© Arkane/Kuu/Ubiscft © Ubtscft 
© Acdón © 1935 € 


Sensacional juego de acción fleno 
de magia, espada y enemigos de los 
que impresionan. Es espectacular, 
divertido y toda una eatperienda que 
nadie debería dejar de probar. 


Evoíution Soccer 


Pro 


Konvri© 


Konamí 


1435 € 


Deportivo 


O otro nombre con mayúsculas entre 


los simdadores futbofebcos pone 


sobre la mesa una oferta realmente 




completa en la (píese 


han potenciado aspectos como la IA 


el eficaz control de juego. 


ffunawray 2 


© Péndulo Stufios © FX Interactive 
© Avsrtura © 1335 C 


lina ©celente aventura, además 
española, y con una edición de 
lujo como sólo FX Interactive sabe 
presentar: cuaderno de arte, manual, 
sistema de pistas, ta primera entrega 
de la serie como regakx_ 


© Género: Acdón © Estudw/Compañb: 10/Eidos 
© Distribuidor Prodn © Pretío: 1956 € 

© Comentado m MM 138 © Puntuación: 90 

Tres aventuras del popular agente 47, un asesino 
profesional que se hace cargo de las misiones mis 
difíciles. El pacfc contiene «Hrtman 2: Silent Assas- 
sh», «Hjtman: Contraéis» y «Hrtjnarc Blood Money», 
todos con una calidad media elevada y muchas horas 
de juego y diversión por delante alternando acción, 
sigilo, punles y escenarios de todo el mundo. 


Splinter Cali 
Double Agent 


Desfruta dd nuevo Sam Fisher y 


combinación de sigilo, acdón. 


puedes y decisiones ébeas. Una 


genial entrera para una sene que ya 


necesita presentaciones. 


O Género: Simulación © Estodio/Compañfe; Maife/EA 
© Distribuidor Electronic Arts © Precio: 1955 € 

© Comentado en: MM 62 © Puntuación: 85 

El Juego más vendido de la historia ha sido también 
pionero en muchas cosas y aunque a estas alturas 
todo el mundo conoce su continuadón, esta edición 
deíuxe que contiene «los Sima», la expansión «Más 
vivos que nunca" y una serie de contenido extra ex- 
clusivo puede ser un magnífico ejercicio de nostalgia 
o una pieza histórica para tu colección. 


L05 SIMS DELUXE EDITIQN 
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Se trata de comunicar a los jugadores de videojuegos que comprar juegos piratas aunque parezca 
inocente está causando graves perjuicios, que está prohibido y que deben evitarlo. 

Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son muy grandes, 
y el hecho de que en algunos países la piratería sea tan alta puede hacer que algunos títulos nunca 
se lleguen a traducir o que incluso algunos nunca se distribuyan. También es un freno para que 
surjan nuevos desarrolladores pequeños, nuevos emprendedores. Al final todos salimos perdiendo. 

desarroltadores, distribuidores, revistas, usuarios... 

Tienes casi tres meses por delante para presentarnos tu cartel. Los ganadores los utilizaremos 
como páginas de publicidad anti piratería en nuestra revistas. Los tres primeros ganadores de 
cada revista ganarán una consola portátil, a elegir entre Sony PSP y Nintendo DS. Además el 
ganador absoluto recibirá un talón de 3.000 Euros. Sí 500.000 de las antiguas pesetas... 

Desempolva tu caja de Staedler y tus temperas. Comienza el proceso creativo. Demuéstranos 
lo que eres capaz de hacer en este Concurso 2007 de Carteles Antipiratería. Sin límites. 

Tienes una página en blanco delante de ti. 



- r r 
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Micrománía 



CONDICIONES GENERALES 


MATERIALES: Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages. etc) 
en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A- 3. Caso de que el trabajo original se haga 
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator. etc), el concursante enviará además de una prueba 
a color impresa el original en un CD o DVD. Axel Spnnger no se compromete a devolver ningún material. 

CATEGORIAS PREMIADAS 

A) I o . 2° y 3er premio de la revista iOBBY CONSOLAS 
8) I o . 2 o y 3er premio de la revista PLAYMANiA 

C) I o . 2 o y 3er premio de la revista NINTENDO ACC ION 

D) I o . 2 a y 3er premio de la revista iCROMANlA 

E) I o . 2 o y 3er premio de la revista COMPUTER HOY JUEGOS 

Mejor Cartel Antipiratería 2007. que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos en el conjunto 
de publicaciones. 


PREMIOS 

Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir: Sony psp o Nintendo os con un juego). 
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipiratería 2007 obtendrá además un cheque por 3.000 EurosT 

ENTREGA DE MATERIALES 2007: 

Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
"‘Concurso de Carteles" Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 
28108 Alcobendas • Madrid 


F ECHA 17 de Septiembre de 2007 

GANADORES: En noviembre 2007 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se 
publicarán en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 


OTROS: Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán a! autor que lo envía. Caso de resultar 
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar 
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre 
que sea publicado. 





CUPÓN DE PARTICIPACIÓN: Mictvmanía 


NOMBRE APELLIDOS: 


DIRECCIÓN: - , 

LOCALIDAD: PROVINCIA: . CÓDIGO POSTAL: 

TELÉFONO: EDAD:. . . . TÍTULO CARTEL: 


* £í premio en metálico estará sujeto a la retención f rscal que corresponda según la legislación agente. 




La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero*, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestada. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste*. 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica *. estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas g nosotros nos las gastamos así. 



O Si tfiñerEs darte un mayor toque de rigor 
hhtorkc a « Medieval 2: Tota] War» descár- 
gate ta nueva versión 2.0 del mod “Época 
Oscura", implemento varios mods muy po- 
pulares entre los fans de la saga y añade 
decenas de tisefias de unidades, texturas 
más detonadas, estandartes, etc. B balan- 
ce de (os recursos, gestión de (os castillos 
y otros elementos de la íA se ha ajustado 
para proporcionar una experiencia de juego 
más ifinámica. pero sin renunciar al reais- 
rrvo. También destaca su nuevo sistema de 
edificios y d ecfitoc cinematográfico. 


Luz entre tinieblas 


□ DESCARGAS □ PARCHE DRfCTX 10 XOMPANY OF HEROES” 

D esde su lanzamiento «Company of Heroes» ha cosecha- 
do una auténtica legión de seguidores. Ahora vuelve a 
estar en la vanguardia de la tecnología con el parche 
1J0, porque además de ofrecer compatibilidad total con Win- 
dows Vista, genera los gráficos bajo la nueva librena de pro- 
gramación DirectX 10 para lograr un excelso nivel de detalle 
con efectos de iluminación sin precedentes en la estrategia. 
Gráficos de arte 

Los requisitos para disfrutar de todo ello son tener instalado 
Windows Vista y una gráfica que soporte por hardware nativo 
DirectX 10. Lo primero que salta a la vista son unes efectos de 
iluminación más numerosos y realistas, sobre todo en las esce- 
nas nocturnas o poco iluminadas, en las que hay muchas más 



a Salta a la vísta que ha aumentado potablemente la definición del 
terreno y de tas texturas de los soldados, unidades y construcciones. 



El hijo pródigo 

Q INTERNET Q WEB DE «STARCRAFT 2» 


Web del mes 


A cañonazos 


Hundir la flota 



Q DESCARGAS □ DEMÜ «PACIFIC STORM: ALUES» 

O En nuestro DVD encontrarás la de/no de <rParifk Sftrrrt ABes» un 
juego de estrategia que bien merece la atendón de los amantes 
dd combate nava!. El escenario es la Guerra del Parifico de la 2* 
Guerra Mundial y eliges entre los bandos de EEUU, Japón y Reino 
Unido. El sistema de fuego, explicado en un tutorial interactivo, es 
el clásico de selección de unidades para moverse a una posición 
siguiendo formaciones tácticas, atacar, defender, vigilar y acciones 
similares. Dispone de un modo arcade para acceder a las vistas 
subjetivas desde cada buque o avión y encarprse de la artillería. 


© Lo encontrarás en: www.pacrñ^onTuiet^n/index,php 



a El uso de los somb reados avanzados de 
DirectX 10 se aprecia de forma evidente. 

fuentes de luz que proyectan haces y 
sombreados casi virtuales. Respecto 
al mapeado de ios terrenos, la hierba 
y otras superficies tiene mucha más 
definición, y lo mismo ocurre con el 
modeladode las unidades. 

Aunque no tengas una gráfica 
compatible con DirectX 10 también 
es recomendable instalar el parche 
porque soluciona algunas salidas al 
escritorio inesperadas, mejora la de 
lección de tramposos en el j 
Online y ajusta diversos pa- 
rámetros de la eficacia de 
la artillería antitanque. 

© MÁS INFORMACIÓN: 
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Este es el club de las aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


Aventuras en la gran 


ofertas 


Todos ouiGtGn d Tgí¡ ísíg 


o ACTUALIDAD □ AVENTURAS ONLINE 


Curiosidad 


Juegos educativos 

□ ACTUALIDAD □ ESTUDIO 


□ Ls Universidad de Akek de Henares, en 

colaboración con EA España, ha reatado 
un estudio que demuestra que los video- | 
juegos aywfan a los niños a aprender ju- 7 
gando. Las pruebas se realzaron en varios 
colegios con títulos como «Los Sims 2 
Mascotas» o «HaíiyPotter» que fomenta- 
ron valores como tas relaciones sociales, 
b conuicadón y e] juego en equpa 

© Lo encontraras: - 

wweLaprendeynJegaconeaxom/ 


E ACTUALIDAD . NOVEDADES 

0 a máquina recreativa «Commando» fue el primero video- 
\ juego que se llevó a! cine, en 1985, Desde entonces, otros 
wm muchos han dado el salto a la gran pantalla, con resultados 
de lo más dispar. En el caso de las aventuras ha habido títulos mal 
recibidos como ‘Alone in the Dark" t otros que ni fu ni fa como las 
diversas entregas de ‘Residen! Evil\ y unos pocos mejor consi- 
derados, como “Silent Hill\ Pero los cineastas no se cansan de 
intentarlo, y ya hay nuevos proyectos que prometen: 

O Mn of Pzr&ía 

El productor de "Piratas del Caribe" y de innumerables películas 
de acción, Jerry Sruckheúner, ha confirmado que el filme basa- 
do en la saga «Prince of Persíai está en 
producción, e incluso tiene fecha ofi- 
cial de estreno: el 10 de julio de 2009. 

También se conocen los guionistas: 

Jordán Mechner. el creador de la saga, y 
Jeffrey Nachmanoff, guionista de “El Día 
de Mañana". Como directores se barajan 
a Michael Bay, este verano en cartelera con 
Transforméis', y el director de 'Piratas 
del Caribe', Gore Verbinski. 

□ Qroken Swoní 
CastleBright Studios ha confirma 
do el rodaje de una serie de fil- 
mes basados en iBroken Swond», 
comenzando por el primer jue- 
go, «La Sombra de los Templa- 
rios», Se conoce el nombre de 
los productores, Jay Douglas 
y Nav Gupta. El creador de la 
saga. Charles Cecil, también 
participará en el proyecto, 
del que falta por determinar 
quién será su director. 

Esto no lo predijo ... 

O NUEVOS TÍTULOS O LOS JUEGOS QUE VIENEN 

O La compela gala Kheops 5tod:¿ famosa por adaptar varias aventaras 
inspiradas en los libros de JuBo Véme, o el reciente «Rumbo a ta Isla del 
Tesoro» , ha anunciado «Nostradamug U Última Profecía», basado en 
Ea vida y obra del enigmático adivino. En d juego no le controlaremos 
directamente a él ano a su hija, que investiga una supuesta maldición 
de la reina Catalina de Medie», Madddne se hará pasar por su berma- 
noy así, alternado entre el disfraz de chico o el de chica, intentaremos 
desvelar d misterio. Original lo dd cambio de sexo-, 

© Más información: wwwJeteop$-shxfio.fr 


O las buenas criticas y mejores ireirfas de ccSam 6 Max Season 1j>. han 

puesto a TeUTale en la cresta de la ola. Ahora todo d mundo quie- 
re publicar o financiar sus juegos: la compañía Granito Yantares 
ha invertido ni más ni menos que la friolera de 6 millones de do- 
lares en la compañía, y The Adventare Company sacara d juego 
en tiendas este año. Además, el servicio de venta online Steam 
-sí. ef de «Haíf-Lífe 2»-, ya vende el juego en bloques de 3 episo- 
dios por 20 dólares, y episodios sueltos a 8 dolares. ¿Dónde están 
esos iluminados que les calificaron de locos por vender aventuras 
humorísticas por capítulos a través de Internet? 

© Más información: vtrww.steampowered.comA/index.php? 
k=samnmax&l =$panishácc=£S 


a Podrá pasar perfectamente por una g 
pero no, se trata de «Ncstradamus: La t 
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¡tarín 







Juegos completos 


escapas 

’-■§??.: A z creado por aficionados y basado en 
un antiguo motor gráfico de código abierto, 
Aíeph One En éi tomas et papel de un mari- 
ne a bordo de una nave e^acíaJ que acaba 
viajando a través de! tiempo para salvar ala 
humanidad Consta de 42 láveles* todos elfos 
repletos de armas de dife rentes épocas. 

© Le encentrarás eícaíióurivoríd 
com/emrfenjT&indexJitmt 


csqseíni&f gropóááf & ' : s ¿jiáraJ y de- 

bías disparar a cualquier objeto que se acer- 
cara a ella? Pues ahora puedes rememorar 
esos tiempos con «Geomoby Vfers: Retro 
Broh^do* un juego pe conserva el espíritu 
de aquelíos arcades pero con efectos mejo- 
rados. Y todo portan sólo 3 €, 

©Lo encontrarás en: sforehonL 
síeampowefed.com/v/mdex* 
pfip?are3-game¿Appíd=S4ÜQ 


Sigue jugando 


Para volverse loco 


D DESCARGAS O MOÜ Q «HAiHJFE 2» 

Q TBpsids" es un cuitoso *ncd para ítKáíf* 

tih 2» que te pone en la piel de un pa- 
ciente de un hospital psiquiátrico que in- 
tenta huir del lugar. Lo curioso deí|uego T 
aparte del argumento, es que todos los 
escenarios han sido creados de un modo 
muy fantasioso* para intentar recrear la 
forma en que el paciente ve el mundo 
que fe rodea. 


© Lo encontrarás en ftipsideJhe&nie* 
googiepag&wm/ 



En esta sección los afícionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. 5/énfate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tai vez no estemos en el mismo bando- 




La guerra se expande 


□ NOTICIAS O EXPANSIÓN O «ARMA: ARMEO ASSAULT» 


S í eres de los que disfrutan con d realismo táctico de «Armed 
AssauH>ya puedes frotarte las manos, porque 505 Games 
y Bohemia Interactive Studios han anunciado el lanzamien- 
to para el tercer trimestre de este año de cQueen's Gambit», una 
expansión que incluirá dos nuevas campañas: Conflicto Rahma- 
di. donde podremos asistir a la condusíón de ¡a campaña origi- 
nal del juego y se nos dará la oportunidad de luchar en una nue/a 
isla, y Roya! Rusb. que transcurrirá dieciocho meses después del 
conflicto original y donde un grupo de mercenarios es contratado 
por el gobierno para ayudar en un asunto un tanto sospechoso. 
Pero* además de las dos campañas, la expansión también incluirá 
dos nuevos modos multijugador. que se añadirán a los diecisiete 
que ya existían. Uno de ellos estará pensado para pequeños gru- 
pos de infiftradon y el otro para batallas multitudinarias de hasta 
cuarenta jugadores en la nueva isla de la campaña. 

Con parche incluido 

«Queen's Gambrti vendrá acompañado por eí último parche que 
ha salido para el juego original, la versión LOS* que además de co- 
rregir buena parte de los errores y de incorporar mejoras técnicas, 


a Se incluirán dos nuevos modos mufcjugador. 
que se simaran a los diecisiete ya existentes. 

añade nuevos vehículos, personajes, opcio- 
nes y armas. Y lo más importante, permite 
que los jugadores con la edición americana 
puedan competir con los de la europea en 
los mismos campos de batalla* algo que 
no se podía hacer hasta ahora* 

La noticia, sin duda* es digna de ce- 
lebración* pero muchos aficionados 
se preguntan por qué los chicos de 
505 Games se esfuerzan por sacar 
una expansión tan pronto en lugar 
de concentrarse en solucionar los 
fallos que sigue teniendo eí juego 
original, ya que el último par- 
che, aunque corrige muchos* j 
deja otros tantos sin tocar* En 
fin, esperemos que puedan 
compaginar el desarrollo de la 
expansión con la crea- 
ción de nuevos 
parches* 


A La expansión oQue&fs Gambcb» contrita la campaña del juego original 
y ofrece además mi nuera escenario efe batalla. 


Juegos gratis para ATI 

£3 DESCARGAS Q «HALHJFE 2» 


O los pmp jétenos de inrstsrjete grs- 
fica áTT Badeón estén de eúhwak/Ena. 

porque Vahe ha decidido rega- 
larles las versiones completas de 
«HaJf-Ufe 2i Lost Coasb) y «Half- 
Life 2: Deathmateh»* El primero 
es una minierparisión que añade 
algunas mejoras gráficas y un nue- 
vo nivel inédito que no se incluyó 
en eí juego original O segundo es 
d modo multijugador Deathmatch 


para enfrentar a los jugadores en 
una faataHa de todos contra todos* 
la página web detectará dé for- 
ma automática la presencia de la 
tarjeta ATI y permitirá Ea descaiga 
de ambos juegos gratuitamente. 
Además de la tarjeta gráfica de la 
serie ATI también necesitaras te- 
ner instalado d programa de la red 
Steam. íDate prisa, porque sólo es 
por tiempo Limitado! 
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Mtlí'iUl 


lucha por 
íos animales 


Mundos persistentes 


Staryboatd tipo cómic 


Age of Conan 
Hgborian Adventures 

Q B equipa de dessmdio de aAge oí Canana ha put r <7¿os en íu un 

interesante ejemplo sobre cómo se trabaja en Ea construcción de 
las misiones que luego se incluirán en d juego. Los diseñadores 
con frecuencia plasman sobre las captures del juego la historia de 
esa misión en forma de cómic, (o que tes permite obtener una vi- 
sión general de Ea misma: sobre qué trata* qué personajes se ven 
implicados en ella* cómo encaja en la historia principal, etc. El 
material disponible para desear^ como POR te permite seguir 
una misión sencilla. “Foundations of Trust", en ima de sus posibles 
líneas de diálogo. ¡Échale un ojo! 


Pero- ¿quiénes somos todos ? 

Se agradece el esfuerzo de las compañías por llegar a grupos de 
público más amplios, pues hasta no hace mucho la mayoría de los 
MMORPG estaban dirigidos a jugadores "expertos" dispuestos a de- 
dicar muchas horas de su tiempo a sus personajes virtuales. Ahora 
bien, una vez ensalzada esta cuestión, también parece razonable 
pensar que en principio resulta ciertamente complicado diseñar 
un juego tan completo como para convencer a los apasionados de 
«Everquest» y de las aventuras de James Bond, y que ío más fédf 
es que al final no guste ni a unos ni a otros. Con iThe 
Agencyi eso es precisamente lo que más nos 
preocupa ya que el juego, según los pro* 
píos desarrolladores, será atractivo 
tanto para jugadores veteranos 
como para los que se acerquen 
al género por primera vez. para 
usuarios de PC y de PS3 (que 
probablemente comparti- 
rán mundo), amantes de 
ía acción y de la estrate- 
gia.., En cualquier caso, 
siempre pueden sor- 
prendernos, así que no 
le pierdas la pista. 


© MÁS QVORHACIÓN £N: 

www.theagency 


© te ericcníraris http'J/commumty.ageof cwan.com 
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donde se convierte en un heme. 

© Lo encontrarás en: w*w^reíilo«ígame.corn/benx/ 
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:¿ COMINEAD e tCAUOF DÜTY» 


O PELÍCULA O «FARCRfr 


O fe se sa&a desde toe ósmpff que é pü- 
Unám Únxtor Uwe Se estaba inmerso en 
ú rodaje de te peBdáa de «Far Cry», pero 
parece que aboca memo anda un poco fafto 
Je personal, porque ha decidido subastar 
por eBay pequeños papeles dentro dé W- 
me pare que cualquiera pueda participar en 
U. La subasta empezó en 2.498 €, aunque 
mucho éxito no está teniendo, porque Deva 
más de un mes y todavía no ha picado na- 
die, AJ parecer, la gente no sólo no quiere 
verla, tampoco quiere ¿parecer en efe. 


£/ Mano más dulce 


O GOMIMBAD O MARIO BROS 


□ Ya ves, después de pelea* zn tontas torn- 
as de bmlla y con tantos enemigos, los 
oldados del «Cali of Duty» han decidido 
¡amblar de estilo y dedicarse a una obra 
nás noble, 
r ar anímales. 0 
ti menos eso 
lesprende 
a rótula 


Trabaja 
con Uwe Boíl 


O fes este es- 
pecio rutef tarta 
que m estuante 

aficionado a la 

cocina ha crea- 
do a rafe de una 
apuesta que 
realizó con su 
compañera de 
piso. No sabe- 
mos si esta es- 
tudiando hoste- 
lería, pero si no te está haciendo, deberte 
replanteárselo porque el chaval tiene mu* 
cbo talento. Desde luego, por muy buena 
que estuviera la tarta, seguro que les ha 
dado muchfeima pena cortaría». 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
dobie vidal En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


C ACTUALIDAD D «THE AGENCY» 

A I fi n se confirma ron los ru mo res q ue I feva ba n tiem po ci rcu- 
fl, lando sobre el próximo juego masivo Online que vendrá de la 
jni mano de SOE. Tal como se apuntaba será un juego de espías 
con grandes dosis de realismo y en el que podrás convertirte en 
un agente de élite, un U.N.IIE espía o un mercenario ParaGÜN, e 
incluso crear tu propia Agencia. El juego, todavía en desarrollo, se 
presenta como un shooter de acción en un mundo persistente lle- 
no de misiones "explosivas' y en que se promete diversión desde 
el primer minuto para todos. 











¡A fundo! 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


O ACTIVIDADES PARA FANS □ «SACRED 2» 

□ CONCURSO MUNDIAL 

A demás de comentarte que eJ 
desarrollo de tSacred 2» tie- 
ne cada vez mejor pinta, no que- 
remos que te pierdas el recién inaugurado 
toro oficial de esta esperadísima continuación del 
RPG de Asearon. ¡Tras vender más de 18 millones de 
unidades en iodo el mundo seguro que estás deseando 
hincarle el diente a su segunda parte! 

Lo importante es participar 
Además de poder visitar las entradas del foro para 
empaparte de las jugosas novedades que te irán 
contando los propios desarrolladores y los fans. pue- 
des calmar también tus ansias rateras participando 
en é concurso mundial de creación de fondos de es- 
critorio que acaba de iniciarse en la página web del 
juego. No tienes más que descargar el kit de crea- 
ción def enlace que te damos y ponerte manos a la 
obra para demostrar que a diseñar imágenes no hay 




Todo sobre Ceralt 

□ WEB Q «THE WFTCKER» 

O fe isla fundo- WTRí JR r , 

ikiikJU J9 rosnp/pfcí 

pagóla oñciai del 

juego inspirado '■ . 

en las aventuras 

de Geratt de Ri- x 

via. Su diseño es 

estupendo y ofrece buena información sobre el 
juego para aquellos que no podáis más can la im- 
paciencia. Además, por s no has leído tas novelas 
en las que se inspírau puedes encontrar un inte- 
resante artículo en castellano sobre el universo 
de Geralt en este modo; vnw.gigarnestLcofnf 

-—ll r» -JTi_rj-_r ItuJa-an j-- - f . t J I 

© Lo encontrarás ere rrww.ifiewrtcfter.com/ 


quien te gane. La propia comunidad de usuarios 
se va a encargar de votar al ganador entre los 
tres mejores seleccionados por el jurado de (a 
compañía. Además de tener el honor de ser 
el campeón, puedes obtener jugosos pre- 
mios que de momento Asearon guarda 
celosamente en secreto. 

® MÁS INFORMACIÓN EN: 

• Kit de ¡niÁgenes vwwjacrtdZeam/tnfanminity/ 

• Foto oftda: lonim.¡3zrrítngjscamn-n!L&rrJ 


¡Híncale el diente! 
Parche para Bloodlines 


te ofrece d uftinssimo parche v3J para «rtfampire: 
Bfoodünes». &sn 204 MB y requiere tener previa- 
mente instalado el parche oficial vL2, el úttimo que 
desarropó Troto. Con ta nueva versión se eEmtrtan 
errores de pragremadárt, se ajustan varias estads- 
ticas y se añade una nueva disciplina. 

WWW. fíJe fro/rf. com 


Haz turismo este verano 


\X 

Parrilla completada 

O Ya esí3 && b nueva rereiorc ~S2 L^aT de 
úm Fot Speed». La gran novedad es que ahora 

Te 9U5ta P isar¡e ' ¿eh — No rajps tan deprisa y deten un momento tu vehículo . Mientras estás 
así que aLmás de no quedarte ún repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 

mayoría de las partidas, cada carrera será una IOS amantes de la Velorid&d* Tenemos ¡O Último BH pfOtQtípOS y repuestos. 

auténtica lucha "a parachoques partido". 

© Más información: wwwJrveforspeedjtet 

A rebufo mmmm m O DESCARGAS □ DEMOS DE JUEGOS 

P ara disfrutar de la velocidad no siempre es necesario fo 
último en tecnología, licencias oficiales o simulación total 
de categorías de competición, los chicos de TeamS lo de- 
muestran con una serie de títulos como iParis Chasei, t Germán 
Street Ratingj o i Manhattan Chase», que con un estilo 100% ar- 
cado ofrecen pura velocidad a rodé y resultan de fo más jugadle, 
disponiendo además de modos multijugador. Y k) mejor es que 
puedes probarlos gratis con unas demos que son en realidad prác- 
ticamente la versión completa del juego* 


Rivales de cuidado 


< ¿fe gustaría poder 
pflofcrfc# Gradas a 
podrás- 


f? 


Carreras callejeras en París 

iParis Dhasei es su título más reciente, una versión de serie B de 
cNeed for Speed Unlimited» con carreras plagadas de tráfico ur- 
bano que discurren por los lugares más emblemáticos de París. La 
grada es que los trazados no son lineales sino que funcionan por 
puntos de control aleatorios. También entran en juego los salios al 
pisar rampas y trampolines, unos rivales controlados por una IA 
que va subiendo progresivamente de nivel y unas colisiones 
algo exageradas pero muy divertidas ya que casi todos los 
elementos del escenario son destructibles. 

© MÁS INFORMACIÓN mnr.ÍMm6-games.com 


110 MK&OfcUriA 








Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de froras de vuelo- io es en un submarino o en un tanque? iNo te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 


c: ACTUALIDAD Q PARCHE 2.06 DE «BATTU Of 8RITAJN P» 


N uncan antes, la aparición de una simple actualización 
había sido un acontecimiento tan importante para los 
jugadores de un simulador Pero es que el parche 2,06 
de fBattle of Britaín II. Wings of Victory* amplía, mejora el jue- 
go original con tal profundidad, que su aparición devuelve a la 
actualidad a este formidable juego, ¡Veamos qué nos trae! 
Sfrnu/sddrr de aviones de pilotas 
la primera y más importante novedad de esta actualización 
está en el denominado *Meriin Air Combat Engine*. Se trata 
de un rediseño de la mecánica del juego que introduce nuevas 
y más avanzadas rutinas individuales de I A para los pilotos 
y, fundamentalmente, un desarrollo dinámico en las campa- 
ñas que sigue los sucesos históricos de aquella contienda al 
detalle, íTodo ello teniendo en cuenta que una batalla aérea 
podrán involucrar a más de 400 aeronaves! 

La actualización 2.06 T además, viene con una batería de me- 
joras visuales, que afectan a los efectos -iluminación, explo- 


siones, partículas, recreación de daños.. - y ai escenario que 
ahora es más complejo, detallado y realista. Otras mejoras que 
los jugadores de <BoB lli apreciarán son las nuevas opciones 
para designar los controles y para personalizar las aeronaves, 
lo que permitirá recrear los cazas de los ases británicos y ale- 
manes, Si eres un piloto de cBo8 lli, ¡descárgatela ya! 


€ más lkfoj 




Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que- ¡hala, calienta que sales! 


' 




O LIGAS ONUNE O «FIFA 07» Y «PES 6» 


N i d vera no detiene las ligas y competiciones 
que organizan las mejores comunidades 
online de iFiFA 07» y iPES 6». En EFM 
Gaming dan cobertura a ambos simulado- 
res con diversas propuestas. 

Fútbol internacional 
Asi’, puedes apuntarte a !a liga *EFM Ma- 
nager' para demostrar que en la cancha 
no te gana nadie, pero como entrenador 
y en los despachos tampoco. Pero la más 
apasionante es la competición 'Ladderlonl', 
una tabla ciasíficatoria continua en la que puedes 
desafiar a otros jugadores a través de un canal de 
Chat IRC. Tu posición se determinará por un 'raíing' 
calculado según el sistema ELO, que otorga o resta 
puntos según ganes, empates o pierdas partidos. 
Los primeros 16 clasificados disputan playoffs para 
ocupar un puesto en el 'Hall of Fame". Y también 
hay una competición para clanes. 

Para c PES 6» la visita obligada es la página de Pes4 
Animersion. que lleva Stemporadas organizando una 


liga del más alto nivel competitivo y con una 
organización de bandera. Y como ya están 
preparando la nueva temporada todavía 
estás a tiempo de apuntarte. Al otro lado 
det Atlántico 'Rfaleagues' ha puesto en pie 
una estupenda página de competiciones de «FIFA 07» 
que abarcan desde !a Copa Latina a rankings per- 
manentes tipo 'iadder’, Dispone de un canal IRC en 
‘QuakeNef para encontrar rivales. 

© MÁS MFORMAOÓN EN wwtu/m&nwgjxm. 

com wwiiUOTiTipesdkiusm, ww*fo 4 irímenkiinet 





© Lo «Kontrarí MWMtpesoccanQrfilcam 


Felicidades, campeones 

O §? eras fea/ Madrid £ 

de/feíví estás de 
enhorabuena por partida 
doble porque además dt 
disfrutar de ser campeón 
-de Primera y Segunda 
respectivamente- podrás 
dsfnJtarefl^PBrfeks 
mejores gráficos actualiza- 
dos. Asi en Pessocerwtd 
puedes encontrar la nieva 
equípadón de Real Madrid para Ea temporada 
07/03 y los seguidores del ValladoGd podrán con- 
seguir tu pack de caras en el que han saldo calca- 
dos los 24 futbofisfes de la ptantSa puceiana. 


VC^OMANA 1U 




Más que en ningún otro sitio, aquí sí que es importante participar : Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


I Lenguas 
¿te traf 

¿ 

i O HE OÍDO A MUCHAS P&- 
Í SOHAS decir que ya están 
i cansados de tos juegos de la 
i Segurtoa Guerra Mundial pero 
i cada vez que sale un nueva 
I «Cali of Dutyi se vende más 
I que el anterior 



Juego del mes 


RummYi 

El favorito de la redacción 

Con su ración de chicas guapas -y chicos, que también existe 
sector femenino en M¡cromama% escenarios paradisíacos y mucho 
humor, «Runaway 2» tema muchas papeletas para atoarse con 
codiciado titulo de juego del mes. Tuvo sus rivales, es derio. los 
partidarios de «Lofci» amenazaron con descargar la ira de tos dioses 
sobre aquellos que no votaran por so combinadón de r ' 
y quienes estaban enganchados al magnifico cLost Raro 
Contfrtiontf llenaron la redacción de nidos en tos que criaban bichos 
de dudoso origen, pero al final la fantástica aventura gráfica que es 
«Runaway 2b ha ado la vencedora He queremos, Gina ! 



O QUERIA DARA CÜNüCEHl MI ESCUA- 
DRON DE VUELO VIRTUAL en el que 
normalmente volamos Falcon Allied 
forcé y Lomac. Ahora queremos abrir 
el ala de IL2 Sturmovik 1946 y nos 
gustada encontrar gente para acti- 
varía , Si estáis interesados en algu- 
no de ellos, pasaros por los foros de 
www. escuadronllL com llenemos 
academias de vuelo gratuitas! 

■ i f— -i i i* L 

«5wí BctTsar i «ft ct n 

Icsdffrü df Jhsírticdefl Ah hksti 

ü ÚNETE A M5TRQS. LOS GUERREROS 
DE KHAIAD-OtM Somos un dan rada! 
de enanos del t Señor de los Anillos 
Online» y estamos reclutando a cual* 
quier jugador que lleve un personaje 

V 


de esta raza. Para más información 
o para inscribirse visitad nuestra 
página web : gidmundoserver.org 

0*n UraeM3ús 

O SOMOS B. WUi^n "Escuadrón 
de Soldados Profesionales'. Estamos 
reclutando aficionados de los juegos 
tWarrocki, cCounter-Strike Sourcei. 
cSIA.LK.ER>. También jugarnos a 
fDeíta Forcé. Black Hawfc Dowm. Los 
únicos requisitos es que tengas más 
de 18 años y quieras pasado bien en 
partidas murtiju^dor con los mejores 
juegos de acción bélica. Si estás in- 
teresado. esta es nuestra página web: 
www.sguadesp.com 

CasSF 


¿Te fia tocado? 


A continuación publicamos tos ganadoras del concurso 
publicado en el número UQ de Micromanía. 

CONCURSO «DARK AGE OF CAMELO! LABYRINTH OF THE MINOTAUR* 

RACK SUDADERA + JUEGO PARA PC DE «DARK AGE OF CAMELO! 

LABYRINTH Of Tt€ MWÜTAUR» + TARJETA PREPAGO 2 MESES GRATUITA 

ígorVea-Murguá flojo _Áfa*a I Daniel Cervero Bermejo Logroño 

Alfonso Paya Pericas Afeante * Ro. Javier Inflo Sánchez Madrid 

Pico Montedeoca Barcelona 1 Alberto Lorenzo Páz Cúrense 

Qauá Cantón Paladr» Barcelona ' José Luis Rodrigue* Aguñar Sevffla 

Eduardo Navazo López Burgos 1 Guffiermo 'Aete tranzo Válenos 

Rubén PradesRoviia —Castellón ¡ Alberto Ofero Fernández -Valencia 

Josué Garda Garda Castellón ¡ Roberto Martin Recio .Vafladcéd 

FdxAntodo Colado Garda —Granada 

PACK SUDADERA + JUEGO PARA PC DE «DARK AGE OF CAMELO! 

LABYWNTH Of THE MINQTAUR» 

hán Rodríguez Novo A Corufta 

Ant onio Zamora Sánchez Almena 

Jorge Cañizares Prieto Asturias 

ftdrc Ramón Guerrero Badajoz 

Eduardo Navazo López Buegas 

Jesús Sierra Batatos Caceras 

Feo. José Gáfrez Brttrán Córdoba 

UufeVianoLafuente*, Girona 


Pablo Robles Pérez Guipúzcoa 

Ion EbrenSte Hernández Guipúzcoa 

Jesús MaEna Remández-Í^cos. Madrid 
Lis Aíjerto de Loma Ontafca— Madrid 

Jesús Vfeo Zafra- Madrid 

Antonio Campos Baena — — -Soria 
Alberto Mora Pavón — , Toledo 


El espontáneo 

íÉConlaWiide mi 
amigo ya era buena 
con la espada 
en «Piratas del 

Caribe». En mi PC 
soy la mejor. 

°SSSSíS£tt 

S££K$?,íS¡SL, 
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Patricia Arroyo 



Hace 10 años 


¿Para cuándo el 
formato DVD ? 

S i es que siempre hemos 
intentado adelantarnos 
a los acontecimientos, y 
por eso en las páginas del nú* 
mero 32 sacábamos del cajón 
nuestra boía de cristal para 
tratar de descubrir el futuro 
del formato DVD en los video- 
juegos y sus primeras ventajas: 
vídeos más largos y de mayor 
calidad, mejor sonido... todo 
estaba por descubrir y el tíem* 
po nos ha dado la razón: hoy 
por hoy, es eí formato estándar 
y se hace difícil encontrar quien 
no tenga instalado un lector DVD en su ordenador 
Como siempre, había mucho más en nuestras páginas, y no fal- 
taban los juegos que esperabais todos los aficionados con ganas 
y de los que adelantábamos los primeros datos: «Resident Evil». 
«The Last Express» -con el legendario Jordán cPrinee of Persia» 
Mechner al frente- .«Hexen 2»... compartiendo espado con las 
novedades. Entre ellas, el megájuego del mes, el para muchos in- 
olvidable tX-Com Apoca! ípse» que si bien no era muy espectacu- 
lar en sus gráficos podía presumir de una jugabitidad magistral. 


GrwxCoG ce 
fraÜir* 4 Minutad 

\ D LA IA NO ESTÁ PREFIJADA, 

% sino que funciona de forma 
i lógica. Cuando les dimos a los 
i soldados la capacidad de sal- 
1 tar P alguien lanzó una granada 
| y tos cinco se tiraron a la vez 

! | por las ventanas. 

PWjílí £ 2mon tmtdanóc 
de «Mk& oí Honor Airtome» 

O HEMOS DEDICADO MUCHOS 
AÑOS A «5HAD0WRUN» y el 

í esfuerzo que ha invertido eí 
I equipo sólo se puede calificar 

I como amor al arte. Nadie ha 
cobrado más de la cuenta. Lo 
sé, yo fijaba los salarios. ^ 

■ MWtH fiÍEÉ'Iflfl 
i director de ha Sojóüs 

1 □ «SUFREME COMMANDEA 
i FORCEO AlUANCE» será más 
| que una expansión, con una 
| nueva raza y toneladas de no- 
} vedades’ 

DrtsTaykK 

* dt Gas Pizmmmi km 

1 □ NOS FU AMOS EN U CULTURA 
. INOIA por su historia y leyenda. 
3 pero también porque sus ele- 
i fantes quedarían genial como 
V unidades de combate 

finir Rftjrokh. sofcns 
a <Age of Errjpra Al Asan Opatos» 

4 

i □ ESTAMOS ORGULLOSOS de 

r haber acabado con esa sen- 
, sación de que los pies patinan 
i sobre ei parquet, ahora los ju- 
I gadores realmente lo pisan*. 

UtUm 
t pnáxsrit,H!AUnB$» 


■■ O COMO LA DINÁMICA DEL JUE- 
I 00 ES GENERATIVA mi música 
A también lo es. nunca oirás la 
1 misma partitura en un mo- 
j mentó particular del juego. 


t 

í 



1 □ HE JUGADO UN MONTÓN OE 
JUEGOS DE ROI OWUWy al final 
4 del día, cuando desconectaba. 
I no tenia que preocuparme de 
< que nada hubiese cambiado. 
# En <WAR>. cuando desconec- 
1 to. tengo que preguntarme qué 
¿ pasara mañana si no estoy yo 
T allí para proteger mi ciudad. 

Sírvrfttríjns -tirKÍDrde 
1 «Wj Jmct bb fkiánE Age of Fedoting* 
m 

í □ UK REBATES TENDRÁN UN 
C SISTEMA ORGÁNICO de gene- 
3 ración para detener las an¡- 
1 maciones a mitad det regate y 
t crear nuevas fintas*. 

Andrrw Wiscr. pmkxtor 
^ ejecutnro óe tRFA 08 *. 

I 


12 mscromaííía 





¡Con 12 pegatinas 
de Perla y Diamante!, 

ES Las reviews más esperadas. Des-, 
de la de «Pokemon Pieria y Diamanten 
a la que dedican 6 páginas, hasta la$9 
de [os últimos éxitos de cine, como - 
i Harry Püttera o «Los 4 Fantásticos». 

Y «Residen! Evil 4», «Mario F^rty 8» y 
«B‘g Brain Academy», todos para Wíl 

O Avances en primicia. Como serán , 
ios megaéxitos del otoño como iMe- 
troíd Prime 3». «FIFA 08», «Mysimsio % 
«Dragón Ball Z Budokai 3». 

0 Guías para no perderse. Todas las - 
claves para «Finat Eantasy lili de D$. 


¡¡La nueva estrategia 
ya está aguí!! 

□ Las novedades más esperadas. Este mes viene 
calentito con magníficos reportajes de las nuevas en- 
tregas de dos de los grandes de la estrategia. « Empire 
Eartfi 111» y «The Settlers.Ríse of an Empire» prometen 
ser dos bom bazos con abundantes novedades para 
dos sagas históricas. Además, «Sega Rally» nos de- 
vueve la magia de las recreativas de antaño. 

O Test Ninguna revista prueba todos los juegos í 
en 24 ordenadores, en total sometemos a 
48 pruebas de rendimiento a las más 
recientes novedades: «Loki», «Lost 
Planeb T fTV«Y^rkls»,«ljosSimsHis* 
tonas de Mascotas»... y muchos más. XV 

0 Juego de regalo. «Speilforce» ha sabido / JH 
aunar como pocos estrategia y rol en un f m 
mundo de magia y fantasía. ¡Genial! 

□ A la venta d 3 de agosto por 3 J9 € feí» 


i Todo un espectáculo! 

O En exclusiva, las primeras imágenes de PS2 y PS3 del juego de 
wrestling más esperado: «WWE Smackdown Vs Raw 2008». 

□ 20 exitazos para PS2, Los mejores juegas para PS2 en camino: 
«Rpgue Galaxy», iPE$7», «Dragón Ball Z Budokai Tenkaichi 3».„ 

□ tOenes dudas con PS3? Además te resuelven un montón de du- 
das técnicas sobre la nueva consola de Sony... 

0 Y de regalo. La revista de guias y trucos más completa. Soluciones 
para «Obimon», «Piratas del Caribe», «Narnto Uzumaki Chronictesi... 


Ti iLas grandes novedades del E3! 

’ Q Todo sobre la feria E3. Los chicos de Kobby Consolas 
l han viajado a Los Ángeles para asistir a una nueva edición 
ÉL de la feria E3 y se han vuelto con la mejor información ex- 
elusiva de los grandes juegazos: (Halo 3» (Xbox 360). i Kill- 
zone 2» (PS3). (Super Mario Galaxy» (Wi¡), iResident 
^30 Evil 5» (PS3 y Xbox 360), «Zelda Phantom Hou rgiass» 
(DS). «God of War» (PSP). ¡Más de 40 paginas con 
K todas las novedades para consolas! 

Q Adelantos de lujo. El impactante (Metroid Prime 3i 
(Wii) y el fantástico <Blue Dragón» (Xbox 360) encabe- 
A zan la sección de preestrenos. ¡No os ios perdáis! 

| O Y además. Las primeras pantallas de (Pro Evoluí'cn 
I 2007». e! esperada s -¿ador es fúlboi. y ias r.e.as 

- Ige-es ce 3* 1 • a' ~r a ;s:: i' :s : as. 

~ Q A la venta el 26 de julio por 259 € 



NOMBRE — 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CUENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-rriail — - 
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la comunidad 


O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta , pregunta.., que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Battlefield 2142 

Calecüonando placas 
He leído por ahí que es posible 
quitarles a Jos soldados sus pla- 
cas de identificación. ¿Cómo se 
hace y para qué sirve? ■ Miguel 



Las placas de identificación se 
consiguen eliminando a Jos sol- 
dados enemigos con eE machete. 
Sabrás que la tienes porque 
aparecerá en pantalla enrollada 
alrededor del arma. Sobre todo 
sirven para obtener más puntos, 
pero si reúnes cincuenta, recibi- 
rás un nuevo cuchillo. 

Splinter Cell 
uouble Agent 

Una caja muy fuerte 

¿Me podéis explicar cómo se 
abren las cajas fuertes en este 
magnífico juego? Estoy en la 



prueba de los terroristas, pero 
por más que lo intento, no con- 
sigo abrirlas. ■ Quique 


Empieza girando el disco exte- 
rior a la izquierda, hasta que el 
agujero de uno de los extremos 
encaje con la barra y el disco se 
ponga verde. Luego gira el disco 
intermedio a fa derecha, hasta 
que ocurra lo mismo. Finalmen- 
te. gira el último a la izquierda 
con cuidado, muy lentamente. 



Broken Sword 

El Ángel de la Muerte 

Destino,, Estambul 
Estoy en el manuscrito donde 
George debe descubrir que su 
próximo destino es Estambul, 
pero por más que pulso en to- 
dos ios dibujos e imágenes, ino 


consigo que se de cuenta! ¿Qué 
debo hacer? ■ Aurora Barrio 



Pincha en fos puntos calientes 
del pergamino hasta que George 
concluya que debe buscar en 
Internet. Entrégale el reproductor 
MP3 a Virgi! para que te enseñe 
a piratear desde tu PDA. Resuel- 
ve el minijuego para entrar en la 
base de datos y pincha en los en- 
laces en rojo de los Templarios. 
Vúelve al manuscrito y pincha en 
todos los puntos calientes, espe- 
cialmente el encabezado e! tex- 
to. el ídolo (Bafomet) y !a ciudad 
fortificada. George deducirá que 
tienen viajara Estambul 

Dreamfall 

La Necrópolis 
Ahora que ha salido reeditado, 
acabo de comprar «Dreamfall», 
pero me he atascado en la Ne* 
crópolis, ¿podéis ayudarme a 
seguir avanzando? ■ Zoé Castilla 


Humor 


Por Ventura y Nieto 



A las puertas del infierno 



HEtlGAIUONDON 

Hace mucha mucho tiempo- 

lievo leyendo cosas de «Heügate tendón» en vuestra revista des- 
de hace más de un a ño y a parece en vuestra lista de lanzamientos 
como que está a punto, pero siempre se retrasa. ¿Hay algún pro- 
blema? ¿Ocurrirá como con tfSTALKÉR»? fl Antonia Juanes 


0 motivo de I retraso de cHéHgaie: Londom es sin duda ei interés 
que Fíagship Studfos se está tomando por que todo en é juego m- 
ojea la perfección. Además, su müttíjugador prumete ofrecer nue- 
vas sensaciones de juego y no cabe duda que de están terminando 
este apartado sin pausa pero sin prisa- En cualquier caso, no queda 
mucha en cuestión de semanas estará disponible, segura* 





Es un poco complicado, pero 
Vamos a intentarlo. Lo que tie- 
nes que hacer es emparejar un 
símbolo de la columna con un 
símbolo de la estatua a la que 
apunta. Gira a la izquierda en la 
columna y luego a la derecha, 
hasta que des con una falsa 
pared. A la izquierda hallarás 
una verja con las cuatro pare- 
jas de signos. El de arriba es el 
de la columna, y el de abajo el 
que tienes que colocar en la es- 
tatua. Lina de las estatuas está 
tras una reja, asi que para llegar 
a ella tendrás que cruzar por el 
túnel Cuando coloques los sím- 
bolos se abrirá ía verja con la 
roca luminosa. Busca escaleras 
descendentes hasta otra puerta 
con un hueco, en donde debes 
encajar la roca. ¡Suerte! 



Tiger Woods 
PGA Tour07 

No guarda los datos 
Después de ganar el primer 
torneo y acceder a la edición de 
mi jugador, guardo los cambios 
pero cuando vuelvo a cargar el 
fichero el torneo ganado y el di- 
nero adquirido ya no aparecen 
y vuelvo a la partida anterior. 
¿Qué puedo hacer? ■ Javier Gil 

¡V... > 



Tienes que acceder a la carpeta 
donde el juego almacena tos per- 
files de jugador, que por defecto 
se crea dentro del directorio de 
Mis Documentos. Accede a sus 
propiedades con el botón dere- 
cho y asegúrate de desmarcar la 
casilla 'solo lectura’. No olvides 


.4 WCftÜUAttÍA 





también instalar el parche que 
actualiza el juego a la versión 
1.1 Puedes descargarlo desde 

ftp-J/ftp.ea.com/pub/easports/ 
patchesAtger20Q7/l.lAiger07_ 
1 lenus.dvri.ejre 


CSC 3: Tiberium Wars 

Más créditos 

En algunas misiones o jugando 
en modo escaramuza los ene- 
migos producen más unidades 
y me ganan fácilmente porque 
tienen más recursos. ¿Hay al- 
gún modo de empezar con más 
créditos? ■ Diego tarrido 



En el modo escaramuza puedes 
disponer de hasta 10.000 crédi- 
tos ¡nidales. Utiliza el buscador 
de archivos de Windows para 
encontrar el fichero skiimish.ini. 
Edítalo con el bloc dé notas y 
cambia el valor establecido por 
el número 10.000. Guarda el ar- 
chivo para que funcione. 


Supreme 

Commander 

Ejército invencible 
Me he quedado atascado en 
una misión que no consigo pa- 
sar por mucho que cambio de 


estrategia. ¿Hay algún modo de 
que mis unidades sean menos 
débiles para pasar a la siguiente 
fase? Lo he intentado un mon- 
tón de veces ■ Javier Alartón 



Pues, estratégicamente, la ver- 
dad es que no. Pero para que no 
te quedes ahí atascado, te pode- 
mos decir la manera de tomar 
ventaja. Utiliza el buscador de sr% 
chivos de Windows para localizar 
el fichero '‘game.pref. Edita con 
el bloc de notas 3a siguiente línea 
‘enable_debugjacilitles - true". 
Luego trenes que crear un nuevo 
perfil y ya durante el combate 
pulsa la combinación de tedas 
[Alt+N] para que tus unidades 
sean indestructibles. 


MUNDOS 



World of Warcraft 

Regreso al servidor 

Hace un tiempo moví mi perso- 
naje de «World of Warcraft» de 
un servidor PvP (Jugador con- 
tra Jugador) a uno PvE (juga- 
dor contra entorno) porque mis 
amigos habían dejado el juego. 
Ahora han vuelto y quiero vol- 
ver con ellos, pero me dicen 
que no puedo hacerlo ni siquie- 
ra pagando. ¿Se os ocurre qué 
puedo hacer? ■ Alvaro F. 



'Amnesia vntua 


5.T.A.LK.E.R. 

¿Efecto radiactivo ? 


Tengo un problema con 
STALKER. Cada vez que 
inicio el juego, me saie 
un mensaje de error 
que me dice que el sis- 
tema tiene insuficiente 
memoria virtual y no sé 
cómo solucionarlo. Sólo 
tengo 512 MB de RAM. pero 
por lo demis cumplo con los 
requisitos. ¿Qué puedo hacer para 
poder jugar? Gracias. * Guillermo 

Al tener sólo 512 MB de RAM. el jue- 
go recurre a la memoria virtual que 
asigna el propio Windows. En este 
caso, es insuficiente, así que deberás 
aumentar eí "archivo de paginación". 

Es sencilla ve a Inicio y de ahí al 
Panel de control. Abre ei icono de 
Sistema y, en Opciones avanzadas, au- 
menta la memoria virtual que empleará de 
tu disco duro hasta, como mínimo, 2 GB. 



Nos tememos que tienes pocas 
opciones en este caso porque 
Blizzard lleva su política en este 
sentido a rajatabla. De hecho 
cuando mueves un personaje de 
un servidor PvP a uno PvE se te 
avisa que nunca podrás invertir 
la operación. Piensa que en los 
servidores PvP es muchísimo 
más difícil subir y sería injusto 
que te fueses con nivel 20 y vol- 
vieses con nivel 70 dispuesto a 
repartir leña a tus compañeros. 



Dark Messiah 

¿Tendrá su expansión? 

He oído rumores en Internet de 
que están preparando una ex- 
pansión para «Dark Messiah» 
que se llamará «Oements». ¿Es 
eso cierto? De serlo, ¿cuándo 
saldrá? ■ Iván Guerrero 



Lo que has visto en Internet no es 
cierto. tElementsi será en reali- 
dad una versión para Xbox 360 
de «Dark Messiah*, -parecida 
a la que salió en PC- y estará 
disponible en septiembre de 
este año. De momento, Arkane 
no ha confirmado que esté tra- 
bajando en una expansión para 
la versión de PC. aunque con el 
éxito que ha tenido el juego no 
sería de extrañar que nos sor 
prendieran con la noticia de su 
continuación. 



PT Boats 

Knights of the Sea 

Allende los mares 

Hace ya unos cuantos meses 
dedicasteis la sección de Simu- 
lación de la Comunidad a un 
juego en que podrías controlar 
una torpederos de la Segunda 
Guerra Mundial. No recuerdo el 
título pero tenía una pinta fe- 
nomenal. ¿Qué pasó con aquel 
juego? ■ Samuel Marino 



Piratas 
del Caribe 


El juego no arranca 
Teqgo un problema con «Pira- 
tas del Carüw». Al ponerlo en 
mardia me apareced mensaje; 
“ENGlNLexe ha detectado un 
problema y debe cenarse". MI 
PC es un Pentiun 4 a 32 GKz, 
1 GB de ram y tarjeta gráfica 
Intel &2945G Express. ¿Tengo 
que ampliarte alguna cosa para 
jugar? ■ Mario Fustete] a 



Entra en la web de Intel y des- 
carga el último controlador de tu 
tárjete gráfica. Después entra en 
la web de DirectX en la siguiente 
dirección e ínstela la última ver- 
sión: ww.microsoff.com/ 
windows/directx/ Si vas a 
ampliar eí ordenador, debes 
empezar por tu tarjeta gráfica, 
que es la que genera el cuello de 
boteífe en esa configurarióri. 



Los chicos de Akella siguen en 
ello. El juego está previsto para 
finales de 2007 aunque sigue sin 
distribuidor. Pero hay novedades, 
la más importantes es que sí em- 
pleará las funciones de DirectX 
10. ¡Ahora tiene mejor pinta* 



Colín Merae Dirt 

Me/orar rendimiento 
Tengo una tarjeta gráfica ATI 
Radeon X1600 y aunque pongo 
la configuración gráfica en el 
nivel más bajo y desactivo los 


efectos de sombras y viento, el 
juego sigue sin ir bien. ¿Cómo 
puedo conseguir que vaya me- 
jor? ¡Con las ganas que tenía de 
jugar! m Antonio Berna! 



Puedes desactivar el renderiza- 
do de alto rango dinámico. Abre 
con el bloc de notas el archivo 
■hardware_settings_confíg.xmf 
que está en la carpeta donde 
se almacenan las partidas, por 
detecto en C:\Documents and 
5ettings\AHUsers\Documen- 
tosCompartidos\Codemasters\ 
DirtXhardware settingsV En la 
décima línea encontrarás el dato 
£hdr=*tiue BP ]. simplemente sus- 
tituye 'true' por ‘falsa’ y guarda 
los cambios, 

Need for Speed 
Carbono 

¿Correrá en Vista? 



Quiero migrar a Windows Vista 
y he salvado las partidas guar- 
dadas del modo carrera. ¿Po- 
déis decirme si este juego da 
algún error de compatibilidad 
y si podré utilizar mi perfil de 
jugador? ■ Evaristo Sánchez 

Si has grabado las partidas 
salvadas después de instalar el 
parche 1.3 tendrás que instalar 
este parche también en Windows 
Vista para que puedas usadas. 
Pero después de esta operación 
el juego puede dar algunos pro- 
blemas gráficos y de salidas al 
escritorio. Para evitarlos tienes 
que instalar el parche 1.4, que 
asegura el soporte de <NFS Car- 
bono» en Windows Vista. Puedes 
descargarlo desde la dirección 
f 3 rgedownioads.ea.com/pub/ 





C/ Santiago oe 
















O LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, parqué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



US CLAVES 


Creative SoundBlaster X-Fi 
Xtreme Audio Notebook 


Sonido sinfónico 

© TARJETA DE SONIDO PARA PORTÁTILES’ © Precio: 79 € " 
© Más información: Creative © / /es eurvpe.creaiive.com 


L os portátiles han alcanzado unas prestacio- 
nes equiparables a los sobremesa, pero su 
punto débil sigue siendo el sonido, pues la 
mayoría integran en la placa base dispositivos de 
audio que no van más alié del sonido estéreo. Para 
acabar con esta limitación Creative ha lanzado 
X-Fi Xtreme Audio Natebook, una compacta tar- 
jeta de sonido con ta tecnología de última gene* 
radón SoundBlaster X-Fi. Se inserta en el puerto 
ExpressCard y, entre otras ventajas, aporta una 
interfaz de 32 bits y mayor ancho de banda. 

Integra el chip de sonido X-Fi Xtreme. que tie- 
ne una potencia equiparable a un procesador 
Pentium 4 pero con una arquitectura interna di- 
señada específicamente para ti procesamiento 
de sonido en formato de hasta 7 i canales. La 
calidad de sonido es excepcional porque la tec- 
nología X-Fi Crystalizer convierte en tiempo real 


a una resolución de au- 
dio en alta definición de 
24 brts/96 kHz cualquier 
fuente de audio. 

Con ios juegos recrea espectáculo 
res efectos y una precisa localización acús- 
tica en 71 canales con EAX 4.0 Advanced HD y 
DirectSound3D, pero lo más importante es que 
soporta nativamente OpenAL la API exclusiva 
de todo el audio 3D de Windows Vísta, Respecto 
a ios formatos de sonido de tiñe en casa, deco- 
difica Dolby Digital EX y DTS. La tecnología X-Fi 
CMSS 3D Headphone recrea auténtico sonido 51 
mulbcanal en dos canales. 

Las conexiones incorporadas son la salida de 
auriculares, salida digital óptica y entrada digital 
óptica pa ra la grabación. Viene con una funda pa ra 
el transporte y auriculares estéreo. « 


Una tarjeta 
Express Card 
con lo último 
en sonido 3D. 


O Audio de alta fidelidad 
a 24 bits/96 kHz. 

© EAX Advanced HD 4,0. 
O Espectacular 
recreación de sonido 
51 con auriculares, 
w Soporte nativo de 
OpénAL para el audio 
3D de Windows Vista, 
3 Decodifica Doíby 
Digitel EX y DTS. 

INTERÉS 

Hd 






Revoltee FightBoard Advanced 

Un auténtico tesoro 

© TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 39 € 

© Más información: Revoltee © www.revoffec.es 


Un teclado de apariencia clásica pero que 
visto en detalle revela que ha sido diseñado 
para los juegos de acción en primera perso- 
na. Y es que incluye un eñeaz mecanismo de 
extracción de teclas para sustituir las teclas 
"WASD” por cuatro teclas marcadas con los 
movimientos directionales, así como las te- 
das “QE" por movimientos diagonales y la “R‘ 


por un icono de armamento que bien puede 
asignarse a recargar. Además dispone de 10 
botones de macro para asignar hasta 20 pul- 
saciones, algo útil cuando quieres disparar 
continuamente o para moverte lateralmente 
de forma alternativa. Tiene un eficaz sistema 
antideslizante y se conecta vía USB, siendo 
compatible con Windows Vista. ■ 


2 Teclas "WASD" 
intercambiables- 
O Fácil extracción de 
todas las teclas. 

C Botones para asignar 
maaos. 


i Compatible con Vista. 

INTERÉS 


a Diseño muy atractivo y 
funcionalidad sin límites. 


Sapphire Radeon HD X2E00 XT 

Gráficos imponentes 

© TARJETA GRÁFICA GAMA MEDIA © Precio: A consultar ’ 

© Más información: Sapphire © www.sapphiretech.com/ss 


Ya esta aq uí la pma media de las nuevas se- 
ries HD 2000 de AÍ1 con el procesador gráfico 
Radeon X26Ü0 XT. Fabricado en proceso de 
65 nanómetros, impremente 120 procesado- 
res gráficos bajo una arquitectura unificada 
superescalar que duplica el rendimiento de 
ta anterior pneraoón X1600. Integra 256 MB 
de memoria GDDR3. Soporta DirectX 10 y se 


> lina gráfica para acceder 
a lo intimo en gráficos a un 
precio asequible. 


puede instalar otra gráfica con la tecnología 
'CrassFire'. Dispone de novedosas soluciones 
como el procesador de comandos y la ejecu- 
ción de cálculos de física, ambas para des- 
cargar a la CPU. La aceleración de HD-DVD 
y BlueRay Disc con decodíficatión de audio 
51 por HDMI Ea convierten en la base ideal de 
un sistema de cine en casa en HD. ■ 


LAS CLAVES 


O Excelente relación de 
precio y prestaciones. 
3 120 procesadores 
gráficos unificados- 
O Imagen de alte 
definición con audio 
51 por HDMI. 


INTERÉS 


LS UtCAOUANÍX 









Asus EN8800 Ultra 

Gráficos de otra galaxia 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 792 € © Más información: ASUS © //es.asus.com 


S í hace ya unos meses nVidia se hizo con el pri mer 
puesto en prestaciones gráficas con el procesador 
GeFbrce 8800 GTX. ahora llega una versión aún 
más potente, denominada Ultra, como respuesta a los que 
buscan la tarjeta gráfica más rápida del mercado sin mirar 
mucho eí precio. En este modelo de ASUS el procesador 
GeFbrce 8800 Ultra funciona con una frecuencia de nú- 
cleode 612 Mhz. por los 575 de la versión GTX. Pero aún 
más destacadle es que integra nada menos que 768 M8 
de memoria gráfica GDPR3 a una velocidad de 2,16 GHz 
con una interfaz de 384 bit. Con este arsenal tecnológico y 
sus 128 procesadores gráficos bajo arquitectura unificada 
"GigaThread* podras jugar en la configuración máxima 
de cualquier juego y con una calidad visual indescriptible 


en resoluciones de alta definición de hasta 1920x1080 
píxeles y rende riza do de alto rango dinámico HDR. De 
hecho, para su conexión a monitores o televisiones HD 
incorpora una salida digital compatible con HDCP para 
ver películas de HD DVD o BlueRay Dcsc 
Por su parte, el motor gráfico nVidia “Lumenex" extrae 
todo el potencial dá motor de sombreado “Shader Model 
4.0" de DirectX 10 que veremos en títulos como «Age of 
Cenan» o «Crysis». Y sus perspectivas de futoro no pueden 
ser más amplias, pues soporta el modo SU para instalar 
dos tarjetas gráficas y duplicar el rendimiento. Incluye el 
software de ASUS “Gamer Q$D" para funciones avanza- 
das de "overcJocking* y para redondear la jugada el juego 
«SIA.LK.E.R, Shadow of Chemobyl», ■ 


a Un ratón láser para no 
dar tregua en los juegos de 
acción en primera persona. 


A4Tech X7 X-750BF 

Arsenal bajo control 

© RATÓN LÁSER PARA JUEGOS G Precia: 39 € 

© Mis información: 4frags © www.4frags.com 



A Impresionante en todos los aspectos: prestadores- 
y tamaño de la turbina de disipación de calor. 


LAS CLAVES 


© Integra el procesador 
más rápido. 
¡Forcé 8800 Ultra. 
© Gran capacidad de 
memoria gráfica con 
768MBGDOR3. 
©Soporte de DirectX 
10 y vídeo HD, 

INTERÉS 


U n ratón láser ideal para sobrevivir en las arenas multijugador 
de los juegos de acción en primera persona por su tecnología y 
funcionalidad. Su avanzado sensor láser X7 alcanza una reso- 


lución de 2500 ppp -frente a los habituales 1600 ppp- que le otorgan 
una superlativa precisión cuando hay que 


combinar movimientos ultrarrápidos con 
la firmeza al apuntar con una mira teles- 
cópica. Además procesa Ea imagen de la 
superficie a 6.4 megapáeles por segundo, 
lo que le permite mantener la precisión de 
movimiento recorriendo 45 pulgadas por 
segundo o bajo una aceleración de 20G. 
Tiene un origina! botón que habilita 3 cfocks 
en una sola pulsación -ideal para dispa- 
rar ráfagas- y 5 botones programabas. 
Puedes cambiar la resolución entre seis 
modos -de 600 a 2500 ppp-, ■ 


LAS CLAVES 


© Rensor láser de 
2500 ppp. 

© Botón de una 
pulsación y 3 clics. 

© Base de tefión 
para optimizar el 
deslizamiento. 

INTERÉS 






CH Pro Throttle USB 

Aterriza , que puedes 

© MODULO ACELERADOR ‘NOTAS' © Predo: 149 € 

© Más Información: Corporate PC © www.ctvporafe-pc.com 


í Si eres un piloto virtual con muchas horas 
de vuelo en los simuladores sabrás de la 
; importancia que tiene el control de la ace- 
i leración y la potencia de los motores, desde 
í un aterrizaje suave a las maniobras evasivas, 
í Por eso te vendrá como anillo al dedo este 
\ impresionante acelerador H0TA5 que nada 
: tiene que envidiar a los integrados en muchas 



cabinas. El eje de empuje de la palanca des- 
taca por su mecanismo de alta sensibilidad, 
que le otorga un control progresivo de insu- 
perable precisión. Tiene otros dos ejes en un 
foysbck integrado. 3 botones seta de 4 vías 
y un "Hat Swrtch" de 8 direcciones. Dispone 
de botones de rotación doble para ajustar al 
milímetro los alerones y fiaps. ■ 


LAS CLAVES 


© El mejor acelerador 
HOTAS del mercado. 
© Control 
incomparable, 

© 3 ejes y 24 botones. 
© 132 funciones 
asignabl es. 

INTERÉS 


A Un "caramelo" para 
los pilotos virtuales. 


Trust SP B250Z 

¿Discoteca o sala de cine? 


© ALTAVOCES 5.1 DE GAMA BÁSICA © Precio: 37 € 
© Más información: Trust © www.fnjsf.com 


Si buscas un conjunto de altavoces 5.1 para de escucha habitual frente a un PC, que nor- 
sumergirte en el audio 30 de los juegos o en malmente es bastante escasa en metros de 
los efectos de sonido de las películas a un distancia a ios diferentes altavoces. Además, 
precio a bordadle con este modelo de Trust el “subwoofer" está fabricado en madera con 



U5CUVES 


no renunciarás ni a calidad de sonido ni a un 
diseño atractivo. Aunque estamos en la gama 
básica, sus 5QW RM5 de potencia tota! 
son más que suficientes para Ea posición 

► Un conjunto de 
altavoces 5J con un 
sonido contundente. 


/ — 


sistema "bass reflex" para mejorar la presión 
acústica. Viene con un cable para conectar 
las tarjetas de sonido rnufbea- 
nal analógicas. ■ 


© Potencia total de 
50 W reales. 

© "Subwoofer" de 
madera con sistema 
"bass reflex" 

© Blindaje magnético. 
© Precio asequible. 


INTERÉS 
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tecnomanias 


C?LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE ¥ PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guia de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



ASE P5K3 Define * Una placa a la última 

© 229 € infwnwd^ ASUS © r$,JSys.cqm S 

Esta placa irf tegra el chipset Intel P35 cotí FS8a 1333 MHz para gl 
funcionar en modo sixrooo coa la memoria RAM DDR3 y los F j 

procesadores Inte! Cotí Dúo 2 con FS3 a L3 GHz, Soporta tos | j 

procésateos de ostra f¿deüs^sof^ 7iTieí»d¿ puertos M 
PÜ Express I6 X para montar dos gráficas de AH en modo 
‘Crtssfere', Dispone de modos inieígentes. de *c verctofón^ y 
irontrotedorasSeriálAlA 3Gb Raidpara unidades externas. 9 



Intel Core 2 Dúo EE700 2£ Ghz • Rendimiento sin límites 

I © 299 € ©Más información: Intel © wwwiníeicom 

Un procesador de doble núdeo y 94 bits prácticamente 'robadle 
por su rendimiento y muy bien optimizado. La nueva generación se 
fabrica en proceso de 45 fonómetros, íntegra 2 MB de memoria ca- 
ché L2 para cada raídeoy su FSS puede Qegar a L3 GHi La gestión 
dd acceso a memoria y a fe caché, asi como las instrucciones de 
aceleración multimedia optimizan adecuadamente el rendimiento 
para sacar lo máximo en tos pegos. 


Core'2 Dúo 


ABIT AN9 32X Fatafíty 


MSI K9AGM2-F1H 


© 169 € © Mas información: ABIT 


© mwmMgm 

Integra d chipset nVidia 
nforoe 59Ü5LÍ para 
sacar rendimiento de 
tos procesadores Athlon 
64X2AM2. Soporte el 
modo SU para instalar 
dos gráficas de nVkfe. 




© 69 € © Más información: MSI 
© www.msi.com.tt 


Una placa base para 
procesadores AMD que 
integra el nuevo chípset 
AMD RS590G con la 
aceleradora 30 ATlñadeon 
X125Ü que soporta Shader 
ModeHOyconsaBda HDMI. 


AMD Athlon 64 X2 5200 * Stepping F2 


© 162 € © Más información: AMD 
© wuntaifjtlcom 



Con la nueva plataforma con 
zócalo AM2, actúa liza sus 
procesadores de doble nú- 
deo al uso de memoria DDR2, 
Integra un procesador de 64 
bfe con dible núdeo y cadsá 
L2 de 512 KB para cada núcleo. 


Intel Core 2 Quad 06600 



© 499 € © Más información; íntri 
© vmrinteLcom 


Aqd ti enes d primer proce- 
sador con cuatro mídeos y 
im total de 8 MB de caché, 
especialmente idóneo para 
batir récords de rendimien- 
to en ordenadores con 
configuraciones SU. 



Sapphire HD 2900XT • Pensando en fa alta definición 

© 369 € © Más ixrformacvón: Sapphire '¿¿fa © (nrw^pptóríedx^^ 

Integra el procesador ATI Radeon X2900XT con 

soporte de DirectX 10 y diseñado para fe afta definí- i 

cato. Feotona a Wtós y sus 

a te anterior generación fbdeonX1950L Tiene nada 

menosque 512 M@ de memoré gráfica DDffé con 'A 

interfaz de 5121*. Admite "CrossRre* para instaíaf dos A l r^ m |Sr 

giáfra y audcAkfeo metíante HDML ■ 


ASUS EN88QQ 6T5 


© 289 €© Más mtonnaáón: ASUS 
© esjsus.com 



totead avanzado procesador 
gráfconVdaGeíoxe 
8800GT5. 

Soporta DirectX 
M3e totora 320MB 
dé memoria gráfica 
DÜR3L 


XFX795DGTAGP 



O 239C 6 Más MonnaeMa: XFX 
© wwwjrfrfcroe.com 

Si quieres una gráfica AGP con presta- 
ciones a la altura de los juegos 
más exentes, aquí 
tienes tí procesador 
nVidia GeForce 
7950GT con 512 MB 
de memoria gráfica. 



Round ¡¡¡áster X-Ft Xtreme Gamer • Sonido “de dne” 

© 99 € © Más Wcwiñ*^^ 

CreatirtampfesugamaXfiawnxxtelosmásaseqd^ 
■r* 4&?Ew’Y^Srtx^jF tf j ^ yjS^3^«L t al presdndsr de racks de conexiones, Integra ú procesa- 
. dorX-ft tan potente cerro un Pentium 4 y que supone 

i) v un gatesco salto en aederadón de aurito 3D oon 

' J9ÍJBBjSgP & a Zl canatos. Tus- jue^ iián más rápidos, soraran 

bedneen24bfederesotociányceneaW3dde 
* \ v v audoquegoadecertfflcaciónTHX. 


Club 30 Theatmn 00 



© 49 € © Más información: C¿¿3D 
© mnLdtth&COfll 


Un modelo con sonido 
11 a precio asequible, 
CotTviéfte cualquier 
sonido aí formato 
Dolby para ser repro- 
ducido emin recetor 
de dne en casa. 


Creative SoundBlaster 
X-Ft Xtreme Audio Hotebook 


© 79 € © Más infamación: Creative 
© es*txpp&?Feathre,cqrn 

Una tarjeta ExpressCard ideal - 

para portátiles, Integra 

fe tecnología X-Fi con j¿ : ^ _ 

sonido 53 virtual por ^ ¿r 

auriculares y 'Soporte j. 
dd audío 30 de Vista. W 





Sa/teft Pro Gamer 


© 39 C © Más información: 4Rrags 
_© rmr.4frags.com 

Un 

cómodamente tos juegos de 
acción gradas a la pulsación 
mecánica de las tedas. 

Tiene retroaumina- 
tíón para jugar en 
entornos cscuros. 


Logitech 63 üaming Mo use 



© 59 € © i^"hfa™áó¿ Í¿¿teds 
© mrw.tog7fedi.com 

Un ratón toser con una 
resolución de 2000 
ppp que está pensado 
para que no falles ni 
un sfisparo en tes juegos 
de acdóa Dispone de 5 
botones programa bies. 



Creative Inspire TRIDO • La caja de los truenos 

© 79 € © Más información: Creative © es.eufope.creatfve.wrn 

Avanzado conjunto de altavoces 5J con tfcdto de desvias 
para tos altavoces frentales, to que asegura una excelente cat’- 
dad de sudo a! separar la reproducción de tos sonidos agudos 
de los medtos. a lo que hay que sumar unos sonidos gravas 
que suenan atronadores gradas ál ‘sufr*ocíer* de madera. S 
cana! catira! tiene una potenda de 1SW RMS, mientras que 
los frontales yEraseros deponen de 6WRMS por canaL 



Logitech Z5450 Digital Wireless 


© 409 € © Mis mtormadón: Logitech 
© in^JfgjtecÍLCpm 


Un conjunto de altavoces con certificación THXy 
tecnología inalámbrica en 
tos altavoces 
traseros para 
prescindir de 
tos molestos 
cables. 


UlCft OMANk 











i Está al día tu PC? 


Al día para jugar 


PC a la última 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


La configuración básica para garantizar que ios 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un aceptable nivel de detalle. 


O Placa base: Presupuesto 

Con chjpsetlntd P35 199 € 

© Procesador jgfcj Core2 Quad 6600 cuatro nádeos 499 € 

© RAM: 4 Gb memoria PPM a 1000 MHz 600€ 

O Tárjela gráfica: 2 nVidia 8800 GTX en SU L200 € 

C Tarjeta de sonidc: Creative X-F1 Xtreme (L Fatailty 199 € 

© Disco duro: Z t Serial ATA/30Q Raptor X (modo RAID) 450 € 

© Unidad óptica: LG GBWH10N -SfajRav" 499 € 

# Monitor Benq FP241W HD 3S9 € 

O Altavoces 7.1: Creative Gjgaworks S750 429 € 

© Tedadoy ratón: Tedado Zboacd y ratón Logitech G7 160 € 

© TOTAL 5.324 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChillStream 39 € 

Conjunto CH Products Ffight £¡m + CH Pro Pedáis 
+ CH ThrotHe Quadrant 600 € 

Logitech G25 Radng Wheet 249 € 


© Placa base: Presupuesto 


ASUS P5X3 ÓELUXE 

229 € 

© Procesador Intel Core 2 Dúo EG7Q0 2.6 Ghz 

299 € 

© RAM: Kü A-Data 2GB DDR1I 667 

133 € 

© "r ;:2 rr za G ¡gabyle Radecn HD 2S00XT 

355 € 


G Tapeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtraneGamer 99 € 

© Disco duro: SerialÁTA WD Caviar 250GB 


7200rpm 16Mb caché 

62 € 

© Unidad fiotka: Reerabadora DVD LG Serial ATA 

39€ 

©Monitor ASUS MW221U 

369€ 

© Altavoces: Creative Inspire T610O 

79 € 

© Ratón y teclado: Zboard Mero + Logitech G3 

100 € 

©TOTAL 

L764C 

© Periféricos extra: Thrustmaster Run “N" 

2935 € 

5¿itekX52 

99 € 

Ihrustmaster RalivGT Pro Ctuth Ed ilion 

139 C 


© Placábase: 

Presupuesto 

Con chipsets fiFdrce4 o Intel 965 

69 € 

© Procesador Athlon64 3500+ o Pentium 4 Serie 6 79 € 

© RAM: 1024 MB de memoria DDRIl 

59 € 

© Tarjeta gráfica: nVkfia GeForoe 8500GT 
o ATI Radeon X2400 

100 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con acoleraddn sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 120 GB Uttra/ATA 133 

3SC 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

29€ 

© Monitor: TFT 17 pulgadas 

99€ 

© Altavoces: Conjunto SI 

35€ 

© Ratón y teclado: Logitech Desfrtop 

26 € 

© TOTAL 

551 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech RumWepad 2 24 € 

Joystick Sartek ST90 

Volante y pedales Trust GM3500S 

1935 € 
29€ 



Recomendado Micromanía 


ASUS MW221U - Espectáculo visual 

© 329 € O Más © é¿nü»n ‘ ] 

Cada vez más juegos o&tcen una experiencia visual más im- 
paciárte gracias ¿ rodo paoodmka Si necesitas un nuera 
montar con este formatoaqí tienes tm buen canádafcxeste i 
modelo í£Ú de 22 pulgadas con su fanrato ÍSflO y resdutióci 
de J6S(htKÍ5GTiewmtienípo de respuesta tfe gris a gris de ] 
2ms, ideal para que tos juegas de aerión y vetoüdadnogwe* - 
ren estelas. Dispone de entradas DM compatibles con HDGP. 


Alternativas 


CH flight Sim Me USB 

© 199 € © Más intoJ torpente PC 
© Tefe 93 263 43 IB 

Para ptotar los avio 
nes comerciales no 
hay nada más rea- 
tó que un timón 
de control como 
este de CH. 




Iqgítech CMSfreani 

© 39 € © Mis ¡nforinadón: Logitech 
© wwwjQg#ech.ooni 

Un gamepad revotoóona- 
rio por incorporar un 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujeta r durante horas 
ski d menor atisbo de 
sudoraáón. 



© wwrr JqgÉI ech-com 

Estamos arte un volante 
de insuperable cafidau 
y precisión que además 
tiene un mpduSo con iíia 
caja de cambios auténtica 
con hocqufla y engranaje 
de sés velocidades. 


ViewSonic VX133SWM 


© VjQ r f*-~ || r, V-, ■ ~\T|JujL fi'j ■Tr- 

%í MEE iduntidaOR VKW500IC 



© wwwyflcwsoníccürojpejconi 
M/ind^Jüm 

Con forniatD panoramí" 
codelSpuígadasysti 

t i - mi - -J n 

íficowoga UíearMouv 
es ideal para juegos 
Dispone de entrada GVI 
y altavoces estéreo. 



SaiíeJt Aviator 
© 47 € © "Mis ¡nfc¿ Corporal* PC 
©TeL 93 263 4318 

Qmjn mjxrü*p c?ua/_ 

Una palanca con un atractivo áseño 
"retro’ que además proporciona lo último 
en tecnología de control gracias a su 
centrado con mudte, acelera- 
dor progresé y selectores 
de modos de juega 


XbaxJSO Wretess Controller frWwtbws 
© 39 € © Más mfomtacióií Microsoft 
© ^Trw.microso/t es 
Ideal para tos juegos "Games for 
Windows’ de Windows Vsta ^ * 0 

porque es compatible con PC y V '■ & ¿ 

XBox 360. Tiene un D-PPd de 
ochoáracdones, dos palan- 
cas analógicas y 8 botones* y 
esinhalámbrm 



Logitech Momo flacmg 



Interesante bajada dd predo 
de este veterano eonjtfta 
de volante y pedales 
que sigue estando en ta 
efrte por su calidad de 
construcción y excelente 
respuesta de control 


BenqFPUW 
© me 

© Más idormacjótE Benq 
©vwmbee^jf 

Uro de los primeros mondo* 
res que serrote imagen HD a 
iOSÜp. así que está prepara* 
do para HD DVD, Blue-ftay y 
la TDT HD. Conun tamaíto de 
24 pulgadas en panorámfea 



uJCftOiWiU Uí 









RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARI 


. tecnomanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


MONITORES 


Oscuridad total 

Acabo de comprar un monitor 
genérico TFT de 17 pulgadas y 
me está dando problemas con 
muchos títulos con escenas os- 
curas como «F.E.A.R», porque 
3 pesar de subir el control de 
gamma del menú de opciones 
gráficas del juego, el contras- 
te es muy bajo o el brillo muy 
alto, de forma que es imposible 
ajustar ambos niveles. La tar- 
jeta gráfica es una ATI Radeon 
X165Q. 9 Carlos Sánchez 



Con las tarjetas gráficas de ATI 
lo ideal es calibrar ei monitor 
con el menú de los controla- 
dores gráficos. Abre la suite 
‘ATI Catalyst* y elica sobre la 
pestaña de color. En la opción 
de perfiles especifica ‘pantalla 
completa 30' y a continuación 
aumenta los valores de brillo, 
contraste y gamma. Especifica 
un nombre para la configuración 
y clica sobre guardar. También 
sería aconsejable que conecta- 
ras el monitor y la tarjeta gráfica 
a través de un cable digital DVi 
en lugar del analógico VGA, 


TARJETAS GRAFICAS 


DirectX 10 para ABP 

Estoy sumanente interesado en 
hacerme con una tarjeta gráfica 
de la gama media pero que sea 
de nueva generación para poder 
jugar con los juegos que saquen 
partido de DirectX 10 y del nue- 
vo sistema operativo Windows 
Vista, El problema es que mi 
placa base es AGP ¿existen mo- 
delos de estas características? 
u Manuel üu miañar 



Aunque de momento no están 
disponibles. nVidia y ATI han 
anunciado que lanzarán en bre- 
ve tarjetas en formato AGP de 
sus nuevas series de procesado- 
res compatibles con DirectX 10. 
Ahora bien, te recomendamos 
que afrontes la actualización a 
PCI Express porque debido a las 
limitaciones de! puerto AGP se 
reduce el ancho de banda de !a 
memoria hasta 4 veces respec- 
to a los modelos similares para 
PCI Express, lo que ocasiona un 
'cuello de botella' que se tradu- 
cirá en una acusada perdida de 
rendimiento. 

Habilitar HDR 

Tengo problemas con el rendi- 
miento de mi gráfica Sapphire 
Radeon X2900 XT, que se re- 
siente notablemente cuando 
activo la opción gráfica HDR 
en títulos como «Dark Messiah 
of Migfit&Magic» o «Test Orive 
Unlimüed». Entre sus caracte- 
rísticas veo que soporta este 
renderizado de alto rango diná- 
mico, así que no se cuál puede 
ser el problema teniendo en 
cuenta su elevada potencia al 
tratarse de una tarjeta de gama 
alta, m Antonio Jesús Merino 



Tienes que proceder a actualizar 
los controladores ATI Catalysí 
a la versión 7.6, ya que han re- 
programado la gestión de las 
unidades de sombreado para 
mejorar el rendimiento en tomo 
a un 15% cuando se activa ei 
renderizado HDR de alto rango 
dinámico. Y una recomendación 
muy importante: note olvides de 
desinstalar la versión anterior de 
los controladores antes de pro- 
ceder a instalar la nueva. 


SISTEMA OPERATIVO 


Sin escritorio 

Desde que instalé el juego 
«SXA.LK.E.fr at iniciar Win- 
dows XP no aparecen los iconos 
del escritorio, ni la barra de ta- 
reas ni el botón de inicio, así que 
no puedo hacer prácticamente 
nada y menos cargar este juego 
o tratar de desinstalarlo. ¿Tie- 
ne solución o debo formatear y 
reinstalar el sistema operativo? 
9 José luis Mateas 



Prueba a abrir el ‘adminis- 
trador de tareas’ pulsando 
CTRL+ALT+SUPR. A continua- 
ción ve a la opción Archivo del 
menú en cascada y en ‘nueva 
tarea' escribe ‘explorar - . Con 
esto se cargará el explorador 
de Windows. Si este sistema no 


funciona es posible que tengas 
un virus o programa ‘malware* 
que esté impidiendo la carga 
de inicio del explorador. Vuelve 
a utilizar el administrador de 
tareas y en nueva tarea intro- 
duce el ejecutable del software 
antivirus que tengas instalado 
para ver si detecta y soluciona 
el problema. 

No inicia Windows 

Creo que mi disco duro ha fa- 
llado, porque tras pasar el post 
de arranque do la BIOS aparece 
el mensaje de “no se encuentra 
sistema operativo”. Si la única 
solución es formatear y reinsta- 
lan ¿existe alguna forma de en- 
trar en el Windows XP del disco 
duro dañado para poder guardar 
las partidas salvadas que tenía 
de varios juegos a los que estoy 
enganchado? ■ Javier Gil 



Entra en la BIOS para configurar 
el arranque desde la unidad de 
CD/DVO, en laque debes poner el 
disco de Windows XR Tras arran- 
car el programa de configuración, 
ignora la opción de reparar Win- 
dows XP con la consola de recu- 
peración. En lugar de ello pulsa 
Intro y el programa buscará en el 
disco duro instalaciones anterio- 
res de Windows. Luego aparecerá 
un nuevo menú con la opción de 
reparar la instalación detectada 
sin borrar los datos de usuario y 
programas. De esta forma sólo se 
rescribirán los ficheros del siste- 
ma operativo y de arranque. 


COMPONENTES 


Disco duro a saltos 

En algunas juegos como «Obti- 
vion» o «Command & Conquer 
3» he notada que cuando carga 
nuevas fases el disco duro se 
queda atascado y en ocasiones 
hasta bloquea el ordenador. El 
disco duro es un Seagate Serial 
ATA de 500 GB y 7200 rpm, 
pero está en configuración RAID 
con otro modelo idéntico. Lo he 
desfragmentado recientemente 



a 

Refrigerar el portátil 


La pregunta dei mes 


La clave es mejorar la disipación de calor, una tarea imprescindible para todo usuario que quiera 
emplear su portátil para juegos. Primero utiliza el programa ‘Notebook Hardware Control', que 
te permitirá monitorizar la temperatura. Luego debes adquirir una base de refrigeración para 
portátiles de fabricantes como Cooler Master, Thermaitake o Revoltee, que además de aumentar 
la comodidad de uso al inclinar el portátil, lo elevan y refrigeran con sus potentes ventiladores 
y la superficie de aluminio. Es recomendable quitar la tapa inferior del portátil -como hacen 
muchos usuarios con las torres de sobremesa- y tranquilo que al estar el portátil sobre Ea base 
de la placa refrigeradora es casi como si estuviera tapado y los ventiladores llevan rejillas. 


Tengo un portátil ASUS F3 con procesador In- 
tel Core Dúo 2, 2 GB de RAM y gráfica nVidia 
GeForce 3600. Su rendimiento es muy bueno, 
pero el problema es que tras jugar un rato a 
títulos como «Oblivion» o «F.EJLR» noto un 
descenso de la velocidad. Imagino que es un 
mecanismo de seguridad por exceso de tem- 
peratura ¿Hay alguna solución? m Subiera 


120 












no debería. He instalado los con* 
trotadores del ratón y está bien 
configurado. ■ David Carreras 


selecciona altavoces y “sistema 
cíe sonido envolvente 51'. Luego 
ve al panel de control del soft- 
ware de Creative y desmarca la 
casilla 'sincronizar con disposi- 
tivos de audio Windows*. 


y he reinstalado los juegos, pero 
sigue igual, m Pedro Gil 


En principio parece un problema 
con el disco duro o su controla- 
dora. Si has actualizado los con- 
troladores de ambos dispositi- 
vos posiblemente el disco duro 
tenga problemas de exceso de 
calor, pues las unidades de 500 
GB a 7200 rpm necesitan bas- 
tante hueco para disipar el calor 
generado. Instala las utilidades 
de Seagate que puedes des- 
cargar de su página de soporte 
para comprobar ía temperatura 
y estado de los discos duros. Si 
la temperatura es muy elevada 
instala un disipador para discos 
duros, que puedes encontrar en 
cualquier establecimiento espe- 
cializado. 


Compatibilidad 

Soy aficionado a los simulado- 
res de vuelo y me gustaría mi- 
grar a Windows Vista para dis- 
frutar con «Flight Simulator X». 
pero tengo una palanca de vuelo 
Thrustmaster HOJAS Cougar y 
aparece en la lista de dispositi- 
vos no compatibles en e! testeo 
que hace antes de proceder a la 
instalación. ¿Es recomendable 
seguir con la instalación a pesar 
de ello? ■ Juan Antonio Peláex 


Parece que hay una interferencia 
del touchpad integrado en el por- 
tátil con el ratón, ya que ambos 
permanecen activos como dispo- 
sitivos de control. Lo Ideal sería 
deshabilitar el touchpad cuando 
conectes el ratón; para ello debes 
instalar los controladores y el 
software del touchpad y con un 
atajo del teclado podrás desac- 
tivarlo. Otra opción es acceder a 
la BIOS, donde suele haber una 
opción para hacerlo. 


fíUNAWAY 2 El SUEÑO DELA TORTUGA 

► Una aventura gráfica realizada con una mezcla de escenarios 
prerenderizados, personajes en tres dimensiones y técnicas avanzadas 
de "cell-shading* para lograr un sensacional acabado de película 
de animación. Lo mejor es gp 
su excelente optimización. SSPBS 

funciona muy bien con tarjetas 1 j¿3 aSS?3s 

gráfica de gama básica. ¡26 ¿ — 

Respecto a la CPU. va sobrado Á 

con un procesador que silero Hwm|h \ WT&j ' 
1 GHz. mientras que la memoria mff fPW 

RAM debe llegar a los 512 MB, WjWé ¿ 

Viene en formato DVD y es tglBffr 
soportado por Windows Vista 


Rendimiento mediocre 

Por fin he podido estrenar el 
DirectXIO de mi tarjeta gráfica 
nVidia GeForce 8600 con los 
parches para que «Company of 
Keroes» y «Cali of Juárez» fun- 
cionen bajo la nueva API, pero 
me he llevado una decepción 
porque el rendimiento deja mu- 
cho que desear. ¿Es normal que 
haya tanta diferencia con res- 
pecto a la misma configuración 
bajo DirectX9? ■ Javier lópez 


¿Sólo estéreo? 

Mi tarjeta de sonido Creative 
SoundBlaster Audigy SE sopor- 
ta sonido 3D con 5.1 canales, 
pero escucho todos los juegos 
en estéreo a pesar que en el 
menú de audio de los mismos 
activo la aceleración de soni- 
do 3D, El test de sonido de 
los controladores de Creative 
muestra que todos los canales 
están correctamente posiciona- 
dos. ¿Cuál puede ser el proble- 
ma? ■ Javier Garrido 


Debes desconectar la palanca 
Thrustmaster Hotas Cougar du- 
rante la instalación de Windows 
Vista, porque la utilidad de che- 
queo detecta los controladores 
que son incompatibles o pueden 
dar problemas con el nuevo 
núcleo de instrucciones del sis- 
tema operativo. Pero tranquilo, 
que una vez completada la ins- 
talación podrás usar tu palanca 
de vuelo porque Thrustmaster ya 
ha publicado sus controladores 
para Windows Vista, que puedes 
descargar en ts.tftrustmaster. 
com/frfin<¡ex.php?pg=view_fiies 
&gid-l&M=3&píd=50&cki=l 


TRANSFORMERS 

► Se ha cuidado especialmente su 

toóos los equipos. Además, sus gráficos no son muy complejos para 
centrarse en la velocidad de la acción, así que funciona correctamente 
en tarjetas gráficas de gama 
básica como la nVidia GeForce i ¿ t 

8400 o AH Radeon HD 2400. 

Si es algo más exigente en 
CPU y memoria, con 2 GHz y 

1GB. respectivamente. Puedes jmEKLjm 

controlarte con tedado y ratón ’• 

o el pmepad. También tiene *# MEE 
serado multieanaJ 51 para que i Je + * Si j 

te sienta como en el cine. -üBttiMí 


El problema es que el software 
va por delante de los controla- 
dores de la gráfica, que son los 
responsables del *buen entendi- 
miento* entre el motor del juego 
y la tarjeta gráfica. Deberías ac- 
tualizar los controladores nVidia 
FbrceWare con la última versión 
disponible para Vista, la 158.45, 
que soluciona el bajo rendimien- 
to con las versiones DirectXIO 
de iCompanyof Heroest. 


Seguramente la configuración 
del dispositivo de sonido de 
Windows está en modo estéreo e 
interfiere con la configuración de 
audio de la tarjeta. Ve al panel de 
control “dispositivos de sonido y 
audio* y comprueba que la Audi- 
gy SE es el dispositivo preferido. 
Además, en opciones avanzadas 


Movimientos sin control 

Tengo un portátil Toshiba Quos- 
mio al que conecto un ratón 
Logitech G3 para jugar. Pero 
muchas veces pierdo el control 
del movimiento y el puntero se 
atasca o se mueve hacia donde 


¿Funciona en mí PC? 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


> Un juego de acción con tecnología a la última, pues emplea 
funciones de DirectX 10 para crear un entorno 3D alucinante en 
gráficos, efectos visuales y detalle de los personajes. Eso sí* los 
requisitos son muy elevados para jugar en afta resolución con HDR. 
Afortunadamente tiene también un modo para DirectX 9 para que 
nadie se lo pierda su fantástica jugabilidad, que ofrece una excelente 
calidad con una tarjeta gráfica de gama media. Es muy exigente con Ea 
CPU, 3 GHz o doWenúdeo; y la memoria, con un mínimo de2 GB. Una 
tarjeta de sonido 51 es ideal para disfrutar de su audk) emutfveníe. 


WINDOWS VISTA 


SONIDO 


mi 

p Acción y ral con escenarios que se generan aleatoriamente. Su 
rendimiento es excelente en gráficas de gama media como la nVidia 
GeForce 8600 o la ATI Radeon HD 2600 con 256 MB. aunque sus 

opciones de configuración 

permiten disfrutarlo con tarjetas r 
más modestas. Necesita una 

CPU por endma de los 2 GHz v < I 

yes recomendaste que la RANl | á' 

llegue a los 2 GB. Ei sonido 

admite hasta 71 canales. Para 

el modo muHjygador conviene - 

contar con una conexión de I 

banda ancha. V — 


PORTATILES 
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Micromania 


Chicas, música y... i muchos coches! 


JUICED 2 


HOT IMPORT NIBHTS 


Lo de correr delante de la policía ya no se lleva. Ahora lo que mola son las Hot Import Nights: coches 
alucinantes, las pibas más espectaculares y los mejores DJs del momento l . ¡Y todo sin moverte de tu PC! 


cómosebjL 


© JUICED GAMES/THQ O VELOCIDAD © SEPTIEMBRE 2007 


: DESCUBRE LAS HOT IMPORT NIGHTS. unas fiestas 
alucinantes en las que se dan cita los mayores talentos 
del tuníng para probar sus espectaculares coches. 


: COMPITE EN TU PC 0 EN EL MODO ONLINE 
indistintamente, ambos modos serán compatibles. 


* EL LÍMITE LO PONDRÁ TU IMAGINACIÓN. El número de 
coches, carrocerías, piezas y recambios será enorme. 


f TODOS LOS ESCENARIOS SERÁN REALES, Podrás 
competir en las calles más reconocibles de San 
Francisco, Londres, Roma, Tokio, Sidney o París. 


: ELIGE TU COMPETICIÓN. Habrá una gran variedad de 
campeonatos, desde carreras de velocidad pura hasta 
cinco tipos diferentes de pruebas de drifting. 


eguro que recuerdas 
^ «Juiced», un juego 
de carreras under- 
ground y tuníng que 
™ puso patas arriba el 
género gracias a un realismo y 
una abundancia de opciones sin 
precedentes. Su continuación, 
«Juiced 2», conservará todo su 
espíritu, pero añadiéndole una 
larga lista de novedades, ¿Estás 
preparado para descubrirías? 


se tratará de huir de la policía en 
carreras underground, ni nada 
parecido, sino de participar en 
las Hot Import Nights. Este Upo 
de eventos organizados en Esta- 
dos Unidos son muy populares y 
en ellos los corredores ponen a 
prueba sus vehículos en especta- 
culares competiciones, mientras 
Jos mejores DJs ponen la música 


y las chicas más impresionantes 
animan la fiesta. Para aumentar 
el realismo aún más, las carreras 
tendrán lugar en once localiza* 
dones reales de todo el mundo 
reproducidas con un nivel de de- 
talle alucinante. 

Otra de las novedades más des- 
tacadas de «Juiced 2» será la in- 
tegración absoluta del modo ►► 


PISA A FONDO 

Como el original (duiced 2» será 
un juego de carreras y tuníng, 
pero con la novedad de que ya no 


Regresa una serie emblemática de los 
juegos de velocidad y tuníng, y viene 
cargada de espectaculares novedades 


fifcr 
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¿QUE TE APUESTAS? 


O DINERO FÁGfL En esta nueva entrega se es- 
tán potenciando aún más las apuestas, apro- j 
vichando las posibilidades del modo online. A 
Antes de cada carrera podrás “negociar" tija 
con el resto de participantes y apostar con I 
ellos dinero o. incluso, tu propio coche, 

O UN DÍA EN LAS CARRERAS. Una no- M 
vedad muy interesante es que podras ¿Jj 5 
asistir como espectador a las carreras wmfc 
online de otros jugadores y podrás fiH 
apostar sobre el resultado con los 
más de den espectadores que po- 
drán “conectarse" a cada prueba, ® 


4 ¡VUELVE LA VELOCIDAD MAS CAÑERA! La fuerza 
del tuning se sumará en «Juiced 2» a ¡a intensidad 
de las Hot Import Nights, unas espectam lares 
Restas en las que "tuneras" de todo el mundo se 
reúnen para competir y exhibir sus "máquinas" m 


A ¡DERRAPES SALVAJES! Las competiciones de drifting serán uno de los pontos fuertes dd juego. Se trata, 
sencillamente, de hacer los derrapes más largos y espectaculares sin chocarte con nada, ¿Fárii? No creas„ 





A ¿RECONOCES ESA NORIA? Sí. es Londres, «Juiced 2» te llevara de m lugar a otro por un total de once de 
Las ciudades más reconocibles del mundo, como Londres, París, Roma, San Francisco o Tokio. 


A ¡VELOCIDAD A TOPE! lie enfrentarás a ios coches más espectaculares del mundo en 
trepidantes competidooes, ¿Estás preparado para sumergirle en el mundo del tuning? 
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► ► online dentro del sistema de 
juego, y es que prácticamente 
todo lo que se podrá hacer en el 
modo individual, podrás hacerlo 
también en el online, partici- 
pando en carreras de hasta diez 
corredores simultáneamente. A 
través de Windows Uve, además, 
en estas carreras podras compe- 
tir contra los usuarios de la ver- 
sión de Xbox 360 del juego, así 
que reí desafío está servido! 

Esta compatibilidad entre el 
modo individual y el online inclu- 
ye, claro, el modo carrera, que en 
esta nueva entrega será mucho 
menos lineal y te dará libertad 


para elegir la prueba en la que 
quieres participar. Habrá, desde 
luego, cameras tradicionales, de 
velocidad, pero destacaran sobre 
todo las competiciones de drif - 
ting, pruebas en las que se gana 
puntos por hacer los derrapajes 
más largos y espectaculares. 

Con el dinero que obtengas en 
estas pruebas podrás mejorar y 
ajustar tu coche, porque el tu- 
ning seguirá siendo, por supues- 
to, parte fundamental del juego. 
Como prueba, sus impresionan* 
tes números: más de 90 coches, 
600 body kits, 250 fabricantes 
de piezas, infinidad de pegptinas 


que podrás combinar en hasta 
50 capas-, [Y hasta se podrá mo- 
dificar el interior de los coches! 

A TODO GAS 

A todo esto hay que añadirle un 
sistema de apuestas totalmente 
renovado, que te permite induso 
apostar online sobre el resultado 
de las cameras de otros jugado- 
res, una banda sonora de prime- 
ra y t sobre todo, un acabado grá- 
fico que promete ser de lo mejor 
del género, ¿El resultado? Pues 
«Juiced 2», un juego explosivo 
se dirige a todo gas hacia tu PC, 
¿Te atreverás con él? ■ ÜW. 


EL CÓDIGO GENÉTICO 

@ ¿CUÁL ES TU ADK? Uno de Sos elementos más originales de cJui- 
ced 2» será el concepto del ‘ADN del conductor", una especie de perfil 
de cada jugador que utilizando unas 15 variables almacenara una ficha 
de su estiló de conducción, Tendrá muchos usos (Eferentes, pero el más 
espectacular será, sin duda, la posibilidad de tomar el ADN de otro 
jugador y “copiarlo'' en un comedor controtado por la máquina, para 
poder generar un “doble* que corra como él contra el que entrenarte. 


. 
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«Juiced 2» tendrá uno de tos modos 
online más completos que se han visto 
nunca en un juego de velocidad 


a TU PROPIA OBRA DE ARTE D sistema de fuego estará disenado para que puedas pasar directamente sin más 
preámbulos a competir, pero si quieres podrás pasarte horas ajustando hasta d último detaBe de tu coche. 


a HAY DONDE ELEGIR. Los números dd juego serán abrumadores. Con más de 90 modelos de coches* 600 body 
kits o más de 250 tabicantes de piezas diferentes, por ejemplo, la variedad estará totalmente garantizada. 


A UN ACELERÓN A TIEMPO- ¿La cosa no pinta bien? Hada que no pueda arreglarse con una dosis de óxido 
nrtroso- Un "retro", vaya. Pero antes de poder usarlo tendrás que pasar por et taller para montarlo en tu coche. 
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0TQDOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


L2S WÍCROWANlA 


► Juego completo 

• World War Zero 


► Demos Jugables 

• Bee Movie Game 

• Ghost Recon 
Advanced 
Warfighter 2 

• Harry Potter 

y la Orden del Fénix 

• Overiord 


► PreWews 

• Medieval II 

Total War. Kingdoms 

• Transformen 


► Actualizaciones 

• Colín McRae DIRT 

• Company of Heroes 

• Darwinia 

• Europa 
Universalis III 

• Los Sims 2 y las 
Cuatro Estaciones 

• Need For Speed 
Carbono 


►Extras 

• Age of Empires III 

• C&C Tlberium Wars 

• DirectX 9.0c 

• Drtver Catalyst 

• Driver ForceWare 

• Drtver Xabre 


La apSraáoct interactiva dd DVD 
estí dotada de m sistema que tan- 
za d menú artoCTwtfcamente tras 
fdrodudr d DVD^OM en d ledx 

d programa que te interese y puba 
sobre la opción INSTALAR 
Mbromaría garantiza que é DVD 
que regola junto con ia revista ha 
sido sometido a ios más ediausth 
vos UMtüdes dé teteo y añtjvrus 
por parte de b empresa di^t^do- 
ra dd OVD contratada a tal efecto. 
Los derechos sobre los contení - 
dos facUdos en d DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Ifioo- 
manía pubbca bajo su autorización 
expresa tes programas que distri- 
buye en su DVD. 


¡Dale más juego a tu PC! 


¿Ya has ¡legado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


World War lera 


€5 Género; Acción © Compañía; Rebel Ikm/Reef Entertairanent 
© Idioma: Castellano © Espacio: 128 MB 


E s el año 1964 y la Primera Gue- 
rra Mundial, íno ha terminado! 
Así es el pasado alternativo que 
nos plantea eWorld War Zero», un fe- 
nomena I j uego de acción y táctica, 

Eí conflicto se originó tras la revoto 
cíón del Octubre Ruso, que fue soto; 
cada por el despiadado Barón Ifgen- 
berg. Sin los Bolcheviques, el Barón 
se convirtió en el líder de un imperio; 
Ruso-Mongol. Su objetivo es extender 
por todo el mundo su imperio. Tras 
décadas de lucha, ahora prepara un 
arma nuclear con el que pretende al- 
canzar por fin su objetivo. Tú eres el 
teniente James Anderson y tu misión 
es detener a Ugenberg a lo largo de 
dieciséis misiones. 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Eli 1 GHz 
© RAM: 256 MB © HfcLSGB© Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D con 64 MB 
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

© W/S/A/D: Movimiento © Ratón: Vistas © Botón Izqj Disparo © Espado: Saltar 


NOTA: Para que d juego funcione correctamente 
debes tener d DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


13 ¡Completa tu colección con las carátulas origínele*! Si prefiere* coleccionar 
/os DVD s de Mtovmania con la carátula original del juego, so/o tronos quo 
darle la vuelta. ¡Más fácil imposible! 


T 












©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 42GHz ©RAM: 1 GB ©HO: 2 GB ©Aceleradora 3D 
compatible con DirectSD con 12SM8 ©Tarjeta de sondo: Tarjeta de Sonido IE bit ©DirectX 9.0c 

Contro/es básicos: 

©Cursores: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón iaj.: Disparo ©Espacio: Saltar 


Lo que hay que tener 



Bee Movie Games 

Un nivel de juego 

© Género: Acción ©Compañía; Béfcnoi 
© Distribuidor Ac&dston 
© Lanzamiento; £007 
©kSom3:lrig$és ©Espacio: IBS MB 

Atento a! próximo éxito del cine de ani- 
mación de Dreamworks, tras *$hrek' y 
’Madagascar'. Será *Bee Movie', una peí i 
que nos relatará las aventuras de una sim- 
pática abeja... No se estrenará hasta final 
de año. pero puedes ir conociendo al pro- 
tagonista de la película con la demo del 
juego basado en ella. Permite jugar un ca- 
pítulo que se desarrolla en la gran ciudad. 
Prepárate para una acción de plataformas 
vertiginosa, en la que tendrás que esqui- 
var peligros y completar las acciones que 
te vayan indicando a cada momento. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pentium ni 300 MHz 
©RAM: 512 MB 
©HO: 600 MB 
©Tárjtfa gráfica: 
Aceleradora 30 
compattjie Dirtet3D con 
64 MB 

©Tarjeta 6t serado: 16 bit 
©DirectX 9.0 


Controles básicos: 

©Curares: Movimiento 

©JzAcdónl 

©2: Acción £ 

©3: Acción 3 
©4: Aedón 4 



Harry Poner 
y la Orden del Fénix 
Primer nivel de juego 

© Género Acdón/Aventura © Compañía: E_A 
© Distribuidor; Dectroníc Arts 
© Lanzamiento: % disponible ©kfiomadela 
demo: Castellano ©Espacio: 400 MB 

Los seguidores de «Harry Potter» han te- 
nido que esperar un poquito más.,, Pero 
de nuevo, acompañando a la película, 
aparece el juego con sus nuevas aventu- 
ras. Y, esta vez, la espera merecía la pena 
más que nunca porque «La Orden del Fé- 
nho es. sin duda, el más brillante «Harry 
Potten de todos los que hemos visto en 
PC. La demo se desarrolla en la escuela 
Hpgwarts y cuenta con el nivel con el que 
da comienzo la aventura. 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows XP/Yrsta 
©CPU: Pentium 4 LG GHz 
©RAM: 256 MS 
©HEh 44S MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible Dr«d3D con 
32 MB 

©Tarjeta de sondo: 16 bit 
©DirectX BOc 


Controles básicos : 

©Ürsors: Morimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón tzq^ Hechizo 
©Espado: Interaduar 



Medieval II 
Total War Kingdoms 
La nueva expansión en marcha 

©Genera Estrategia ©Compañía: The CíeatraAssaribiy 

©Dtsiribridon Atari ©Lznzamisrfo: Otoño 2007 ©kSoma: Inglés 




Pbr fin llega la expansión del juego que mejor ha recreado el equi- 
librio de fuerzas que pugnaron en la Edad Media, Ya conocemos 
la complejidad de su polaca, su diplomacia y los es 
taculares choques de sus ejércitos en los campos d 
batalla de ia época, Pero la expansión tKingdoms» 
viene cargada de contenido, con nuevas cam- 
pañas, reinos, facciones y mucho más.- Si 
ya has leído la preview en este mismo 
número, con el vídeo del DVD verás 
una muestra de Jo _que te hemos 
contado en movimienta 











ctualización a la versión LL 
áte archivo soluciona algunos 
-úblemas detectados con tas 
ir jetas de sonido. Igualmente 
>1 venta problemas gráficos 
je provocaban la aparición 
3 alerones en el capó de los 
rches. 

►Need for Speed 
Carbono 

ctualización a la versión 1A 
áte archivo centra todas sus 
lejoras en mejorar la compati- 
lidad con Windows Vista 

► Europa Univanalia lll 

ctualización a la versión L3.0. 
áte nuevo parche mejorará 
preciablemente los niveles 
3 IA del juego, así como los 
alances de dificultad. También 
t han realizado cambios en la 
ierfax del usuario. 

►Las Sima 2 y las 
Cuatro Estaciones 

áte archivo actualiza esta 
tpansión de «los Sims 2» 
erigiendo diversos fallos de 
rogramación que permitirán 
tner una visión más realista 
3 la vida de los personajes. 

► Company of Heroes 

ctualización a la versión 
70 desde la versión L6L 
áta nueva corrección del 
¡ego permitirá aprovechar at 
táxlmo las capacidades que 
Frecen los nuevos DirectX Í0, 
tiempo que se corrigen algu- 
re aspectos de la jugabilidad 
3l título. 

► Barwinia 

ctualización a la versión 
5.11. Esta última puesta al 
Ea del juego está destinada 
(elusivamente a los usuarios 
ue cuenten con Windows 
ista en su sistema. Con ella 

► ha añadido soporte para los 
landos de Xbox 360, y se ha 
tejorado el motor gráfico para 
irovechar las funciones de 
irectX 10. También se han 
lejorado las traducciones de 
gunos idiomas disponibles. 
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Lo que hay que tener 


© SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.4 GHz © RAM: 512 MB © H D : L2 GB 
0 Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible DirectSD con 128 MB 0 Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit C DirectX 9,0c 


Controles básteos : 

0 W/S/A/0: Movimiento 0 Ratón: Vistas 0 Espacio: Golpear 


Age of Empires lll 

Escenario Pack 

0 Género: Estrategia 0 Compañía; Ensembie 
Studios © Distribuidor Microsoft ¿ 

© Idioma: Inglés ©Tamaño: 50 MB 

A pesar de las continuas evoluciones de 
la saga «Age of Empires», todavía sigue 
ofreciendo nuevos retos. Esta vez con 
un completo pack que incluye nada 
menos que 60 escenarios nuevos. 

La manera de instalarlos es bien 
sencilla. Bastará con descomprimir 
el fichero SínglePlayerScenarios3.zip 
que encontrarás en la carpeta ..,\Xtras\ 
Extras\ y descomprimirlo en la carpeta 
de escenarios donde tengas instalado 
tu «Age of Empires lili. 


Command S Conquer 3 Tiberíum Wars 

Mapa del juego 

©Género: Estrategia ©Compañía: Electronic Arts 
©Otstribddor Electronic Arts ©hfiomá: Inglés ©Tamaño: 1 MB 


Nos encontramos con un 
nuevo mapa multijugador 
con el nombre de 'Sarajevo 
Red Zone" que permite 
disfrutar del multijugador 
en escaramuzas por equi- 
pos: tres contra dos. los 
que estén en inferioridad 
numérica se defenderán y 
los otros tres, atacarán un 
objetivo al asalto. 


Transformen The Game 

Juego de película 


©Género Acción ©Compañía: Tra**ter # s Des ©ffetrifayidor: 

Adíviabn ©Unj^mientc: .Mo 2007 ©í^oma: Inglés 

No te preocupes si aún no has podido ir a ver “Transforméis" en 
d cine, este tráiler no te va a fastidiar la película, aunque se trate 
de una escena de introducción de! juego basado en ella.» Lo que 
hace la preview es anticiparte la espectacular andón que te espera 
en et juego basado en Ea que es ya, sin duda, la pdraila del verano. 
Si eres un veterano, recordarás a los transforméis, -tal vez habrás 
jijado con dios- y si na te diremos que eran juguetes, unos robots 
transformables que causaron furor en los SO y f tras los cuales, 
había un interesante trasfondo que enfrentaba a dos bandos, los 
'Autobots' y los "Deceptieons*. Dieron lugar a series de televisión, 
a cómics, de todo... Ahora con la película vuelven con más fuerza 
que nunca. No te pierdas la irrtro que te ofrecemos en el DVD. 
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Micromama 

Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



□ En este rr: Spinte Ctíl Doubíe Age-rt (Reportaje) 
- Hal Hite 2 Eptsode One (Re*>ew} * B Matador 
(Prev?e*) * Gcíhic 3 (Reportaje) - Cossacte I (Previéw) 
* Dreamfalt (fieinew) • Titán Quest (Solución) 


O En este n s ; Dark Messwh (Previ**) 

* Sacred Undervmrtd (Reportaje) • Uberafc&er 
(Rene») • Archtord (Reportare) * Company oí 
Heroes (Prev.) * Kane i Lynch (Reportaje) 



O En esté n 5 : World oí Warcratt (Reportaje) 
Metiera 1 3F. Total War(Pre«^ • BattfcfieW 21¿2 
(Reportaje) * Company of Héroes (Revi**) 

FIFA 07 (Rmiéw) • Broten Sword ‘ (Sduoóri) 



□ En este n 6 : « Rtínbow Sá Vegas (Reportaje) 

* Suprema Commander (Reportaje) * SearfaceíRív.) 

• Alan Wkte (Reportaje) * Juegos de Acción (Report. ) 
Mark of Chaos (Preriew) * Dait Wessah (Sotodófl) 


O Y en el DVD; BIQWOUT (JUEGO COMPLETO) 
Y 9 DEMOS JUGADLES. 



□ En este n°t j Empertvm Crrtas (Reportaje) 

• Los 10 bombaras de 2007 (Reportaje) Need Jo? 
Speed Carbono (FYwíe*) * Battiefiekj 2l¿2 (Review) * 
GmSd Wars Kightíafl (Rev.) - Juegos de Fútbol (Rep.) 

□ Y en el DVD; IMP05SJBLE CREATURES (JUEGO 
COM PLETO) Y 7 DEMOS JUGADLES, 


O Y en el DVD; CYCUNG MANAGER 4 + SACRED O Y en el DVD; BL0ODRAYV (JUEGO Q Y en tí DVD: GOTHIC (JUEGO 

UN DER WORLD (EXP. ORIGINAL) Y 9 DEMOS. COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGADLES, COMPUTO) Y 6 DEMOS JUGADLES, 



O En este n°; Marit oí Chaos (Revie*) 

* Los Mejores pegos de 2006 (Reportaje) * Spfinter 
CtílDoubfe Agent (Sobado) * World oí WfcrcraíL The 
Bíiming Crusade (Prerów) * Jade Empire (Reportaje) 

□ Y en el DVD; XIII (JUEGO COMPLETO) + 
RAIIR0AD TYC00N (CLÁSICO) Y 4 DEMOS. 



□ En este n'i • Supreme Commander (ferie*) O En este n°: « The WScher (Reporta;?) * N^y 

U Colección perfecta ( Reportaje) - Rainbcw Sót Moves 20 Amera do (Reportaje) c Worid oí Waroaft 

Vegas (Re*) * El Resurgir dtí Rey Brujo (Revtow) 3 The Buroiqg Crusade (Revisor) - O Señor de tos Amitos 
Fboí&aü Manager 2007 (Re*) * Jade Empire (Preriew) Online (Preview) * Jade Empire (Sotodón) 

O Y en d DVD: SIIENT STORM (JUEGO □ Y en el DVD: THE MOON PROJECT (JUEGO 

COMPUTO) Y 6 DEMOS JUGADLES. COMPLETO) Y 9 DEMOS JUGADLES. 



□ En este n 5 : • Loto (Reportaje) * The Burrang O Enejen” SirangtehoW (Reportaje) * Spider-Man DEnesten 5 : * fttthocfc (Reporté) » Rw*ter 2 

Casabe (Guia) « CSve ferters Jencto (Repórtale) 3 (Preview) * S Señor de tos Anios Qn&ie (Re™?*) (Reportaje) * Gtost Recon Advanced Wartighíer 2 (Pre- 

* Abrid i" CorrScí (Reportaje) * Command 4 Conque? 3 « tomb Ratoer Anreverary (Reportaje) * HeOgate Isa* view) * Medal tf Honor Airtrtme (Reporta;?) - Age cí 

T*™nVteíS<ítenew) * «st Dme Ur*nited (Review) don (Reportaje) * SIAJJLEJL (Sdudón) Conan (Reportaje) *1*nbRakíeí Anraverary (ñev*w) 

D YendDVDiLOST SOULS (JUEGO O Y en tí DVD: FLATOUT (JUEGO O Y en el DVD: FREEDOtí FORCE VS THE 3RD 

COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES. COMPLETO) + LENEAGE n (14 DÍAS) Y 6 DEMOS. REICH (JUEGO COMPLETO) Y 6 DEMOS- 



□ En este n s ; • Crysis (Reportaje) - Staraaft 2 
(Reportaje) * The Witcher (Preraw) * Ghost Recocí 
Advanced Warfighter 2 (Reve*) * Cota Mcñae DíRT 
(rcview) * El Señor de los Amitos Online (Guía) 

O Y en tí DVD; X2 LA AMENAZA (JUEGO 
COMPLETO) + NÍGHTFALL (14 DÍAS) Y 5 DEMOS, 


Para conseguir tus números atrasados 


* Entra en www.axeispringer.es/atrasados 

* Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envío 

- Oferta válida hasta fin de existencias - Sólo están disponibles los 12 últimos números 

- Gastos de envid: 1 € por ejemplar * Forma de pago: tarjeta de crédito * No se aceptan pedidos fuera de España 

Dé «crio a» ti np* marta ídsre ftotem de Q*s Rmanlei te sAmaraa que te ditos percaten tam b p*fe <fc uicteaproped^dtAiéSpT^Esp^SAcaia^dDÓe 
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Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

S i 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 

$ 

archivador por sólo 9 € 

{^stos de eswto indados) 








IT EN EL PRÓXIMO NÚMERO DE 



re desvelamos el secreto mejor guardado de 
ilizzard ¡¡No te lo pierdas, te sorprenderá!! 




' en nuestro DVD 


Y además , las mejores demos jugables del mes , previews, exiras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


ía: Lds ctrterófcs de esta ¡págra pueden cambar en Mibáft d* fe atiutfáHl 






BHK- Vuelve negra 91566 13884 Tata Golosa Mi croma nía 

EON^'i^ddí 0 ™^ 00 92011 17452 Kiko y Shara Adolescentes 

ESO Anatomía de Grey (Chasing cars) 9 1 504 1 3725 ShaKíra Las de la TOtUldofl 

Anato™ de Grey fHow to save a Kfe) 91412 13552 Jennifer López Que hiciste 

eso EÍbuaí dfSy el malo 91 589 25357 El Koala y Manota Eáqofe ar Mi Carro 

ESO El Exorctsta (Tubular bclls) 9 1 237 1456 La Qui nta^estaaofMjjliJ^. Me muero 

*9997 ^38 Cleopat^gMfr, GhiU 

ESO Fraile Rock 92020 17488 Loco Locomia 

BSOGhost 90804 1593 Ricky M SrgnvHChamBSBP ' Tu Recuerdo 

EGOG^S^ 91731 14564 Hatasha BeSi ^fíeltJ^ Unwiitten 

BSD la pantera R«a 9 1750 1 4609 El Sueño de Moffeo Para toda la vida 

ESO Memorias dé Africa (Had a fairn ñ Africa! 91444 13 Q 73 Mika Grace Kelly 

SÍSv"™ 1 " 13557 13557 Jere Te m en tina 

SSOPu^pFktion 91765 14630 Beyonce Beautiful liar 

BSORotfey (Eyeofthetiger) 91272 0058 Malu Ño voy a cambiar 


Envía 


Bivía TIPO 3199 al 
e iconos efe tu móvil s 


Menú 


Ej: Envía POP 13&84 al 7372 para que suene la V.O. 

de MICROMANIA cantada por TATA GOLOSA o 
envía POP 91566 al 7372 para escuchar la polifónica 


91212 Salve del Ole 
82984 Paquita El Choca talero 
83227 Salve Rodera 
62873 Muneira De Chantada 
83326 Soy Minero 


TUNE/ 
DUEN 
UNI COI 


90669 Anal, de Grey (Chasing, 
91534 Anat. de Grey (Howto__ 
80108 BennyHill 
83737 Dragón Salí Z 


84724 Él bueno, el feo y el malo 

80048 El ooche fantástico 

80074 El equipo A 

84067 El Exorcréta (Tubular beffs) 

84207 El Padrino 

85607 El pajaro bco 

85529 El ultimo moh icario 

92061 El Zorro (Amor Gitano) 

83883 Era figle Rock 

80065 Friends ■ l'Hbethete .. 

84759 Gladiator 

£3834 La abeja maya 

83648 La familia Monster 

84233 La historia interminable 

80082 La pantera Rosa 

80017 Misión imposible 

80096 PufcFiction 

80039 Rocky (Eyeof ihetiger) 

84940 Sexo en Nueva York 

84560 Sintonía Cuito Jiménez 

84064 Star Wars ¿Marcha Imperial) 

85606 Vafe de Amelle 

85441 Verano aztd 

8390! Zorba el griego 


85333 You ' 11 never walk alone 
£3808 Himno de España 
84446 Cara al sol 
84494 La internacional 
85507 Partido popular 
83188 Real , Madrid 
82172 Barcelona 
89601 Centenario Sevilla F.C 
82124 Atlético De Madrid 
84094 Himno de riego 
82123 Athleric De Bibao 
84490 Asturias patria querida 
90621 Centenario Bélis 
84489 Ehsogadors 
84436 Centenario Real Madrid 
84362 tbampions League 
83258 Sevilla F.C 
85220 Himno de la legión 


& Envía JUGAR 3097 


TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 

GUAMO Ja payo, llevo io'nulacatone en la freganda 

ELCALKMLLO ^..España es una nación grande..." 

TARTAN Gíto de Taran, igual que en iipeli 

SUPERPUA Osea. . Te cojo el teléfono 

TIRITARA i Mítico 1 73riUfca . tikitaka . 

GALLINA Gallina Tiritando a... jUb Formula f! 

BEBE Ruidosa carcajada de un bebe parttéfKfose 

Ej; Envía PORTARÍAN al 7372 y tendrás el famoso grito, 


Envía 

■ Código POLI, 


RAI 

ti MÚSICA REAL LIL 

MB'. 

r III 

Jo SONIDO REALff-T 

'¿U 







'TANTO LOS AMANTES 06 U AVENTURA ORÁTICA 
COMO LOS QUE SE 06CI0AN POR PRIMERA VEZ, 
TIENEN LA OPORTUNIOAO DE PROBAR 
UN JUEGO CON UNA CAUOAO POCO VISTA HOZ EN OÍA 


'VISUALMENTE ES UNA MARAVILLA* 
'UNA AVENTURA QUE RECUPERA LA 
VERDA06RA ESENCIA DEL GÉNERO* 


'UNA AVENTURA DE PRIMERA. UNA PRODUCCIÓN OE LUJO Y 
UNA JU6ABIU0AD CLÁSICA-. ÍTOOA UNA MEZCLA EXPLOSIVA» 


'POCAS VECES UNA AVENTURA 
6R ÁTICA HA OESPERTADO TANTO 
INTERÉS* 


'UNA EXCELENTE AVENTURA. 
REPLETA OE HUMOR V 
PERSONAJES CARISMÁTICOS, VC. 
LA PRIMERA PARTE 
TOTALMENTE GRATIS* 


UN JUEGO IMPRESCINDIBLE 
PARA LOS AMANTES DEL 
GÉNERO* 


'ORÁTICOS Y ANIMACIONES 
SOBRESALIENTES, Y UN 
EXCELENTE TRABAJO EN 
EL DOBLAJE CONFORMAN 
UN APARTADO ARTÍSTICO 
SENSACIONAL* 


.Y 6RANPÉS POSIS OE HUMO) 


Oñ H AMA1 A ALASKA, 


r MISTERIOS 
SORPRESAS, AOClÓfí. 


MeriStation 


cohoce , n TODOS 

LOS PERSONAJES EN 

i FJONIERftÉTíVÉ.ÉOH 


1 LA VIDA PE eiHA ESTÁ CN PELIGRO, f 


1 | 



r " 1 j TARANTULA Y EL C0RQ*£L U 

NO LO PONDRAN fAClL | 


Manual completo y 




